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» 'Kocham was! Kocham was!" - tak krzyczal Janusz 

Dzi^icH wychodz^c jako zwyci^zca z domu Wielkiego 
Brata. Chcialbym dzis tez tak krzyczec, ale nie chca si? 
skompromitowac. Czu}? si? jednak dumny, zresztq nie tylko ja - my 
wszyscy mamy ku temu powdd, zarowno redaktorzy jak i Czytelnicy 
PSX Extreme, Dokonalismy tego! 100 numerow trafito do kioskow. 
Przez te e lat napisalismy dia Was blisko trzy tysiqce recertzji na 1 0 
tysi^ch stron. Me to wlasnie dzi?ki Warn dzis mozemy ^'?towac. 
Moi Kochani. ciesz? si? ntezmiernie, ze jeste^ie z nami od tak dawna. 
Pragn? Warn za to podzi?kowac: tym, ktorzy mieli swoj wklad w rozwoj 
tego magazynu, licznemu gronu Graczy majgcych z nami kootakt 
przez te lata oraz calej rzeszy zupelnie anonimowych konsumentdw 
naszego humoru. Pozdrowionka przesylam nawet 'Oebilom Miesi^ca" 
- nie miejde nam niczego za zte, w kotScu HIV tez nie ma zbyt wyso- 
kiego IQ [HIV; do budy!]. Na koniec chcialbym podzi?kowac calemu 
zespolowi redakcyjnemu, ktbry przyczynil si? do sukcesu. szczegbl- 
nie osobom. z ktoiych poswi?cenia mato kto zdaje sobie spraw?. 

Serce rosnie jak pomysl?. ze przez 8 lat grupka amatorow, hardkoro- 
wych Graczy. takich jak byd moze Ty, Czytelniku, zbudowala pismo, 
More przebito si? na polskim rynku na pozycj? lidera. Chcialbym, 
abyScie bawili si? z nami dobrze przez nast?pne 100 numerow, a my 
po prostu postaramy si? dale] bye sob?: niezaleznym magazynem 
redagowanym przez grup? "niepoprawnych polityeznie" mantakow 
gler. Dzis to rzadko^ na skal? calego rynku prasy. 

Setny numer to okazja do przypomnienia sobie kulisdw powstania 
PSX Extreme oraz pierwszych 50 numerow. Retrospekeja wraz z 
kilkoma bonusowymi tekstami z zycia Redakcji tralia w Wasze r?ce. 

Za miea?c druga polowa matenalu. W grudniu szukape nas w kio- 
skach wyj?tkowo nie dwudziestego. a siedemnastego dnia miesi?ca - 
numer z testem Xboxa 360 przysporzy Warn wielu wrazeh, to pewne. 
Na koniec zapraszam jeszcze na nasze forum intemetowe 
www.psxextreme.info. gdzie wszystkie wiadomosci o magazynie 
wrzucane sq na biez?co. Wy zas made szans? wyrazic swoje opinie 
w wielu dziedziriach, zaglosowac na uludone tytuly. czy nawet zagrad 
w jedn? z kilkudziesi?du oldschoolowych gierek (patrz Listy - 
Graczowisko). No to po .setce" dIa kazdego, Panie i Panowie. □ 

[^iera] 
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^ rozbudowany dziat pomocy 
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^ dziaty niezalezne i kqclki tematyczne niedotycz^ce gler video: 
Japonia 

Klub Dobrej Ksl^zki 
Region Filmowy 
*IRC 

HHC (Hip Hop) 

XTC (muzyka lecbniczna) 

UNDERGROUND (cifzkie granle) 

FME - Pure Psycho 



Technikalia: 

^ profes|onalne,na)lepszeoprogramowanielnvision 
Power Board 

^ dedykowany specjalny serwer dia forum 
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Statystyki: 

^ ponad 4000 tematbw 
^ 230tys. posfbw 

> prawie 8 tys. uiytkownikbw 

^ kilkadziesiat gler online (ranking wynikbw 
publikowany w PSX Extreme • patrz dzial Llsty) 

> 4 wersje wizualne forum 
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Rodzinne fatum? 



iNnJBLiZSZE 



a Jeden z najgor^tszych momentbw branzowych ostatnich lat wlaSnie dokonuje si? na 
naszyeh oczach: pierwsza z Next-Geno\«ych konsol - Xbox 360 - startuje w swoj 
dziewiezy lot dookola swiata, rozpoczynaj^c 22 listopada od domu rodzinnego - Stanow 
Zjednoczonych. DIa dobra zdrowej korikurencji, a tym samym dIa wymiernych korzySci 
Graezy. zyezymy mu powodzenia - czas pokaze czy zadomowi si? wsrod nas, czy poleci na leb 
niezym Ikar z zapalonymi skrzydfami. Jest bowiem kilka przeslanek. ktore wiewaj? pewne obawy w 
nasze serca. Czy moze podzielib los innego pioniera. geniusza niezrozumianego przez tiumy? 
Swego czasu Dreamcast takze startowal rok wcze^niej niz konkureneja. Nad jego makaroniastym 
logiem (jakze podobnym do zielonych mazbw 360...) takze od pocz^tku wisiai cieh nowej 
PlayStation (wtedy PS2), ktora mydiila oezy ludziom bajeranckimi demkami - a trailer MGS2 
chwilowo skuteeznie przybmil jego btask (MGS4 anyone?). Jego system operacyjny takze narodzif 
si? w laboratoriach Billa, a debiut medialny za Wielkq Wod^ odbyl si? na antenie MTV. \Wbudowany 
modem i mozliwosci sieciowe DC byly glownym zrodtem dumy marketingowych specow Segi - a 
dowodzif nimi TEN SAM Peter Moore. Jedn^ z gier startowych takze szykowalo Bizarre Creations 
(Metropolis Street Racer), nad innq - tak jak teraz - pracowal genialny Tetsuya Mizuguchi (Space 
Channel 5). Biedny DeCek, mimo zaawansowania technieznego pozostai nieezuly na zalety nowej 
technologii do zapisu filmow (DVD) • zupelnie jak teraz 360-tka (HD-DVD). Unikalny, stworzony 
specjalnie dia niego GD-ROM oferowal co prawda "az" 1 GB miejsca. ale juz wtedy developerzy 
narzekali, ze bedzie za malo - to samo zaezyna byb stychab o DVD. Wyt^eznym partnerem w 
rynkowych promocjach na terenie USA zostafo Pepsi - teraz w tej roli mamy Mountain Dew, mark?, 



ktbrej wfascicielem jest...Pepsi. Gdyby byb przesadnie przes^dnym, te I 
kilka innych zbiegow okolicznosci powinno sp?dzab tuzom Microsoftu 
sen z oczu - na szcz?bcie poczucie humoru i znajomoSb rynkowych 
realiow pozwala im spac spokojnle.,. [butcher] 
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czyli fakty i plotki z Japonii 




No i stukn^ nam setny numer- z tej okazji hostessa w portczosaach:). 
Reszta juz standardowo, jak na.ON* pxzystalo - tioszk^ newsow, gai^ 
plotek i zimnica za oknem. No to ledmy (w nast^pne sto)l 

Sony podato. iz w pierwszym dniu spizedazy 
gty Wanda & The Cotossus (Shadow of...), 
znalazfaonabiiskol 00 tys.nabywcdw. Weenie I 
3.900 jen6wmoznatezzakupid4i6znewananty I 

koszulek z gry. Nalomiast za 1 2.600 jendw 

mozna nabyd specjaJny boxzawieraj^y gr$, T-shirt, wisiorek oraz 
ptyt? DVD pod intrygujqcym tytufom NICO. 

Niejaki Yu Suzuki przemdwit do mas, ale masy chyba nie takich slow 
od wymlenlonego pana oczekiwaly. Ikona rozrywkl etektronlcznej 
poinfoimowala bowiem oplni^ publlczn^ o tym, Iz nie ma w planach 
tworzenia Shenmue 3 na Jak^kolwlek platform^, Lipa. 

Oto lisla zwycl^zcOw 9 edyql CESA Game Awards. Pod uwag@ byly 
brane gry. Wore mlaly swoj^ premier? pomi?dzy 1 kwietnia 2004 a 31 
marca 2005. Jadna kategotia (Game Awards Future) obejmuje 
produkcje, ktbre w momencie przyznawania wyrbznieri byly jeszcze w 
fazle "produkcylnej". 

Grand Prlie 

Dragon Quest VIII (PS2, Square Enix) 

ExcellerKa A wards 

m.ki.:Gmn Tvri8mo4(PS2. Sony):ShmSangokuMusou4(PS2, Koei): 
Dragon Quest VIII (PS2, Square Enix): Biotiaiard 4 (GC. Capcom): 

MGS3; Snake Eater (PS2, Konami); Winning Eleven 8 (PS2, Konami) 
Best Sales Award 

Dragon Quest VIII (P$2, Square Enix) 

GlobalAwards 

World Soccer Winning Eleven 8 (PS2. Konami) 

Halo 2 (Xbox, Microsoft) 

n (PS2, SegaiSammy) 

Game Awards Future 

m.rn..- Okam; (PS2, Capcom): Kingdom Hearts II (PS2, Square Enix); 
Ninety Nine Nights (X360. Microsolt); Final Fantasy XII (PS2. Square 
ErUx): Monster Hunter 2 (PS2, Capcom): Ryuuga Gotoku (PS2, Sega): 
Rogue Galaxy (PS2. Sony): Wanda & the Colossus (PS2, Sony) 

n Twdrca Katamari Damacy, KeltaTakahashl. w wywiadzie 
udzielonym BBC powiedzial: "Wci^unajblizszych lOlatnie 
mam zamiaru stworzyd ani jednej gry. Chcialbymtworzyc place 
zabaw dia dzied. Normal ne place zabaw plaskie. a ja chclalbym 
stworzyb fallsty z gOrkaml'. TakahashI po raz kolejny powiedzial tez, 
ze wjego opinii wypuszczenie na rynek seguela Katamari Damacy nie 
bylo konieezrte, ale skoio juz si? na taki ruch zdecydowano. postanowH 
wziqb udzial w pracach, died nie ze wszystkich elerr«nt6w jest 
zadowolony. Naszia mnie wlasnie taka my^l - je§li juz TakahashI 
stworzy fak^ plac zabaw dia dzieci, to czy nie wpadnte na przykiad 
na pomysl skonstruowania wielkiej kuli, W6ra by tarn wszystko 
'pospczatala’l Japorlskle m^uny - drzyjcie o swoje podechyl 

Skoro jeste^my przy Katarrari Damacy, watto wspomnied o nowej 
kampanll reklamowej zorganizowanej przez Namco. Kazdy, kto 
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■ TOP 10 najlepiej sprzedojqcydi si? gier - wedtug Dengeki. 

zambwiwprzedsprzedazyBokuno • 

Watashi no Katamari Damacy na PSP, 
otrzyma pokrowlec z limltowanej 
edycjl KDz wizerunklem ksl?cla nr 
froncie. Premiere BnWnKD juz 22grudnia 2005, 



Rownlez 22 gtudnia swoj^ premier? b?dzle mlal 
zestaw Klr^gdom Hearte Deluxe Limited Edition. 
Pakiet skladad si? b?dzle z Kingdom Hearts efia 
PS2. Kingdom Hearts: Chain of Memories dia GBA I 
oraz najnowszej cz?§d Kingdom Hearts II i 
PS2. Specjalnym bonusem b?dzie album z 
rlustracjami Tetsuyi Nomury. 




Capcom potnformowal. ze wyda 80- 
minutowe ptyty DVD i UMD Ara 
Onimusha: The Story - filmowej wersjl 
gry Onimusha: Dawn of Dreams, 
zawieraj^j sceny z gry oraz 
bonusowy Drama CD. zawierajacy 
dialog! aktorbw podkladaj^cych glosy. 

1 2 styeznia japorlska Sega wypu^ na 
rodzimy rynek gr? Sega Rally 2006 na 
PS2. Plenrtszy sklepowy rzut pojawi si? 
wraz z peesdwojkowym portem gry 
Sega Rally, arcade’owej wersji z plyty 
Model 2. Dodatkowo w sptzedazy 
pojawi si? dedykowana kierownica z 
force feedbaeWem - GT Force Pro • 
w cenie 14.800 jer)6w. 



!s dia GBA fl 
: II dia I 



4 






Przed koticem roku, a dokladnie29 
gmdnla Taito wyda skladank? dia 
maniakbw arcade'owych mordoklepek 
podtytulem Psychic Force Complete 
dia PS2. W sklad pakietu wejd^gry 
Psychic Force. Psychic Force 2012 oraz 
Psychic Force 2012 EX. Cena PFC to 6.000 jenow. 



Do styezniowego wydania magazynu 
Weekly Famitsu dol^ony zostanie 
specjalny derrx) dyskonazwie Famitsu Capcom Vol. 2,. 
zawierajgcy grywalne dema gier Okami oraz Onimusha: 
Dawn of Dreams na PS2. Dodatkowo na plycie znajd^ si? 




frlmowezwiastuny Innych produkc^l Capcom, maj^cych si? 
pojawW w pierwszym kwartale 2006, 

Square Enix ujawnHo, Iz w Kingdom 
Hearts II pojawi? si? Cid I Yuffie z Rnal 
Fantasy 7, oraz ie w grze znajdzte si? 
komputerowy swiat bazuj?cy na tym z gry B 
I filmu „Tron”. To Juz jedenasfy 
potwierdzony Swriat w KH II, po The Land , 
of Dragons (,Mulan'), Olympus Coliseum I 
(.Hercules"), Beast's Castle (.Pt?kna I 
Bestia'O, Port Royal (-PiracizKaraibdw” j 
z Johnnym Deppemwiqcznie), Agrabah 
(,Allad^"}, Disney Castle (Myszka 
MIkl), Timeless River (czamo biale retrokreskowki ze stajni 
Disneya). Atlantica (.Mala Syrenka"), Halloween Town 
(.Night Before Christmas"), Pride Land („Kr6l LevtF). 

I Oczywi^depodaneiwiatywcaleniemuszqzamykadllsty 
k tydt,kt6repojawl?si?firtalniewgrze. 

A teraz co£ z cyMu "jeszcze jedna popiertldlka’, tym razem 
gradb PSP pod tytulem Fuku Fuku Shima. Pozye^ z jakze 
pr^xilarTiego gaturtku ptzepoMadartia przyszlo^ ria 
podstawie choctazby nasz^ grupy krwi. JeSli znudzi 
nas samo poznavranie naszyeh przyszlych losdw t 
josiebie, mozemysi?troszeczk? 
rozerwad pogrywejqc w zaimplemento* 
wane w grze mini-gieriQ. Ale 
najberdziej pokr?cony motyw 
zwiqzarry ze wspomriiari? grqto fakt. 
ze przy jej zakupie otrzymi^emy 
rbwrvez speqalny magiezny 
woreczek/amulet ochronny o-mamori. 
Amulety o-mamori s? normalnie 
sprzedawane 
praktyeznieprzy " 

.rr-^J kazd^ 

) shintoistyeznej 
dwiqtyniw Japonii 
(w Carrie od 300 
do800jendw),a 
samanazwa 

pochodzi od slowa mamooi, W6re znaezy 
mniej wl?caj "chronid lub brontd". Dia 
pelnej jasnodd - zalqczone o-marrx3ri 
nie slu^ do ochrony konsoli (bardziej 
wlaSciciela), a przynajrnniej nie w 
bezpodredni sposdb (czytaj: poprzez 
iMozenIe jej do woreezka). gdyz 
woreczka/amuletu si? nie otwieral T rad 
(xiwtBdyswojarriagiczrra,ochronrt?rnoc. 

End. Parrri?taicie. by byd dobrymi 
obywatelami • nterjlugo Mikolaj, a chyba nie chcede, 
zeby ominql Wasz dom. Ponod w tym roku ma 
RDznosid Xboxy 360 (2rddlo: Fuku Fuku Shima). Pal □ 

Loki 

JOOai - ok. 33 Zt 
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w pigule 

■ Kol^na produkeja na pod^wie 
filmu, ale tym razem tak^e na 
podstawie jednej znajpopulamiej- 
szyeh ksiqzek w historil - 2K Games 
otrzymalo licenq? na wydanie "Kodu 
Leorrarda Da Vind* jako gry wideo. 
P6kl CO ptwiedd Dana Browna jest 
najl^ej sprzedajqc? ^ w historil 
ksi?garstwa, od dwdeh lat nie schodzi 



■ Najlepszy futbolowy oldschool 
zmierza na konsole! WIeSdo 
remake'u Sensible Soccer na PS2 
oraz Xboxa jest dia wielu (arrow 
spelnieniem growych nrarzerS z 
dziedristwa, Za nowe wcielenie 



38 mln.kopirl 42j?zykach. Film na 
niej oparty, w rezyserii Rona 
Howarda, uderzy do kin w maju2006 
I na nim gidwnie wzorowana b?dzie 
produkeja studia The Collective 
(developer), ktdra ma trafid na 
current-geny razem z tym obrazem. 
Brak gl?bszych szczegdlow 
teclmicznych, pozatymi, ze b?dzie to 
’graakcji zsuspensem" zardwrro dia 
fandw ksiqzid, jak i zwykiych Graezy. 
[butch] 




1 6-bltowego hiciora ot^xrwiedzlalrre 
s? Codemasters i Kuju, a pienwsze 
info mdwi o wykorzystaniu 
techrroiogti cel-shading do designu 
zarvodnikdw I multiplayerze dia 4 
osdb. Odjechana fizyka. szybkie 
akde, dryblingl, wdlizgl i mndstvra 
goll majqpozostad nietkni?te. 
pozwalajqc zachowad khnrat i 
grywainosdoryginalu. Przebqkuje si? 



takzeojakimd bonusie z okazjl 15- 
lecia serii - jest nadzieja na 
oryginain? wersj? z MegaDrIve. 
Premlera w II kwartale 2006. [butch] 

■ Wszyscy wiemy, jak wtelkte 
zrraezenie maj? slowa HIdeo Kojimy, 
jak umiej?tnle si? ntmi posluguje, 
bawiqc si? w gierki slowne i 
niedomdwienla. ktdre pod postaci? 
domysidw trafiaj? potem do 
branzowych rrredldw I na usta 
spragnlonych jego produkeji Graezy. 
On sam takze zdaje sobie z tego 
spraw? i ponownie otworzyt si? na 
dwiat - jego blog, o ktdrym niedavmo 
pisalem, doczekal si? artgielskiej 
iwersji pod adresem www.blog.kona- 
mi,jp('g5.hideoblog_e/. Teraz juz nie 
tylkoJaporSczycymog? napawadsi? 
przemysleniami i prywatnym 
pami?tnikiem Mistrza. Post z 02.1 1 . 
zawteraciekawe info o MGS3: 
Subsistence i MGA2 na PSP. W 
przypadku tego pierwszego okazuje 
si?, ze tizypfytowe wydanie (gra/ 



bonusy/film - info w PE#99) bylo 
pomyslem Hideo I tak samo widzialby 
on wi?kszodc gier tworzonych na 
next-geny - nale^ dad Graezom jak 
najszerszy zestaw mozliwoddi 
mediow zwiqzanych z danym tytulem, 
trrozitwodd "ugryzienia" goz rdznej 
strony, smakowania na wtele 
sposrXsdw. MGS3:S okredia jako Play 
MGS3. Extend MGS3, Watch MGS3 - 
gra wiadetwa, rozszerzenie (dodatki) 
oraz film z fabuly to zawartodd, jaka 
wg Kojimy powlnnatorvarzyszyd 
kaidej produkeji NG. Trzymamy 
keiuki za realizacj? plarrdw. [butch] 

■ DawnotemupisalidmyWamo 
grze Roll Call, w Wdrej nasz bohater - 
Nick Mason • porvraca ze stuzby 
wojskowej. zastaj?c swe miasto w 
stanie wo^y gangdw 1 ogoirtego 
chaosu. Wst?puje w szeregi T-Zero, 
organizaeji majqcej wladz? nad 
sfuzbaml publicznymj. Gracrz jest w 
stanie dowodzid sHami policy, 
pogotowia oraz strazy pozamej. 




jednakze podstaw? b?dzie pozbywanie 
si? wszelkich napotkanych szumowtn 
na wlasn? r?k? - w kotScu gatunkowo 
to FPS. Czemu o tym wszystkim 
przypominam? Bo dwa wyrazy 
zamlenHy si? w pl?d: nowy tytuf dia tej 
produkql to Zero Tolerance - City 
Under Fire. Wypatrujcie jej na PS2 i 
Xboxa w II kwartale 2006, wydawc? 
SCI. [butch] 






CONOWEGO XBOX 






catkowicie zachwiana. Mroczny ‘'Eaville" 
zostaje zeslany z mlsj^ przywrbcenia z 
powrotem subtelnego balansu na swiecie. 



Diabolique - License to Sin opowiacta 
niesamowicle mroczna historic z 
pfzerazliwie mocarnym rozmachem. 
Wcielasz S19 w osot^ potocznie zwanq 
“kretem“. Twoj inwentarz obejmuje 
najbardzie] odjechane gadzety. jakle 
powstaty u schytku tysiqclecia. Wszystko 



X Electronic Arts nie zraza si@ chtodnym 

przyjaciem pierwszej czeSci FIFA Street i na 
wiosna przyszlego roku szykuje drugq. B^dzie nowy 
system trikdw, nowe ■juggle" z pitkq, afakze nowe 
lokacje (m.in. brazylijska plaza). FIFA Street 2 ukaze 
SI9 na PS2. Xboxa, GC oraz PSP. □ [koso] 



X Coraz stynniejsze persony bratajq sia z rynklem 
elektronicznej rozrywkil Rezyser Steven Spielberg 
podpisal z Electronic Arts umow?, na mocy Wore] pomoze 
gigantowi w tworzeniu trzech nowych marek gier. Za ich 
tworzenie b^dzie odpowiadat oddziai EA w Los Angeles 
(wrazenia z mojej wizyty w tym wlasnie studiu mogliscle 
przeczytac w PE#96), a Spielberg we2mie czynny udzial 
w tym procesie. Analitycy postrzegaja 'transter" jako 
prbbe stworzenia czegos kreatywnego i oryginalnego, 
wszak do tej pory EA montowato przede wszystkim 
produkcje oparte na licencjach. NIe wladorrw. nad jakimi 
tytulami b^zie pracowal stynny rezyser, warto natomlast 
przypomnied, ze w przeszlosci napisal scenariusz do 
wyprodukowanej przez LucasArts giy The Dig (PC). 



w Microsott opubtikowal llst@ 207 gler z Xboxa, 
ktdre bez problemu b^dzie mozna odpalic na 
Xboxie 360. Lista jest caHdem spora ale zawiera w 
wi^kszosci gry pierwszej generacjl (z czasdw kiedy 
programiSd nie wyciskali z Xboxa tyle, co teraz). Takie 
pozycje tatwiej bylo zmusib do tego - za sprawq 
programowego emulatora - by zechclaty si? uruchomid 
na X360. Zastosowanie tego typu emulatora wymusza 
oczywt^e posiadanie dysku twardego. Kazdagra z X~a 
uruchomiona na X360 bfdzie podbijana do rozdzialek 
720p i 10801 oraz b^zie wykorzystywad anty-aliasing. 
[tokij. 



X Pac-Man, mala zotta kuleczka (chod starsza od 
wiekszodci z Was - ma 25 latl) w kohcu przemowi! 
Ikona rynku elektronicznej rozrywki odezwie srg w grze 
Pac-Man World 3 glosem Martina T. Shermana 
("Kompania bract'. 'Gang! Nowego Jorku’). 'Podkiadalem 
glos pod wiele postaci, ale Pac-Man jest bez wqtpienia 
najwi^kszym wyzwaniem" - stwierdzi) Sherman. 

Ciekawe, kiedy rozgada si$ Unk z Zeldy. [koso] 



Wydawca: PLAYLOGIC ENT, Data wydania: II KWARTAL 2006 






Diabolique -license to Sin x 



Agent zwiadowczy i prawa r^ka 
' jednym? Szpiegow- 
ska gra akqi z diabelskq nutq 
magii? Brzmi zach^cajqco! 
Kazdego tysiqclecia bardzo rzadki uklad 
planet powoduje, ze Ziemia staje si^ 
niewidoczna dia pot^znego "Wladcy 
Wladcdw". Tajemnicze agencje niebios I 
plekiel rozpoczynajq wdwczas walk$ 0 
ludzkie dusze. Konflikt 6w pozbawiony jest 
rzecz jasna jakichkolwiek regul. Rdwnowa- 
ga pomiedzy dobrem i ziem zostaje 



niezbfdne do hakowania komputerow, walki wr^cz oraz 
prowadzenia otwartego ognia z napottranymi wrogami. A 
gdy wszystko to staje si^ bezuzyteczne, do akcji 
wchodzq sity ponadnaturalne. Mroczny Agent 
przeistacza S19 wowczas w zjawf, karmiqc sie duszami 
pokonanych nieszczfsnikdw. a kazda broh w jego 
rfkach staje si^ piekielnie groina... 



Unlkalna atmosfera w gotyckim ktimacie, niewyobrazalna 
wr^ oprawa wizualna. olbrzymie zrdznicowanie 
mozliwosci potqczone z niezwykte intuicyjnym 
sterowaniem. No 1 bohater, na ktorego poznanie nie 
przygotowalo Cl$ jeszcze nie, co do tej pory widziateS - to 
zdaniem Metropolis Software (developer) gidwna eseneja 
D:LtS. Zapowiada si9 wi^ niezwykie fachowa gra akcji. 
uj^a widokJem z perspektywy trzeciej osoby. Diabolique 
trafi najpierw na komputery klasy PC (wiosna 2006), by 
nieco p62niej zawitad w postaci konsolowego 
exclusive'a na Xboxa. □ [M@jk] 



«l|| iHlt 







Pro Evolution Snooer 
Managementii 



I Producent: KONAMI Data wydania: GRUDZIEN 



a Konami poszerza spektrum 
swoich sportowych 
zainteresowai^ na gatunek 
do tej pory przez Graczy 
! konsolowych odrzucany. Menadzery 
] nie ctesz^ si§ juz tak^ populamoSci^ 

I jak kiedy§, ale wraz z Pro Evolution 
I Soccer Management pojawia sl^ 



b^zie mozr^a w kazdej chwili porozmawlad i 
przedstawlc ewentualne uwagi czy zale. 

Najvtrlfcej emocjl czeka nas rzecz jasna na bolsku. 
Akcja zostanie przedstawlona w sposob, JakI znamy z 
serii PES - na screenach wygigda to identycznie. 
Poprowadzimy druzyn^ z jednej z sze^lu llg 
europejskich. Nie wladomo, czy KonamI dokupi kolejne 
licencje, czy dostaniemy po prostu powtdrk^ z PES5. Na 
cz^Sci obrazkbw wida6 Manchester United I oryginalne 
nazwiska zawodnikdw, co mozna potraktowad jako 
zapowledz si^gni^cia po licencje na lig^ angielsk^... 

Oby tak bylo. Jesli jednak trzeba sif b^dzie babrad w 
opcjach edycjl, mozemy uzyd Option File'a z pi^tej 
cz 9 ^i Pro Evo. Dziata to tez w drug^ strong - nasz 
dream team wykreowany w menadzerze bfdziemy 
mogll przenlesd sobie do PES5. Wszystkie te fajnie 
zapowladaj^ce si^ atrakcje sprawdzimy jeszcze przed 
koncem roku. □ [koso] 



nadzieja. ze przezyja renesans. 
Produkcj^ zajmie si? nie Shingo 
“Seabass" Takatsuka, lecz 
wspdfpracuj^y z nim przy serii PES 
AkiyoshI Chokosabe. Raczej nie 
zalezy zakiadac, by Konami 
zrewolucjonizowato gatunek. 
Dostaniemy paklet tradycyjnych opcji 
menadzerskich, na czele z 
prowadzenlem polltyki transferowej, 
wyszukiwaniem miodych talentdw. 
podpisywaniu kontraktdw, dbaniu o 
rozwoj psychofizyczny pitkarzy ltd. 

Z zawodnikami. czionkami sztabu 
szkoienlowego oraz szetostwem 



ra Nowa wersja PStwo - Satin Silver • 
" ktoraukazesiewJaponiinadniach, 
la problemy z poprawnym odtwarzaniem 
kilkunastu tytulow z biblioteki gler PS2 oraz 
ponad40-tu z PSX-a. Satin Silver 
otrzymala catkowicie nowy numer seryjny 
(SCPH-75000 SSS), co sugeruje. ze Sony 
oprbcz kosmetycznej zrrriany kolonj 
namieszalo cod takze w jej bebec^ch 
(mbwi si? 0 nowym chipsede). Do 
klopotbw przyznaja si? otwaicie, co wi?cej 
- informuja. ze gdy ta seria sprzetu pbjdzie 
dale), problemy pozostana. Jesli ktod 
I zamierza grad m.in. w Resident Evil 2, FI 
2001, Ft 2002, TekkenaSczyHitman 
Contracts, ntech leptej zostanie przy 
czame) wersji (SCPH-70000). pjutch] 

I ZrobitsiemalyruchwtemacieRlmu 

0 przygodach Agenta 47, czyli 
populamego Hitmana. Najdwiezsze wiedd 
mdwi^, ze zascenariusz wezmie si? 
niejaki Sicp Woods, odpovviedzialny m.in. 



za to samo przy obrazach “Swordfish" (J. Travolta, H. Jackman) i 
“Logan’s Hun". Przypomnijmy, ze kasiork^ na opowiedd otysym 
zabdjcy sypnie Inny stawny fysek Hollywood - VIn Diesel, ktdry 
zreszt^ - jako producent - w gtdwnej roll obsadzil samego siebie. 
Nieznany jest jeszcze rezyseranidata premiery, ale mamy 
nadziej?, ze Uwe Boll trzymasi?z daleka... [butch] 

fra Nowy Splinter 
IfliB Cell uderza 
marketr>gowo-|Xid 
adresem 

www.bewaresamfi- 

[strzezsi?samaflshe- 
ra.com) znajdziemy 
stron?-zajawk?, a na 
niej plakat z por^etem 
pami?ciowym Sama 
jako przestepcy ddganego za napad na banki Jest tez I 

zawiadomienie o wydaleniu goz agenqi Echelon, fragment jakiejd I 
gazety z notka o dmierci jegocdrki Sary oraz nagranie z glosem I 

Samanasekretarcetelefonu: ‘Niemaciepoj?cia,cosi?zbliza. I 

Mdwi Sam Fisher. Jestem tym, kogo szukacie'. Wszystko to I 
znajduje si? rratabllcy. jakich wpolicji uzywa si? do gromadzenia I 

danych o poszukiwanym. ZaczynasI? intrygujaco. tym bardziej I 

gdy dotozyd do tego plotki, ze Splinter Cell 4 b?dzie mial sekcj? I 
wi?zlenna-.. PS. Wostatniej chwili udalonam si? dorwadscreena | 
z wersji na PS3 - zamieszczamy go powyzej. [butch] j 








ZDRdWKO! ZA 
KOLEJNE STO 
NUMERdWII! 



a Jim Merrick, szef marketingu w Nintendo Europe, zdradzit 
kilka faktdw na temat konsoli Revolution. Uz/tkownikdw GC 
zadekawi zapewrre fakt, ii oprbcz gler z NES-a, SNES-a I N64 
(zrzucanych na 51 2-megat>ajtowq kart? flash), na Revolution 
b^zie mozna zagraiS w giy z GaCka wta^ie. I to bezzb^nego 
kombinowania - wkladamy oryginalng gre z GC i gramy! To 
oczywikHe powod do dumy dia Nintendo. Jim Merrick mbwi; 'Jest 
to jeden z ur^ikalnych eiementbwsystemu - nie byto dot^d napedu 
typu slot [ptyta wsadzana pizez szczelin^. a rrie na tack$], ktbry 
potrafilby odczytabdwa rbine formaty’. [Loki) 



NIE POEBAO 
CISIE 
ZIOMEK?!? 



a Namco przesuwa japohska premiere 
erpega Baten Kaitos 2! Pieiwotnle 
gra miata ukazab sie pod koniec gt\Jdnia. 
jednak termin ten Jest ]uz nieaktualny, a gra 
pojawi sie najprawdopodobniej 23 lutego 
2006- [Loki] 



m amerykahska premiere I 
miato Mano Party 7. Do gry 
doieczonyzostai(takjakw 
ptzypadku MP6) specjalny 
rrdkrofon.ktbrego mozna 

uZywabnatl z86plansz. «flH 

Takze 7 llstopada pojawit sie 
limitowanypakiet Mario Party 

7, zawieraJacy konsole GC, vviadome gre wraz z mikrofonem oraz 
dwa pady. a to wszystko za jedyne 1 00 dolarbw bez jednego centa. 
Europejska premiera 27 stycznia 2006 1 wtedy okaze sie, czy i dIa 
nas Nintendo pizygotuje 'Smiesznocenowe" zestawy MP7. [Loki] 



(szczegblnie po wypowiedzi, ie czas 
GCdctiega kohca). Nintendo ogiosito. iz z 
dniem 27 paidziemikacena GC w Japonii 
zostaje 'uwolniona' -teraz system kosztuje 
1 4 tys. jertbw. Co to oznacza w praktyce? 
Ano to, ze od tego dnia wszyscy Japohscy 
dystrybutorzy sprzedaJe GaCki w cenie, 
faka im sletylko spodoba (nie musze chyba 
ttumaczyd, ze w nizszej niz ta dotychczaso- 
wa, odgbmie narzucona?). Czekamy na 
zielone Swiattood Nintendo dia europeJsUch 
(a wiec i polskich) dystrybutordw, [Loki] 



Sonic Riders f x 



Producent: SONIC TEAM Wydawca; SEGA Data wydania: MARZEC 2006 

S Co by bylo, gdyby mozliwosc efektownego chwylu rampy, Podczas 

pof^czyc ze sobq Sonic R wiekszych wojazy w przestworzach pojawi^ sie 
oraz zjazdy snowboardo- specjalne podsumowania Twoich dokonah. Z kolei przy 
we? To pytanie z ostrych zakretach. za pomoca triggera bedzie mozna 

pewnoscia pojawilo sie w giowach uzyskac widowlskowy po^lizg. ktbry wydaje sie ^y^ 
tworcow odpowiedzialnych za Sonic przednim rozwiazaniem. Swoja droga, na pierwszy rzut 
Riders, nowa fufurystyczna scigaike. oka gra przypomina do ziudzenia rozwiniecie pomystu z 
w ktorej gibwna role odgrywaja pierwszego levelu Sonic Adventure 2 (pamietny zjazd 

ponownie maskotki Segi. z niebteskim na desce po ulicach San Francisco). Jak widad, 
jezem na czele. Po raz pierwszy Niebiescy chwytaia sie wszelkich rrrozliwych 

mozna bylo obejrzec SR w akcji przy rozwiazah i sprawdzonych patentow, byle tylko 
stworzyc nowa Qt?' 



Sonic Riders zaoferuje 8 grywalnych postaci. w chwili 
obecnej zaprezentowano fiagowego jeza i lisa Tailsa. 
Zmienil sie nieco wygl^d tego drugiego • ma teraz 
znacznie diuzsze nogi i byd moze bedzie to jakod 
wykorzystane w grze. Tak czy owak, kazdy z 
bohaterow jest okreSlony kilkoma cechami. takimi jak 
slla, skrel czy predkosc. Gra umozliwi cioranie 
maksymalnie 4 graczom jednoczesnie. Czy wystarczy 
to do odniesienia sukcesu? O tym bez w^tpienia 
przekonamy sie w pierwszym kwartale 2006. □ [M@jk] 



okazji TGS 2005 - Sega zaprezento- 
wala tarn zardwno wersje na GaCka. 
jak ) PS2 (choc pod uwage brany jest 
rowniez Xbox). Zasady gry sa proste. 
Wybierasz swojego ulubionego 
bohatera i rozpoczynasz niesamowi- 
cie szybka jazde po lewilujacych 
trasach, wypetnionych po brzegi 
roznego rodzajami wyskoczniami, 
trampolinami i innych miejscami, w 
ktdrych mozna zrobid tzw. "hop". 
Autorzy obiecuja rowniez rozbudowa- 
ny system trikow. Bedzie mozna 
wykonywac najrdzniejsze przewroly 
w powietrzu. czy tez uzyskac 









pustych sal i korytatzy zostal dostrzezony I 
przeniesiony na ekran, a to juz niezle. 
Fabuiarnie ottzymamy miks wszystkich 4 
cz^ici gry, koncentruj^cy si@ wokdt mtodej 
matki ImienieiTi Rose (w tej roll Radha 
Mitchell), ktdrejcbrkazapadtanatatemniczq 
chorob^. Kobietaprzeczuwa, zestanjej 
dziecka ma zwi^ek z przekl^tym 
miasteczkiem Silent Hill I zabiera tarn 
dziewczynk^ w nadziei znalezienia lekarstwa. 
Mamy wielka nadzlej^, ze rezyser Christophe 
Gans („Braterstwo wllkov/) zrobl z tego 
jedn^ z lepszych ekranizacji gier wideo, co 
przy poziomie dotychczasowych produkcjl nie 
powinno bydzreszt^specjalnietnjdne... 
[butch] 

■ nowe przygody SImpsonow, a 
ticenqa trafita tam, gdzie powinna - w 
amerykahskie Electronic Arts. Oficjalne 
Infomdwi o grze bazuj^cej bezpoSrednio na 
seriaiu TV. bardziej niz na ogblnym ukazanlu 
^a w Springfield, jak poprzednie produkcje. 
Chodaz twoty Vivendi zyskaly uznanie w 
oczach Graczy, odebrano FrarKuzom licenq? 

I przekazano EA, ktdrezabietze si^ do pracy 
silami swego studia w Redwood Shores. 
Wszyscy sq podjarani nowym nabyOdem, 
b^zie ^sla kooperacja z producentami z 
TV, a juz teraz potwierdzono otyginaJe 
wokale. By6 rrtoze nawet mPwimy tu o 
wizycie na next-genach. [butch] 

■Sprzedaz Shadow of the Colossus (Wanda 
& The Colossus wJaponil) daje nadziejf, ze 
praca genialnych developerbw ze SCEI 
nareszcie zostanie docenlona. Tylko 
pierwszy, premierowy dzieiT tego tytutu na 
japoi^skim lynku przynibst jej ponad 1 (X).000 
nabywcdw - co w porbwnaniu z ICO, ktbrego 
catkowita sprzedaz wynosi do tej poiy ok, 
400.000, jest wynikiem naprawd^ bardzo 
dobrym, Jako kontynent chglnie bySmy 
dolozyli do tego swoje kllkaset tysigcy, ale 
premiera w 1 kwartale 2006 (w USA byla 
1 6.1 0,) pdki CO skutecznie nam to 
uniemozliwia. Swoja drog^ - skadto 
oppinienie? Zpowodu kilkunastu wersji 
napisdw? Bo dialogdw to tam chyba nie ma... 
[butch] 



PIGULA 



■ Po informacji z zesztego nunreru o 
‘jakoPciowym' po^lizgu 25 to Life. ktPre miafo 
ukaza6si$wpaidziemiku, Eidosustalilojuz 
konkretn^ date premiery na przyszty rok. 
Zmagania ‘policjanci kontra ztodzieje", w 
ktdrych mozemy wcieiiP sie w obie strony 
konfliktu, wystawionezostar^ na widok 
pubHczny 1 8 stycznia 2006 r. - przynajmniej 
w USA. Miejmy nadzieje, ze Avalanche (dev.) 
dopracuje do tego czasu wszetkie 
problematyczne kwestie, liczymy zwtaszcza 
na glosno reklamowane potyczki online. 

[butch] 



■ Milo nam doniePP. ze mszyla produkcja 
hlmu .Silent HilT I plenArsze foty baaardzo 
obiecuj^ce. Klimacik rdzawo-syfiastych 



Tworcy Resident Evil i Devil May Cry podejmu]^ 
walkd z Dynasty Warriors! 

Devil Kings 

Producent; CAPCOM Data wydania: I KWARTAt 2006 

CoS ostatnio mamy prawdziwy urodzaj chodzonych 
"masowych mordobid'. Takze i Capcom postanowilo 
wskoczyc na ten rynek. przygotowuj^ Devil Kings, ktore 
moina by okreslic mianem C^nasty Warriors w szaleiTczo 
zadymiarskiej wersji. Choc na pierwszy rzut oka zdawac sie moze, ze 
zostalidmy wrzuceni w okres walk w feudalnej Japonii, to tak naprawde 
Devil Kings stawia na abstrakcyjn^, mangowq fantazje, t^cz^c^ w sobie 
katany z broni^ paing. uzupelnion^ czarami, zestawem 12 zwariowanych 
postaci (6 podstawowydi, 6 ukryt^) i typowo japoiiskimi, pokreconymi 
motywami. 

Gra nie ma podloza taldycznego, jak 
chocby recenzowany w tym 
numerze Kingdom Under Rre: 

Heroes, nie znajdziecie w niej tez 
motywow przygodowych i 
eksploracyjnych rodem ze Spartan: 

Total Warhor. Produkt Capcom to 
czysta jatka. delikatnie nacechowa- 
na motywami RPG, objawiaj^mi 
sie w rozwoju postaci I zdobywaniu 
calej masy coraz mocniejszych przedmiotow. Brzmi nieco jak Dynasty 
Warriors? I tak jest: spos6b przedstawienia walk! i generalnie zastosowane' 
motywy bardzo przypominajg stynng sene Koei. Rzekibym nawet, ze Devil 
Kings jest wr^cz solidnie uproszczony w stosunku do DW • brak futaj jest 
jakze wpfywajacego na dynamik^ catej bitwy systemu mlsji, pozwal^q- 
cych uzyskad przewage w danych miejscach. nie ma tez specjalnych 
zadari ani warunkow pozwalaj^cych na zdobycie specjalnych 
przedmiotow i broni (otrzymuje sif je losovra za zdobyte ski^nki ze 
skarbami), pi7ebieg stard wypada przewaznie do% prostolinijnie. Malo ‘ ■ 

tego; sterowana przez Ciebie postad to istne tornado siej^e spustoszenie 
wsrdd szeregdw wroga. co przy bardzo uproszczonym systemie walki 
przyczynia si^ do wrazenia. ze szpilanie w Devil Kings opiera si^ na 'grze V, • 
na Jana“ I mashowaniu klawszy. Kilkaset killsdw na brtwe i iicznik combo ^ 

CO rusz osiggaj^cy trzycyfrowe wartosci to tutaj normalka. Zapewniam 



AZURE DRAGON 

samuraj 



posluguje si? 
szekiomo (!) 
mieczami. 

SCORPIO Mlody 
wojownik othoczo 
rzucajqcY * wir 
..walki ze swymi dwoma 
'wioaniami. 



\ 






UDYBUnERFLY 

Ulubionq zabowkq tej 
gejszy jest... nie, nie 
dwustronny dildo, lecz 
rewolwer. 



VENUS 

Nojseksowniay, 
cModny kotktk Devil 
Kings - dekoll oi 
ponizei p?pka. 



jednak. ze mimo tego DK potrafi 
niezwykie wci^gn^d i 
dostarczyd sporej ilosci miodu. 
System walki. jak juz 
wspomnialem, jest uproszczo- 
ny, ale cata zabawa polega 
wiasnie na umiej^tnym 
podtrzymywaniu combosow. 
gdyz dzibki temu uzyskuje sif 
mnozniki iio^i doswiadczenia 
otrzymywanego za zabicle 
kolejnych przeciwnikdw 
(wzrastaj^ one kolejno przy 
100, 200, 400 i 500 hits combo). 
Co wcale takim latwym 
zadaniem nie jest, a to ze 
wzgifdu na rdznorodnosd 
jednostek, z jakimi przychodzi 
Ci waiczyd. Na swojej drodze 
^tkasz nie tylko przerdznie 
uzbrojonych przeciwnikdw 
(maj^ nawet tercze, za ktorymi 
sie chowaja). ale tez i ich 
dowddcow oraz specjalnych, 
grozniejszych wojakow, takich 
jak kamikadze lecacych na 
Ciebie z podpabna bomba, czy 
tez wielkich gumbasow 
operujacych mordercza 
maczuga- Akcja jest niezwykie 
zywiolowa i p^kr?cana co 
rusz odpalanymi efekciarskimi 
spec^ami oraz atakami furil, co 
w pdaczenlu z calkiem niezia 
grafika tworzy naprawd^ 
przyjemny obraz rozgrywki. 



Generalnie rzecz biorac, na 
pierwszy rzut oka DK zdaje sia 
byd chaotyczna. bezstresowa 
siekanina. Mowie jednak juz rsa 
wsteiDie: tytui nie jest tak glupi, 
jak sif wydaje, cos w nim 
naprawd? jest. Cc4, co [ 
dostarczac przyjemno- 
^ i pozwala z chfoa 
podchodzic do 
kolejnych bitew. □ 



ocena 
wst^pna: 7 



RED MINOTAUR 

El Byku i dowodco jak 
si? polfzy, lorujqcy 
sobie drog? ogtomnym 
toporem. 

DEVIL KING Jeden z 
wiodcow, zflbojuo iqczqcy 



i 



Pila 





Relacja z PLAYSTATION 



S Przez par^ tygodni przed drug^ 
edycjq PlayStation Experience w 
Warszawie mozna bylo si? natkn^ 
na plakaty. biUboardy I oktadki 
bezplatnych gazet codziennych reklamuj^e t? 
imprez?. Stolica byta dobrze poinformowana. 
podobnie jak widzowie MTV, na ktorym to 
programie emitowano reklamowy spot. Niestety, 
mimo ze kampania reklamowa byta lepsza niz w 
zeszlym roku. to jednak rozpocz?to nieco za 
pozno. CO przejawito si? chodby w tym. ze nie 
mieltOTy szansy w por? Was panformowac. 
Pewnie nie t^ko nny. Tym sposobem pewieo 
odsetek fanow konsol w Potsce zupelnie nie 
wtedzial o imprezie. A szkoda. 



\ slonowisk byio 



h Chtodnym sobotnim 

lankiem, 15 

I pazdziemika. seO(i 

-I warszawiakow 

■ ^ ^ dzieinie trwaty przed 

kompleksem Expo 

, • XXI w kolejce po 

tijlety (7 zl od osoby, 

w cenie smycz PS2/PSP oraz katalog PSP). 
Cieszy, ze oprocz starych konsolowych 
wyjadaczy byto sporo poczqtkojqcych fanow 
gier wideo: lodzicow. dziadkow i babe z 
dzieciakami (najmtodsi rr^i wst?p wolny). W tym 
roku nie pot^ono inprezy Sony z bardziej 
pecetowym Warsaw Games Day (tegoroezne 
WGS odb?dzie si? w dniach 26-27 listopada). 
Dzi?ki temu Play^tion Experience odwiedzili 
tylko ludzie zainteresowani konsolami. a ich 
liezba. 15 tys. osob, jest catkiem nieztym 
wyniktem. Mgdry ruch, Sony, 



Jesli chodzi o PSP, mozna byto pograc na 
tym sprz?cie na prawie 100 steindach. 
Dost?pne byty tytuty zarowno launchowe, 
jak i nowoOT - warto odnotowac bardzo 



Zaezniemy tradycyjnie od gier. Od razu ttzeba 
powiedziec, ze - podobnie jak przed rokiem - linia 
prezentowaiych tytulow byta moon? stron? 
imprezy. Pokazano okolo 50 pirxlukqi na ponad 
250 stanowiskach do gry (czyli nieco wi?cej niz 
rok temu. co zresztg odbito si? r^a powi?ksze^iu 
powierzchni wystawowej same) hali). Gtbwnym 
k^skiem byt Soul Calibur III. No i rzeezywi^ - 
przed standami z grg byio ttoczno, zas sami 
zwiedzajgcy bardzo pozytywnie wypowiadali si? 
na temat tego tytufu. Organizatorzy Experience 
pokusili si? tez o mini-tumiej. ktory niestety byl 
bardzo slabo rozreklamowany wsrod 
zwiedzai^cych (przynajmniej w sobot?). Nawet 
sami zainteresowani nie wiedzieli, co. gdzie i 
kiedy, bl4kaj?c si? koto starrdow w nadziei. ze 
cos zostanie ogtoszone. 

Zaprezentowarto tez m.in. Genjt. Spartana (rzecz 
jasna po polsku). ^dow of the Colossus, 
EverytxxJy's Golf (wreszeie w Europie). FIFA 06, 
EyeToy Play 3, ET Kinetic, SpyToy. Sly 3. 24: The 
Game (niestety. drewno) oraz Need for Speed: 
Most Wanted, obok klorego prtrazywano 
Burnout Revenge. Spoglqdaj^ na ustawione 
obok stebie tetewizoiy, od razu byio mdat, jaka 
przepa^ w kodzie gry dzieli te produkcje (na 
korzy^ Bumouta). na rroni? - obie tego samego 
wydawey, czyli EA. 

Warto zaznaezye, ze na 
Experience 
zobaezylismy kolejne 
tytuty, Wore Sony wyda 
w Polsce w naszym 
ojezystym j?zyku. 

^uart Little 3: Wielka 
Przygoda w Swiecie 
Fotografii to 
przygodowa 

platformowka . ' ' 

skierowana raezej dia . , ■ ij 

miodszyeh Graezy -v • f 



wrymiardw konsolek. prawie niemozltwe byio 
gapienie si? przez rami? aktualnie grajqcego. 



\ 

CO zmrriejszato przyjemno^ z oczekiwania 
na swojq kolej. Pokazywano rbwniez 
najnowsze filnTy na UMD od Imperial (Sony 
Pictures), jednak le cieszyly si? malym 
zainteresowaniem. Nie obyto si? bez 
zwyczajowych zgrzylow • z tego. co 
slyszelismy. podobnie jak w Ij'p&ku. kilka 
PSP-kbw przykteito si? do rqk anonimowym 
zwiedzaj^cym. 

A teraz pora na ekstremalne szczegoly. B?da 
to po kolei: szare torby, hostessy. autotxrs i 
Fabio hydraufek. Na pierwszy ogier) id? 
szare torby. Wore posluzyly domorostym 
Snejkom do kamuttazu 
Irunkriiw wyskokowych. 
Jednego takiego Snejka 
widzielismy przy 
Bumoucie - na ekranie 
akurat wl?czyt si? blur, ale 
w przypadku kierowey blur 
dzialal juz od ladnej chwili. 
Drug! Snejk zaw?drowal 
do standow z Singstarem i 
— ' chyba tylko on wiedaat, o 

00 mu chodzi, gdy ^ewal 
•. « "De fajnal kanda^". 



Teraz pora na ekstremalny autobrjs, ktory 
dowozil uezestnikow sptDd dworca PKP 
rra mi^sce imprezy. Dta niektorych 
Experience (czyli Doswiadezenie) 
zacz?k) si? wlainie tarn, gdy musieti 
odnalezc przystanek, z ktorego dw bus 
(xljezd^ (mala rada dIa organizatorbw - 
za rok warto by jakos ozrraczyd 
przystoiek:). Przypadki. gdy zdezoriento- 
wani fani okr?zali caty kwartal, rie nalezaly 
do rzadkosd. Zdarzaiy si? rbwniez 
sytuaeje, gdy gromada ludzi najpierw 
ogl?dala V autobusu, ktory nie zatrzymal 
si? na przystanku (bo to nie byl ten 
przystanek). a nast?pnie puszczala si? w 
pogori po ulicy. Natomiast tytul 
ekstremalnej babci otrzymuje starsza pan!, 
ktora nie bacz?c rra wyiasnienia. ze ten 
bus jedzie na targi konsolowe. wgramdila 
si? do srodka i przez 10 minut m?czyla 
kierowc? pytaniem. czy (jojerjzie nim na 
Bielany. 

Czy wiesz, kto byt najbardziej 
rozchwytywan? osob? na Experience 
[S: co za kolega z Ciebie. nabijasz ^ z 
cudzego nieszcz?scia]? Nie, nie chodzi o 



4 Dwie ho$les$Y m moue Mmodiodu... Gfteh?. 



hostess? z przeswitu]?c? bluzk?. ani t?. u ktorej ij 
^0 widac kolorowe majeri. Przebpjem byl 
^era. ktory budzH w zwiedzaj?cych ntezdrowe 
errxxrje. Byto to tak: chodztHsmy w trbjk? 

(dot?^ do nas pan Konsolka z byl^ Secret 
Service, obecnie pracownik Cenegi) po sali 
imprezowej i tyto catkiem znosnie. dopoki ktos 
nie rozpozr^ Sciery, a stalo si? to 10 mebbw od 
w^scia do sali. Gdy rozniosto si?, ze ktos widzial 
na Experience naczelnego PE, to byt koniec. Co 
krok ktos cheiat si? sfotografowari z redakeyj- 
nym Fabio hydrauioem. Nie pomogto nawet 
pobieranie fikcyjrrych optat za zd|?cta, na co 
chytrze wpadi Konsolka - ^era byl rr>?czony 
non stop. A propos, po kilku sesjach zdj?cio- 
wych Konsolka zostal pizemianowany na KILa. 
bo odecheiato rram si? kazdemu od pocz?!ku 
wyjasniac, ze to "nie rtasz cztowiek" (pewmie 
ni^brzy porobili sobie z nim zc^?cia - sorry:). Za 
rok pojawimy si? z tekturowym modelem Sciery, 
poiaroidem i ka^ fiskaln?:). Tym razem 
wygrali^e, przez co zostalismy zmuszeni 
ewakuowac si? z hali i stab zaczajeni na dworze 
za jak?s niebiesk? przyczep? PlayStation, gdzie 
dorwala nas... telewi^a. 

No wlasnie. nie mozemy nie wspomniec o ekipie 
TV7 (regionalna telewiqa z Pomorza), ktor? 
spotkalismy na targach i ktora nas zwywiadowa- 
la do programu o gtach wideo pt. ..Select". Byto 
zabawnie. bo sam prowadz?cy (pozdrawiamy) 



■ Eno, ole znoiDccbmUc dwie konsolki! 





EXPERIENCE - pazdzlernik 2005 



► VIP Pony. 
Calkim dobry 
pomy^tzlq 
iabf; 
perspeklywQ. 



▼ VIPPorty. 
Takte otrokcie 
moglj podziwioc 
zoproszeni no 
VIP Pony w 
pigtkawy 
wlKzor. Wffoow, 
ole weze! A te 
rogil Jaaaoa... 



■ Konsolko d(o$ 



itHayStationj 



ktoro zoblokowolo 



■ (zy world przeprosic tp poniq, .... 
przejuie do slrefy z FIFA 06? Nieeee. 



W noc poprzedzaj^ Expeoerwe, Sony zorganizowalo bardzo fajniuftq 
branzowa imprezkp. na ktorej zaproszeni goscie (ekipa PE w skladzis; 
Penix, Sciera i jego zona) mogli naje^i napid sip dosyta, aco 
najwazniejsze, pogaworzyc w mite) atmosferze. Raz. ze za konsoletq 
stat nie kto innyjak Adeunus. dwa - na dwoch ‘antresolacti* caty czas 
dawaty czadu w rytm muzy skapo ubrane panie. stanowiac wypetnienie 
pomiodzy wtakawymi pokazami. Co godzin^ bowiem na scenq 
wskakiwala grupkadziewczyn robiac maty show: byty panie w 
skorach, panie ‘techno^ 'ponczoszniczkj'... Na koniec wystapHa jedna 
z lepszych tancerek (ponoc) w Polsce. poty^jac w^za I gubiac goma 
czoSbgarderoby. Pojawili si? panowie Szpakowskii Szaranowicz. 
wpadtteZ Uroy. a sama imprez? prowadzita Paulina Jaskdiska. 



’^mowania konsol jako fejnyctV narz?dzi do zabawy. Ozi?ki lemu 
iKolejnl ludzie pizekonuja si?, ze pecet wcale nie jest w tej dziedzinie i 
najlepszy. Czekamy na kolejna edycj? w nadziei. ze b?dzie wifkssa. 
jeszcze lepiej zorganizoM^ana, ze co 10 minut b?dzie striptiz i ze ws^ 
rozdawanych gadzetow b?dq nie tylko PSP. ale i konsole PS3 z 38- ^ 
calowymi tefewizorami LCD + sprz?t naglasniajacy. OK. troch? 
przesadzilismy z tym sprz?tem.., A tak na powaznie. jeszcze gdyby 
jakis [kaszel] press room [kaszel] postawic. to w ogole b^dze cud miod. 
Do zobaczonkal □ [relxj? ^isaS Nemo i Mr. “wtr^cH co nieco' Sciera. 
Folki podesiall: Mehdbn, Joocker. Stig, Szynszylak, G@mer i Drops.] 



przez p6t godziny 
wymyslal z nami pytania i 
odpowiedzi do wywiadu, a 
poniewaz wl?kszosc 
ekipy byla mocno 
skacowana po pi^tkowym 
wieczorze, totez szto rram 
jak po gnidzie. 



Imprezle konsolowej towarzyszyly przejazdzki na 
rowerach po rurach i kr?gach betonowych (wypisz . 
wymaluj blokowe podworka). Co bardziej wygimna^ 
kowani mogli pobawic si? w podskakiwanie w ^ y 

majtkach na ogromnych szelkach, mozna bylo ty / 
powspinac si? na przygotowan^ skal?, obejrz^ / 
pokazy capoeiry oraz aerobiku sportowego. J^^cy 
rajdow na pewno nie przeoczyli prezentacji te^u 
rajdowego sponsorowanego przez Sony (byt^'fomasz 
Kuchar). 



Na koniec zostalo narzekanie. Na PlayStation Experience 
20C6 byto za glosno i "za dymiaae". Nie wiadomo, ^<qd si? 
braiy te dymy, ate po dostaniu si? w ich zasi?g dopadat nas 
kaszel. C^ - dymy do Idtu. Hatas tez byl do kitu. Nie byto 
stychac muzytd i dzwi?k6w z gier. Nie byto stychad muzyki i 
fHmdw w trakcie korzystania z PSP (nawet po zatozeniu 
sluchawek!). Ludzie grajgcy w Singstara stall 10 cm od 
lelewizorbw. a graj^ w Buzza mieli uszy przykiejone do 
gtoSnikow, zeby ustyszec upragniony kawatek melodii I 
dobrze odpowiedzied na pytanie. Byto tak gto^, ze nie date 
si? nic powiedziec, a o luznym gaworzeniu mowy nie byto. 



Coz innego mozna na koniec stwierdzic - dobrze. ze 
taka impreza zndw zostata zorganizowana. Mamy 
swoje wtasne miniaturowe Games Convention, ale 
wiadomo. ze nie od razu Krakdw zbudowano. 
PlayStation Experience na pewno przyczynia si? do 



Na szcz?scie Mod pomydlat. zeby w tym roku wystawto w ball 
jakies siedziska. Mato ich byto bo mato. ale przynajmniej 
mo^ byto si? osun^ na mi?kk^ put?, a riie podpierac 
sdany. To juz jakid post?p. I jeszcze cod: wi?ks 20 sc startodw 
z giami rxe byta oznaczona tytutami 0er. a niektore byty 
pozamieniane. Pal Ik^ nas, bo my szybko po^li^ny kto I 
CO. ale mniej zorientowani Gracze mieli ptoblemy. PromowanIe 
jakiegos tytutu bez doktadnej informac^ .co to jest” jest z deka 
chybionym pomystem ("Mamo. ja widratem takg gr? z 
chtopkiem i pai^. Kupisz mi?"). 



■ Ciekawe kto poiwiqcit tego Crosse's, wslawiajqc go po^od seiki 
nostolatkow... Loski lo co innego - o niech sobie lezokujq no nim. 



■ VIP Party: otlotni z pokozow w kloryni nk nie spocHo - zo to 
fetyszyki mieli rozdwoienie golek ocznych. Nieludzkiel 




kazdym z tych trzech miejsc w odstfpe co najmniej kilku miesi^. Gigant z 
Redmond podszecH do tego zadania z typowo amerykanskim optymizmem, ale 
szybko zdai sobie spraw?. ze tatw nie b^zie. Nawet Peter Moore, szef 
marketingu w MS, w wywiadzie dla BBC pizyznat: "GdybySmy wczesniej 
wiedzieli, w co si^ pakujemy, byd moze bysmy tego nie robili". W dqgu 19 dni 2.500 
ludzi zwiedzi trzy kontynenty (Moore: "Wynajmiemy kazdego Boeinga 747, jakiego 
znajdziemy”) i z wielk^ pomp^ oglosi launch ’konsoll XXI wieku". Latwo nie bedzie, 
ale liczymy, ze Microsoft si@ nie na !ej trudnej logistycznie akcji nie pizejedzie - 
kibicujemy mu tym bardziej, ze nie lekcewazy europejskich Graczy, co cz^sto 
robito Sony. 



Gry na Xboxa 360 bedg dostarczane niejako trzema torami. Pietwszy to produkcje Microsoftu i podlegtych 
firmie studidw developerskich, drug! to rywaiizacja wydawniczych gfgantbw, Electrootc Arts i Activision, 
klorzy na amer^nsk^ premier? Xboxa 360 przygotowuj^ blisko polowf ze wszystkich launch tides. 

Z trzecim torem natomiast MS wi^e ogromne nadzieje, bo to jemu poswifdf ta Mwa uwagi w 
ostatnidt kilkunastu miesi?cy. Chodzi o japohskich developerow, ktorzy pierwazago X4 suppoMwik ed 
swi?ta, a teraz maM stad si? j?zyczkiem uwagi decydujacym o powodzeniu t^alneibBllDMgo'' ■ydvqu.vr 
Kraju Kwitn^cej VtTisni. Chodzi o takie znane i uwielbiane firmy )ak Konaml. CapMdVfjldCa 
Enix (wczesniej w obozie amerykahskiego giganta zagoscHy m.in. Sega i wAaM w ) 

dwiadomodd skodnooktego koisumenta jest ztozony, ale MS wie. co robi. SwiMniiriidraniem jest 
zapewnienie Xboxowi 360 gler. Wore do tej pory by^ kojarzone z platfonnami Sony - chodby kolejnej cz?to 



Jesl Microso«owi uda sis zapamic odpowiedni zapas konsol, o reszta nie *“ ““ towarzyszyia sHilo* PSX» PS2 i PSP, a BkzB Final Fantasy XI (popizadnle 

poainien sip maitwic (np, moza pmcz odpowlednie] llosci lylulPw, klPre w "*™l "przywlazane- do NESB, SNESb. a potent PSX-a 1 PS2). 



ostatnich dniach znikaja z listy "launchowych" i pojawflaje si? jako TBA lub 2006) 
efektowne kampanie marketingowe nowej generacji, sukcesywne hype’owanie 
opinii publicznej oraz efektowny line-up powinny zapewnic trzystasze^ziesigt- 
ce solidny start. Systemem na pewno zachwycq si? Amerykanie, Japonczycy 
pozostane sceptyczni. Co zrobi 4 mieszkartcy Starego Kontynentu? Raczej nie 
utworzq ogromnych kolejek przed sklepami, ale jednak si?gn 4 po nowy sprz?t 
amerykahskiego koncemu z wi?kszym zaufaniem, niz po "starego" X-a. Zresztq 



Microsoft jest rdwniez pionierem w innej kwestii. Xbox 360 b?dzie juz na darcie sprzedawany w dwoch 
rdiznych zestawach. Wersja Core, za Worq przyjdzie zaplacid nam 1200-1300 zlotych, b?dzie uboKza m.in. 
0 twardy dysk, za to bogatsza... o kabeiek do pada;). Rzeczywisto^ zweryfikuje ten eksperyment 
niebawem (w naszym tescie - za miesi^c), ale juz teraz wiadorrK). ze znacznie korzystniejszy i "bezpiecz- 
niejszy" b?dzie zakup trzystaszescdziesi^ z "twardzielBm" (za zestaw ien przyjdzie nam zaptacid 1600- 
1700 zJotych). 



do pieiwszego podejsda MS do tematu konsol nawet Ameiykanie podchodzili z 
pewn 4 dozg ostroznodci. Przy okazji premieiy pod koniec 2001 roku do sWepdw 
rzuaxra ok. 300 tys. Xboxdw i chod zapasy nie wydawaty si? zbyt duze, to i tak 
troch? czasu musiato uplyn^d, zanim znalezli si? nan nabywcy. Teraz sprawa 
wygl^da zupelnie inaczej, a pojawienie si? )Qx>xa 360 b?dzie miato jeszcze jeden 
wymiar - od ilosci sprzedazy konsol zalezy w duzej mierze, jak^ populamosciq 
b?dzie si? w przysztym roku cieszyto PlayStation 3. Zaleznodd jest dodatkowo 
zlozona, bo spora ik^ Xboxdw 360 w domach to okazja do obnizenia ceny 
konsoli. I wcj^e si? nie zdziwi?, jedli przy okazji premiery PS3 Microsoft wykr?d 
Sony numer i tuz przed ni^ oglosi nowg, nizszg cen? swojego sprz?tu. 



Gdzied poza catym tym przedlaunchowym podmeceniem znajduje si? nasz rodzimy dwnatek konsolowy. 
Polscy Gracze S 4 pdki co skazani na sprowadzanie konsoli na wlasng r?k? lub zamawiianie jej w sklepach 
wysylkowych. Nie jest jednak wyktuczone, ze za jaWs czas Xbox 360 pojawi si? w oficjalnej ofercie 
polsWego Microsoft. Kiedy (i czy w ogdie) • nie wiadomo. Pozostaje b^ dcAirej mydii i powoli szykowad si? 
do zakupu, bo pierwsza konsola nowej generacji b?dzie dost?pna w naprawd? przyst?pnej cenie. A juz za 
mieaqc znajdziede w PE obszemy test, bezczelne zagigdanie w bebechy i rozdziewiczanie pierwszych 
gier na Xboxa 3601 □ [koso] 

PS. W ostatnich dniach przed oddeniem magazunu, okazato si? ze wiele z lauchowych tytuldw zmlenilodat? premiery 
na "TBA" , czyli nieokredkxiq. Niezdziwcie si? zatem, JeSli kilku z ponizszych gier nie b^iecie mogli dostac az do... 
marca 2006 (tak? dat? mozna juz zauwazyd przy Oblivionle, Wory wczedniej byl przewidziany na start systemu). 




Zestawienie obejmuje gry, ktdre 



ukaz 4 si? wraz z premier^ 
konsoli lub najp6;^niej na 
przelomie roku (rzecz dotyczy 
Europy). Na dobr^ spraw? 
nawet lista launch titles nie jest 
zamknifta 

i caty czas ulega zmianie 
(niedawno przesunifto 
premier? Ghost Recon 
Advanced Warfighter, 
niepewny jest los Obliviona, 
Quake’a 4 i kilku innych tytuldw 
• np. Kameo, Perfect Dark i 
DOA4!). Pozostaje liczyd na to, 
ze developerzy si? spr?z? i 
dostarcz? swoje produkcje tak 
szybko, jak tylko dopracujq je w 
stu procentach. Miejmy ' 

nadziej?, ie zgodnie z i 

zapowiedziami jui na starcie 
Xbox 360 dostanie kilka 
godnych uwagi produkcji. • 



Gra, ktdrej proces powstawania mozna by opisad 
w opaslym tomisku. Wygl^da jednak na to. ze w 
koticu si? ukaze... i zachwycl. Epickie bitwy z 
grubo ponad setk^ postaci na ekranie, urokliwy 
klimat bajkowego fantasy, sporo puzzli i 
lamigidwek, a do tego mozliwosd przemieniania 
si? w 10 rdznorakich monstrdw. Gra wygiqda 
imponuj^co i na starcie systemu b?dzie zapewne 
jednym z tych tytuldw, ktdre pokazq, do czego jest 
zdolna nowa maszyna Microsoftu. Oby tylko 
pojawila si? na premterze. 



Druga cz?sd hitu z Nintendo 64 nadchodzi wielkimt krokami. Gra b?dzie prequelem do PD. 
poznamy zatem wczesniejsze losy Joanny, a takze jej ojca, Jacka. Otrzymamy FPP z 
charaWerystycznym designem, mozliwodcig dmigania rdznorakimi pojazdami (podusz- 
kowce, motocykie, jetpack), a takze rozbudowanym trybem online, w Wdrym Rare poklada 
spore nadzieje (b?dzie fez split-screen dla 4 graczy). Trzymamy kciuki, zeby w grudniu 
ten tytut byl juz do kupienia. 



Gears or War lEpiel 



Shooter TPP z elementami 
survival horroru i zaci?ciem 
taktycznym (wydawanie polecefi 
kompanom). Tu nie b?dzie mozna 
przed przed siebie dziurawiec 
wszystkich kulami - wi?cej 
pozytku przyniesie umiej?tne 
wykorzystanie zaslony lub prdba 
wzi?cia wroga w krzyzowy ogieh. 
Imponuj^ca oprawa jest 
nap?dzana przez silnik Unreal 
Engine 3, scenki przerywnikowe 
zad wygl^daja na zywcem wyj?te 
z jakiegos filmu akcji. B?dzie 
nie^rzeci?tnie. to pewne, ale w 
gr?' zagramy pewnie dopiero w 
marcu, o lie nie pdiniej. 



Ponad 80 autentycznych samochoddw (FeTOri. 
Dodge, Lamborghini), trasy w Nowym Jorku, Tokio 
i kilku innych miastach, 90 ulwordw towarzysz^- 
cych rykowi silnika - tak pokrdtce przedstawia si? 
trzecia edycja nabijania Kudosdw. Developer 
chwall si?, ze nawet kibice stoj^cy w tiumie przy 
trasie brail udziai w ses)i motion-capture! , 

Zapowiada si? najiadniejszy l najbardziej 
efektowny racer ’ 

na starcie Xboxa JJ35K ^ ■ ■ -3? 

360. oczywiscie 
dopalony 0 opcj? 
online. Pewniak. 

jedli chodzi o ^ ^ 

premier? 

grudniowg. 



Pierwsza gra "GTA-style" na 
platformie nowej generacji, Jako 
czlonek gangu 3rd Street Saints 
b?dziesz porywal auta. okradal 
sklepy i pral tylki konkurencji. 
Ubierzesz si? w drogie ciuszki, 
a i foczk? zarwiesz niejedng. Gra 
juz teraz wygl^da niezle (chod 
jakod tak sztywno), zobaczymy 
CO z tego b?dzie. Poczekamy 
jednak co najmniej do stycznia. 



Fotoreporter Frank West kontra nieprzebrane hordy 
zombiakow - Capcom ma prosty pomysl, Wory 
zaowocowad moze jednak najbardziej intensywn^ gra 
akcji towarzyszgce pierwszym miesigcom ’zycia" 
Xboxa 360. Zwraca uwag? spora interakcja z 
otoczeniem (or?^em moze bye zarowno pita 
mechaniezna, jak i kosz na dmieci), a ilodc przeciwni- 
kow id^ca w setki sprawl, ze trzeba z niej b^zie 
korzystad w pelnym zakresie. Ja juz chc? w to zagrad! 



Niestety, przeniosiono premier? na koniec stycznia. 



Pila 




Ihe Elder Scrolls IV: Ohllvien 

l^esda Saflwarksl 



Cendemned; Criminal Origins 

IMonalilb ProdocliDnsI 



na doktadk^ 



Dead nr Alive4|Tecmn| 



Kolejna naibardziej efektownej (w opinii 
wielu) serii btjatyk b^dzie... jeszcze bardziej 
efektowna! Wizualny przepych wprost uderza z 
ekranu - osobno animowany jest kazdy pukiel 
wtosow I kwiat wi^ni spadajgcy z drzewa. W 
temacie gameplayu zmiem si^ pewnie niewieie. 
choc twofcy obiecujq, ze b^dzie mozna 
jcszcze bardziej masterowab granie swoj^ 
ulubionq postaciq. Tecmo raczej nie daje ciala i 
w tym przypadku na pewno nie da. 



Ouake 4 [Raven Softwarel 



Ziemi? alakuje rasa oixych, w odwecie 
Ziemianle wysylaj^ armad^ swoich 
najlepszych wojownikbw na planetf 
najezdzcdw, Stroggbw Ostaje sr$ oczywiscie 
tylko jeden - nasz bohater. Matthew Kane. 
Opowiastka banalna, ale gdy chodzi o FPP, w 
tytule widnieje magiczna nazwa, a developin- 
giem zajmuje si^ obcykana w gatunku firma 
(nie id Software, lecz Raven Software, znane 
chocby z Soldier of Fortune), mozemy 
spodziewab si^ nieprzeci^tnej produkcji. 



Druga czgi^b doskonatego konsolowego 
tenisa. Autorzy zachwalaj^ rozbudowane 
mozliwodci kustomizacji zawodnikbw. fakt 
wrzucenia do gry 24 najlepszych tenisistbw 
swiaia oraz otbniewaj^c^ opraw^ graOcznq. 
Powroci oczywiScie iwietnie sprawdzajQcy 
st9 system gry. a gwozdziem programu b^zie 
try* kanery - Grand Slam Mode. Na ten tytuf 
poczekamy jednak do stycznia, co najmmej. 



■ King Kong (Ubisoft) 

• Call of Duty 2 (Activision) 

t NBA Live 2006 (EA Sports) 

• Final Fantasy XI (Square Enix) 
Online’owa cz^sc slynnej 
erpegowej sagi. przenosz^ca 
Graczy do Swiata Vana’diel 
skladaj^cego sif z ponad 100 
zroznicowanych brodowisk. 

1*,Need For Speed: Most 
Wanted (EA Games) 

; Stranglehold (Midway) 

■ FIFA 06: Road to World Cup 
(EA Sports) 

^Tony Hawk’s American 
Wasteland (Neversoft) 

• Frame City Killer (Namco) 
Akcja strzelanki od Namco 
rozgrywa si? w futurystycznym 
wschodnim mieScie. Pierwsza 
gra japoriskiego developera. 
ktbra b^dzie hulab na 
■pozyczonym" Unreal Engine 3. 

I* The Outfit (RelicH'HQ) 

NBA 2K6 (Visual C.) 

• NHL 2K6 (Kush Games) 

• Tiger Woods PGA Tour 06 
Burnout Revenge (EA) 

• Too Human (Microsoft) 

• The Godfather (EA) 

Zielonym kolorem oznaczylismy 
tytuty pretTnerowe 



Agent Thomas tropi seryjnych zabbjcbw, 
wycl^gaj^c wnloski z pozostawionych przez 
nich bladbw- Kierujemy jego poczynaniami w 
uj?ciu FPP, toczqc potyczki z bandziorami 
(spora interaktywnobb otoczenia. mozna 
oderwab ze sciany np. kawal fury i grzmotngb 
nim oponenta) oraz szukajqc tropow. B?dzie 
tu troch? survival horroru, troch? psycholo- 
gicznego thrillera. a wszystko spowije 
mroczny klimat. 



Kontynuacja najbardziej rozbudowane] gry 
na current-genach (obok GTA; San 
Andreas). B?dzte pi?knle (pi?kno lasu daje 
plaskacza w twarz) i przeogromnie (1000 
NPC-ow, ogromne przestrzenie do 
eksploracji). Autorzy chwaig si? systemem 
Radiant Al. czyli swoistym "rozkladem dnia" 
kazdej postaci, ktory ma tchn^b zycie w 
mieszkahcbw miast i wsi. Przestrzegam 
przez zakupem Obliviona - to kilka miesi?cy 
wyj?te z zyciorysu. 



Eun lActivislanl 



Przygodowa strzelanka w realiach Ozikiego 
Zachodu z posmakiem swobody a la GTA - 
tak wtasnie przedstawia si? Gun. 
Roznorodne misje (gra w pokera, polowanie 
na bizony. ochrona dylizansow, ew. pan 
lekkiego chleba), rozlegle tereny do 
eksploracji, clekawy scenariusz. Jest nawet 
mozliwosb skalpowania przeciwnikdw! 
Szykuje si? cichy hit koticbwki roku. Ten 
tytuf na pewno ukaze si? na starcie systemu. 












S Ustopadowo-grudniowy launch 
Xboxa 360 przysporzy wszystkim 
szychom z Microsoftu siwych 
wtosdw. Problemy z transportem 
calego tego obwoznego cyrku ze Stanow 
^ednoczonych do Europy, a nast^ie do 
Japonii to j^na sprawa, dmga zai to proWemy 
na grunde zaopatrzenia w sprz^. Branzowy 
magazyn MCV ujawnll, ze k^dy detaliczny 
sprzedawca dostanie przed premier^ 4 
zestawy Premium (z twardym dyskiem) i 2 
zestawy Core. Przed sklepami moze ckDj^ 
wi^c do akcji rodem ze State of Emergency;). 
Kotejny zastizyk konsol ma trafid do sprzedazy 
przed Swiftami, ale nie wiadorrxj, czy MS 
nad^ z produkcj^. [koso] 

■ Jeden z boesow japohskiego oddziahj 
Microsoftu, Yoshihiro Maruyama, okre^W 
stanowisko Army w temacie poglosek, jakoby w 
przyszto^l w Xboxach 360 mlaty sl^ znalezr^ 
ozytniki HD-DVD. Rzecz nie jest jednoznacz- 
na, bowiem o lie, owszem. konsola bfdzie 
mogta czytad zapisane w tym formacie dyski, to 
mozliwo^ ta dotyczyd bfdzie wyt^cznie 
filmow. Czyli innymi stowy • nie b^dzie gier na 
HD-DVD. Warto zauwa^, ze w wywiadzie 
dia japot^skiego magazynu Maruyama uiywat 
okr^enia 'DVD nast^ej genetacji" ("next- 
generation DVD"), CO wi^e si§ z ostatnimi 
wydarzeniami na polu walki pomi^zy HD- 
DVD a Biu-rayem (do tego drugiego obozu 
przeszta Toshiba wraz ze swymi partneramf). 
Microsoft poki co pozostaje w teamie HD-DVD. 
^ cala sprawa to p6ki co i tak pieSh 
przyszto&a - nacieszmy sle Xboxem 360, a 
potem 5f9 zastanowimy. co z laserem;). [koso] 

■ Premiera Xboxa 360 lada dzien, a 
tyrrtczasem pojawia si$ coraz wi^j informacji 
na temat przesunied premier gier. Full Auto 
(Sega) pojawi sif najwczesniej w lutym. The 
Elder Scrolls (V: Oblivion w kwlelniu, trzy 
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X 360 

produkcje THQ swiatio dzienne ujrza rbwniei w przysztym roku 
- MotoGP 2006 oraz The Outfit "gdzieS pomi^dzy styczniem a 
marcem", a Sainfs R<wr "gdzies pomi^dzy kwietniem a 
czerwcan". THQ pochwalito sie przy okazji, ze obeCTie piacuje 
nad 13 tytufami na konsole nastepn^ generaql [koso] 

■ Informacja §dnaj^ z nog - b^dzie Harvest Moon... ONLINE! 
Dziesieciolede serii to zdaniem producenta serii, Yo^ifumiego 
Hashimoto, doskonafa okazja na wprowadzenie symulatora 
rolnika w Sie6. Nie wiadomo, na jakiej ptatformie to nast^ (PS3. 
Xbox 360 czy Revo), ale przyznade, ze btzmi to niezwykie 
interesujaco? [koso] 

■ Rare juz na starcie obdaizy Xboxa 360 swoimi dwiema grami 
(Perfect Dark Zero i Kameo: Elemente of Power), tyrrrczasem 
nasz szpieg z Krainy Deszczowcbw donosi, ze firma dtubie nad 
dwiema kolejnymi. Pierwsze f^rty na ich temat poznamy 
prawdopodobnie dopiero na majowym E3. bo developer woli, by 
zainteresowanie Graczy orbitowato wok6t aktualnie wydawa- 
nyd] produkcji. [koso] 

■ Miesi^ temu pisatem, ze posted z serii Halo pojawi si$ w 
Dead or Alive 4. Wiemy juz, to to bedzie - nie 'Emsi", nie 
Cortana, lecz Spartan-458, kobieta-android. "Naszym glownym 
celem byto odwzorowanie oryginalnego designu z gry Bungle i 

uwzgl^nienie 
materiatu, z jakiego 
zbudowarta jest 
zbroja" - 
powiedzial 
Tomonobu Itagaki 
z Tecmo. 

‘Oczywiscie na 
samej gorze 

znajduje sie smietanka dokx^ona przez Team Ninja" - boss ma 
zapewne na mydii adekwatny sposob walki, Zobaczymy, co na 
to fani tego wktowiskowego mordobida. [koso] 





■ Microsoft atakuje ze swoim next-genem, ale nie zapomina o kfasyce. 
Ustuga Xbox Live Arcade to staroszkolne produkcje, ktdre bedzie mozna 
sd^n^ i zachowad na swoim twardym dysku. Oto lista gier, ktdre ukaiq 
sie w rrajblizszym czasie (lista bedzie caty czas wzbogacana o r>owe 
pozyt^, a sv«5j support zapowiedziaty m.in. Konami, Capcom, Namco, 
Sega i Ubtsoft): 

- Astropop - Popcap Games 

- Bankshot Billiards 2 - plxelStorm, Inc 

- Bejeweled 2 - Popcap Games 

• Crystal Quest - Stainless Games 

• Feeding Frenzy - Popcap Games 

- Gauntlet - Midway Home Entertainment 

- Georr>etry Wars 2 - Bizarre Creations 

• Hardwood Backgammon - Silver Creek Entertainment 

- Hardwood Hearts • Silver Creek Entertainment 

- Hardwood Spades • Silver Creek Entertainment 

- Hexic HD • Microsoft Game Stufios 

- Hoopworid - Streamline Studios 

- Jewel Quest • iWin.com ' 

- Joust - Midway Home Entertainment 

- Marble Blast Ultra - GarageGames 

- Mutant Storm Reloaded • PomPom Games 

- Outpost Kaloki • Wahoo Studios 

- Robotron 2084 - Midway Home Entertainment 

- SmashTV - Midway Home Entertainment 

- Wik: Fable of Souls - Reflexive Entertainment 

- Zuma - Popcap Games 
[koso] 



■ Havok jest pot^gq. Populamy engine zostanie wykorzystany 
w szeddu launchowych grach (Amped 3, Condemned. NBA 
Live 06, The Outfit. Perfect Dark Zero), a takze szedciu 
projektach, ktdrych jeszcze nie ujawniono. Obstuzy rdwniez 
Sainfs Row, a t^e gry na PS3. [koso] 



■ Chirtozycy gustuja gldwnie w komputerowych grach online, ale okazuje 
sif. ze Kt^ Srodka ma tez zespoty developerskie operuj^ na 
konsolach. Origo Garrsng Entertainment zapowiedzito 2 gry na Xboxa 
360 i PS3. Jednq z nich jest erpeg The Embrace of Time, przewidziany 
jako pierwsza odslona czterocz^iowej sag! (stgd podtytut Chapter 1 
Resurrectio Ocolus). 0 tej grze wemy jedynie tyle, ze gtdwnego bohatera 
zmajstrowrano na japottel^ rrxxlfg (czytaj: duzy miecz I niebieskie wlosy). 
Drug! projekt nosi nazwe Data-Fly i b^e gr^ akqi z domieszkq stealth. 
Ciekawie zapowiada sig mozllwo^ skanowania elementdw otoczenla, a 
nast^pnie repllkowanie Ich dzi^ki spec^n^ energil, co pozwala np. 
odwracab irwagg przedwnikow. Czekamy na wigcej informacji na temat 
chitSsIdego wkladu w rozwdj rynku gier wideo. □ [koso] 



PLAYSTATION 3 



H Po premierze Shadow of the 
Coloesus jego twdrcy si$ 
wytuzowali I szepn^l kilka stow o 
przysztoSci. Rezyser Fumido 
Ueda na lamach magazynu Dengeki 
RayStation zdradzil, ze ma wiele interesuj^- 
cych pomysibw, z ktdrych mozna by co§ 
stworzyr^, jednak nie konkretnego jeszcze nie 
rusz^. Przyznat jednak, ze od diuzszego 
czasu chce zrobid grf na PSP, ale naturalnym 
krokiem bedzie stworzenie nast^pnego 
projektu juz na PlayStation 3. 1 mimo ze 
osobi^e uwaza, ze 3 lata developingu to za 
du^ (tyle zaj^ Shadow...), raezej vr^tpliwe, aby 
przy pracach next-gen ten czas udato sif 
skrdcid. [butch] 



■ Gearbox Software - twdrcy serii Brothers in 
Arms - wzi^ ostatnio udziat w otwartym czade 
z Graezami i oczywi^'e zostato zasypane 
pytaniami na temat next-genowej odstony gry. 
Co udato si$ z nich wyd^n^: fabuta b^e o 
vriele bardziej rozbudowarta, a jedli pojawi^ si$ 
Sgt. Baker I Sgt. Hartsock, stuz^ b^q raezej 
jako tto dIa nowego bohatera. Tworcy przyznali, 
ze majq jeszcze na oku vriele pravrrihAfyeh 
historil z okresu II Wojny Swiatowej, ktdre 
cheieliby opowiedzied za pomocq swoich gier. 



Co do systemu sterowania pododdziatami - s^ z niego bardzo 
zadowoleni, ale oczywidde na potrzeby nowej produkcji ulegnie 
on modyfikac^ i naturalnej ewoluqi. Ofiqalny t^ul nowego BiA 
nie zostat jeszcze podany, podezas czata uzywano jako 
zamiennika nazwy Brothers in Arms 3. [buteh] 

■ Famitsu ponownie dostarezyto dwiatu goracych wiedd, tym 
razem o Virtua Fighter 5 od S^i. Jedna z dwoch nowych postad 
bedzie zamaskowany zawodnik zwany El Blaze, uzywajacy 
stylu walki Urcha Libre (gtdwnie rzuty I akrobatyezne wyglb^) 

• t^ samo jak zamaskowany Wolf w Dead or Alive 4. a oprdez 
tego laezy ich takze llnia fat^lama. Fani serii nie musza obawiad 
sia, ie niedoswiadezeni programidd spapraja ich kult - za VF5 
wzifta si^ stara ekipa AM2, z Daichim Katagirim jako rezyserem 
gry oraz Makoto Osaki jako retyserem ogdinym. Pierwszy jest z 
seria od poczatku. drug! piacowal przy Daytona USA i imiydi 
rac»rach Segi. Co wazne - potwierdzono, ze VF5 nie b^ae 
zawierat trybu online, Twdrcy oba\«iaja si?, ze wrzucenie go - 
chodaz technieznie jak najbardziej mozliwe - skierowatoby 
sen? rra niewtaddwe tory. Zamiast tego chca skupid si? na 
nowych mechanizmach budowania "sieci" pomi?dzy Graezami 
(obecnej juz w VF4), lepszej komunikaeji i tworzenia 
spoteezn^ wszyslkich laridw gry. [butch] 

■ Project Assassins to tymezasowy tytuf dia produkqi Ubisoftu, 
ktdra ofiqalnie kojaizona jest z PlayStation 3. Krdtki teaser-trailer 



ukazuje dredniowieezne klimaty I gostka z wysuwanym z r?kawa 
koszuli mieezykiem. Kamera koncentruje si? na mechanizmie 
owego wynaiazku, a sam siepaez skrada si?, aby skrddr^ o glow? 
innego osobnika w turbanie, stpjgcego nieopodal. Wszystko 
wyjasnia koitoowy napis filmiku - "gra twdredw Prince of Persia". 

Czy to next-genowe wdelenie Ksl?cia, glowy nie dam (hehe), ale 
pewnie klimatyeznie b?dzie bardzo blisko.,. [butch] 

■ Sorry ogtosHo, ze ich sieciowa ustuga tworzona na potrzeby 
PlayStation 3 b?dzie miata struktur? otwart^, ktdra pozwoli 
developerom gier decydowari, w jaki sposdb cheq wrzucid Graczy 
online. Jest to oczywistym przedwieristwem Xbox Live Microsoftu, 
tore poslada staiktur? scentralizowana, a kazdy developer 
planuj^ w swej produkcji rozgrywk? sieciow^ musi scidle 
wspdtpraojwad w tym temacie z MS. Fakt ten m.in. skuteeznie 
odstraszal Electronic Arts, ktdrych gry do roku 2004 nie poaadaty 
owego trybu w wersji na Xboxa. Z jednej strony mozna zrozumi^ 
oferowanle przez Sony wydawcom i twdrcxxn wi?kszej swobody I 
elastyeznodei w temacie online, z diuglej jednak trudno nie 
pord^ywad tego z klap? podobnego pizedsi?wzi?cia na 
PlaySt^ion 2, ktdrej seiwis siedowy pozostaje daleko w tyle za 
Xbox Live. Czy decy^ Sony byta stuszna, czas pokaze, osobidcie 
jednak uwazam, ze nie maj^ juz szans na dordwnanie w tym 
temacie pot?dze Microsoftu. □ [butch] 








UJ^ 







VWtam w drugiej odslonie "Ztowionych w Sieci". 
Przypomn$, ze owa ramka to swolste wygrzebane 
"sieciowe rodzyny". Kontynuujemy teksty z cykiu; "Co 
lepsze - konsola czy PC?", ale nie tylko. □ [sojer] 

‘A moze mi ktoi przypomni na czym tworzone gry na konsole? 
No wtasnie... Poza tym do konsol dol^czane coraz wifksze 
dyski, klawiatury, myszy i B6g wie co jeszcze. Wife konsole 
zamieniaja sif w PC, wife konsoie umierajf, wife ich wkr6tee nie 
bfdzie" 

"Sf tez urz^dzonka, co jak sif je podlqczy to mozna do gier 
wykorzystywad, i szyby myd wykonujfc odpowiednie ructiy 
rfkami (nie mam pojfcia jak to sif nazywa) - czytalem gdzied" 

"No gry na kortsoiaeh sa wezesniej i mozna by rzee, ze 
konsoiowey to taey betatesterzy. Wylapuja biedy i pozniej 
programisci staraja sie je zniwelowac przy przerobee na pieea." 

‘Ja tarn uwazam ze nawet nextgeny nie dorastaj^ PC do pift, a na 
konsoli nie pograsz se wygodnie w fps'a, strategic, dobre RPQ (a 
nie jakie^ tarn sudeki(sutki:) PC jest najlepszy mozna go nonstop 
unowoezeSniad (zaieta) bo konsole unowcz^nisz na maksa i 
musisz ezekad na nastf pn^ generaeje do pc jest non-stop cod 
nowego, a wada bo konsola sie woiniej stazeje' 

"6o pececiarze to taey chlopcy do bicia • jak nieprzegra mi gry to 
ma wpi"*oi. a kumpel co ma konsole nie moie dostad nawet jak 
nie przegra, bo nie ma jak" 

"Nigdy nie kupif Xboxa, bo to konsola stworzona wyl^cznie dia 
piratdw - bo ma twardzieia, mozna trzymad na niej gry i puszczad 
filmyi" 

"Ostatnio rozmawiam z kumplem, i mdwif mu, ze kupilem sobie 
PS2, a on mdwi, 2e tez ma PS2 w myszee. Nie wiem o co mu 
chodzHo..." 

"Nie iubif PS2 diatego, ie przez nie gry na PC wychodzq p62niej 
niz na PS2, a nawet niektdre z nich wogdie nie wychodz^." 

"Ale na PC mam przynajmniej wygodniej matoiel A gdy ieci mecz i 
. masz jeden teiewizor w domu, ty chcesz grad, a stary chce 
ogl^dad mecz to co? Grad na PS2 sobie nie mozeszl A wogdie jak 
teiewizor sif Tobie popsuje tez sobie nie pograsz! Hal' 



pytanie miesi^ca; 
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Idziedzina: jry na jeden dzielS 

Jaktualnic: Sniper Elite, 5W Battlefront S, RE4, Call of Cthulhu'" 
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J dibp. Kurds, mpnnnlf ddiiny ezodu. □ 



iKoso 



diiedilnas wszystkie dobre 



l Aju 



a: 



Baju@psxextreme. 



aktualnie: GTA:LC$, TH American Wasteland, PES5, Call of Cthulhul 

I dumi pofny no sh pftrziicych si; na pdes otzamplorzy PE. Tanak, kowd hisMrii za noin, o przsd iwn rozkosira I 
porspsktywy. Ah pewni rzsoy nigdy si; do znwnhjq. 01 . 1 ^ imro. Ptiy dcozp zomitszok wo Fronqi wrzucilein sobh no I 
60 Uyskotlwy stone: 7 »woFraiKpstoiq juzkolojkipoXboxo 360 ?*. bbHcopotoinodozWsificioro.powdoncimiiorHiglob;: I 
'Sorio??? Kd^i??? Mozo dopisz moly nows do pigdy, bo si; zmMci joszczil'. I jok nh uwidbiik Noaobiogo?:). [i: bo jo nie I 
mom tolowizp;] (_.) Grom, gram, gram. Obhzony mosi) hitAw spg^m initnsywny konsdowy (nhsii)(, przobwoji)c sw 
wrozado no popie. Cvdowny Shodow of thi CobsM, brutoino The Warriors, Hroszde Mmowy King Kong • o w inipdzyczos 
przagryzolorn tokins Indolaim* jok Rosidont Evil 4 . Skandoicziw dkigo aokofem noMoMfl no svmjogo 6 TA: ICS no PSP I 
zonhwionagowkoreodskimskloiM«Ysylka«ryiii,st 9 drowiai;sprzi|tiigltdsprzodtnsoRunhor.E(h...(-.)Zloto-fajowojost, I 
coiiz fdredlAwspdczyrnikhiiioidQ^czosidtH.cocioszyiriiiioiokriidocot-i.Uwob'imlD 



dzledilna; swlftowanle 



aktualnie: Lumines 



hsietokdawinnioprowo 9 kitto(nv,ojiiiownvsatk;^^ NkprowdogoddHit, o jodnok rii 
bnyukhdpkm>iiHeidczuHc.obyt»wszYstkosi;u(U,»««^ 

' k)iwspAlnyidsikiinistworzykito,(olorozltzyiix^ ' ' " ‘ ’ * 



monitoroodPtiu^^ rn trim wysokg rozdzhkzok - do do si; duy 4 u bpdzM to tiihh ogroinny wplyw IN Sion noszej I 
kiiszod. Ozi;ku|; mz 1*000 wszystkim i kozdonw z osobra zo to 100 iMnortwIIIQ 






Kali 



S> 



|kali@psxextreme 



diiedilna; iwlftowanie do upadtego 



aktualnie: PES5, God Of War, Resident Evil 4 

No i momy prozyiUto. Obon^ uklod pdityezny ookozuio wi^ pogodzk si; z ksMzom, bo iiHCzej bojiwki morowych 
borothr nojadq (hot; i skoofiskojg wszolkio 'gry zopsuto", o zo GTA to wrgcz (»kulq obtez,. A co »ydko z oslotnio 
przoprowodzooych dcdwioikzoii: PS 2 zrzircorei z shdmogc pidro to iK»ot rnjhpszy olokiryk "do wykIopiV (hi pozdro dio 
oksporymonifllotAw, Lonogo i Kuby z Wrodowial, zoi nodchodziKy symdator Ovor 6 iw XJ 40 niobozphanio lozhrfoia 
zwhrocza. Niiktdro scroony mozno byhby wkhk do jokiogos albomu o htdetwio i wqtptvn, by ktokohriok si; skopngl, i* 
lo z gry pochodzi. (- 1 1 rzmy przovndtiych; jok ludzii nanokojq, lok h zdocydowonio dok^om do grono onhiawidw 
-Pilki PkK’, ink i chyl; ado przid FF: Advont Childron - przoszh mojo oaokhvonia i wbih w glebe ofoktownokiq OK, 
konez; i szykuj; si; do twiglawodo wydoda solnogo numeru w odpowioddo huezny sposAb (vniolc jastom lu od phrwszego I 
lowni:) r przypominoin, zo noddiodziyce Andrzojkj stoj; pod st^m, dobrym, gArolskkn hoshm: lok si; bi^A, to bez I 
icir. No konioc groetz to Szopoo z Sierodzo. □ 

iSi 



ICk|Ya diledilna: wsiystko bei labljanla sm okdw 
■ aktualnie: PES5, Ratchet: Gladiator, The Sims « 

WtyinkroMdciiigdyriitbyhrxirnHiktt.ZostDtiichdot«esM:post(iwionowrosz(ioprokuro1orskiozorzMyiiio|okioowPowhM I 
WhdorczyiiiM,kiArogQiiazwskoj*stidzodziwiaj(KOzrHm.F^wzidwhp;dziasigriu,jetiMS*tki'obrodiAwzMolyszoin', I 
mnszR niqzek no P^tne stroTy, ole nodal ‘nh czi^ si; whny’. I vreigi do podd si; do dy^ iiAo prezis PZN, ly^ wsgl | 
sobh ■ do czosv viYjoiidanh sprowy • vrhp. hkh iv sq mzm tylko w Pdsco. Kh to jest jodrm nojk 
wldchwiz«iigzkhiiikhro«^b^dzh...(ztorochwicoprozosAworozsokrtlari.MoiiiyM;coiw<oproi , .. 
prozontujgcych « spe^ zimowycb joke tok; kins;. Gokom, lo tom jisl sakiotorsk? Tymoosoni slo iwmarAw PE zo noid, I 
przoz blisko slo mhsipey wykrzywhniy dio Vte gdry, przoz slo idosipcy upqomy si; i hnrzymy mdo zrozumidt taksty. Ala I 
lofltoiiKitprzawijosi;przozcdyflimor.Tudodotnl^o,hhrihsanavMhrdlotWDr^(d,cDtrMijultakdy^,(obif(oS, | 
CO sprowio lylo froidy. I przodo wsiyslkiiT 
lublltuszowi! juz zostoly zokupiono. □ 

[shivaQpsx'extre^^^riB^^^^W^^^W 



ZAKtDC&MIA . 






PSP 









dziedzina: RPG i podboje salaktyk 






(*••••1 



*t::;Zycie to gra... 



H Taa. zapewne niejeden z Graczy zastanawiat si$ nad ideoiogicz- 
® nym sensem postawionej przeze mnie w temacie tego tekstu tezy. 
Czy zycie ma cechy gty? Cz^sc z Was pewnie mysli, ze wgl^bianie 
si^ w taki temat to ^upota i dziecinada, ze pr^dzej mozna powiedziec. 
ze gra moze zawlerati elementy symuluj^ce (z reguty w sposdb 
umowny, ale zawsze) zycie. Ale odrzucmy na chwil^ racjonalne 
myslenie i wysilmy wyobraznie- No bo coz nam szkodzi? Wszak 
jestesmy Graczami, potrafimy si$ wczuwad. mam racje? 





Trrr-innurnrarrf 



duulizo Iwltltk, ja mojq ksiqzk; bannonski; i M» dziot! 
Jeshm w soku, bo wydoje tni sif, » akcjo, kiedy [oko dziociok itobm « progoch {xtrimo, o^tolqc jokiej kottkl i recMziomi, 
^ wc^j^.. A to fui ostom lol^Pa^om, jok HIK nuc^^ ^ 

Irofiki tti (iHKO kidzl i... kurde... lubi; ten shd! Wo Fronqi si; ihikii w USA lorowk). u nosjokK poptotnienno mutonty (WojowiKze 
Koczkilfirija),aiospadamupkg;zalo lOOimdottiymonychlirniMD 



dziedzina: pakowanie buteick 

^ ^'alTtualnle: Call of Duty 2: BRO, The Warriors, Burnout R., RE4 

lo-ri-ni! Dotakolilmy sip... Kisko 10 lysipcy stron ghipot, obcig i hmanio konwooansdw sinlo si; foktom. Improzo bpdzie huatw. 
Bpdiio, bowiom szefoslw prMZornie zopknownlo jq po sotriym numtrzi, zoby tan miot szonso powsW... Siorpc pod uwoe; 



I dziedztna: wszystkie dobre 

aktualnie: Resident Evil 4, PES5, We Love Katamari 

Sotny mimor! Wiele si; zmienilo od aosu wydonia piarwszogo iragozymi z logiom PSX Extreme... Myilide, u to jiri koniec? 
Nia, to zdoqrdownia dopiaropoQqiek! Z okozji jubilaiiszu szczane wszystkiago rtajlapszego zya;... Sciarza - zo to, zaod 
bt dqgnia Ian toly qrrk. Baz wozeliity! No, ntoza troszk;:). (...] Akqo todem 1 GTA. hzad miadqcani poiyczylam koiedza swdj 
samxhdd. Siads sabta pod blokiam tzakajqc tio dsawczyrr;. Po chdi laaaab' - boczno szyba od strony kiaiowcy zosnienib si; 
w drabny mak. Ktot prbbuje wyciqgnqt go zo froki, sprzadoja tnu sttzob w tyj, pa oytii kunipal odpr^ auto i z przarozatiiam 
adjazdio... Chybo konius poniylil si; swnt wirtualny z rzaczywistym! (...) Kodionry Koloniotil Sequel zokrqcanago loczanb kuB 
ponovmii podbil setco Graczy. W koncu nkozai si; takza diugo wyczekiwany Raskbnl A no PS2 - mdzgi lizoci Geszyda si;, 
za nostqpil ko^ny wysyp super giarak? Toa... Tylka skqd tvsqc czas rro ukattczattie lyth wszystkkh pozyql? {..) Morri - dzigkuj; 
G, za zowsza trrog; no Gabia kzyi. Zo ta, ia byhri, jaslas i • rrrorrr rtodztej; • bgdzrasc' □ 



Kilu 



A CO ze sterowaniem. zapytacie? Prag? doniesc. ze developerzy w 
zestawie z gr^ Zycie dorzucaj^ odpowiedniego manekina (analogowe 
sterowanie). Nlestety, trzeba tez pamiftac, ze jego podzespoly majq 
pewn^ wytrzymato§d i po kilkudziesleclu latach nie pracuj^ w 
wifkszoSci przypadkow idealnle. Stosuje si? czasem wymiany 
niektorych czfsci (gibwnie "elektronika'' ze drodka), a tez trzeba 
pami?tac, ze nie wszyscy mog^ sobie na to pozwolit: (czgsci 
zamlennych jest malo, nowych si? nie pnodukuje, st^d wiele gier lezy 
odiogiem w komisach zwanych cmentarzyskami). 

sterowQnie: 8-f 



Swiat naszej gry jaki jest, kazdy widzi. Nie chodzi mi 0 postrzeganie 
Swiata w kr^ertach pifkna/estetyki, ale w kryteriach, nazwijmy to, 
jakosci grafiki. A w tym przypadku jest si? czym zachwycab - 
niesamowitej jako^i tekstury (zadnej komprechy). nigdy nie 
szwankujgcy framerate (60 fps’ow jak nic) i niesamowita wr?cz 
dbalosd 0 detale kazg nam przypuszczab, ze developer (God 
Entertainment) si? przyiozyl i stworzyl niezwykie wr?cz wydajny 
engine. Chociaz... Jakby tak si? zastanowic, to mozna pokusic si? 0 
stwierdzenie, ze ten wydawaloby si? idealny silnik nie zawsze wyrabia 
z t^ jakosci^ przedstawionego swiata. No bo jak wyttumaczyc efekt 
"mgty"? Nie dajmy si? wrobid - wmdwiono nam jakies pseudo- 
meteorologiczne brednie majgce na celu zamydlenie nam oczu i 
odwrocenie naszej uwagi od oczywistego faktu - po prostu engine ten 
nie jest pozbawiony wad i niekiedy nie vuyrabia, wrzucaj^c szybko 
efekt mgty. Ale, przyznajcie sami, lepsza mgta, niz "zwolnienia 
animacji'. no nie? 
grafika: 10- 



Dobra. swiat juz mamy. teraz czas przejsc do kolejnego waznego 
aspektu - dzwi?ku. Nlestety, w prawdziwym zyciu nie ma dciezki 
dzwi?kowej (a takowa niejednokrotnie moglaby niezle budowac 
napi?cie, uczucie grozy, czy tez podkreslad chwile romantycznych 
uniesieh). Mozna sobie za to podlozyd wlasnq (mozna kupic tzw. 
Walkman itp.), ale nie kazdy ma ku temu okazj?. Za to mamy do 
czynienia 2 rbznego rodzaju SFX-ami • a to odgtos zamykanych drzwi, 
tiuczonego szkia, spuszczanej wody itp. Do tego dochodzg rowniez 
calkiem znosnie podlozone gtosy postaci, jakie przyjdzie nam spotkac. 
Wszystko w DD 5.1. 

dzwi^k: 9 



W ten sposob doszlismy do kolejnego, jakze Istotnego elementu naszej 
gry zwanej Zyciem - interakcja i rozbudowanie. Niew^tpliwie osoby. 
jakie napotykamy w jej trakcie majq zasadniczy wplyw na przebieg 
„rozgrywki". I tak kazda napotkana osoba obdarzona jest pewnymi 
cechami, kl6re sprawiajq, ze do kazdej z nich palamy odmiennymi 
uczuciami - od zwyktej sympatii przez mitodc, przyjairS, oboj?tnos(i do 
niech?ci i rowniez nienawisci. Persony te majq istotny wplyw na 
przebieg linii fabulamej - to one wplywajq na to, jaki mamy nastroj, jak t 
rowniez na przebieg dnia. To od nich zalez^ rozne subquesty, jakie 
mamy wykonac (.wynies smteci", „naucz si? na egzamin", .nakarm 
psa", „idziemy si? napic") oraz rozne „wi?ksze misje" dotyczgce 
glownie ogolnych kwestii zwiqzanych z naszym zyciem - nauka. 
praca, relacje mi?dzyludzkie. Gra tez zalezy od wyboru profesji, ktory 
to wybor po jakimS czasie jest nieunikniony dia posuni?cia akcji do 
przodu. Klas jest niezliczona tiosd: zlodzieje, politycy, sportowcy. 
magicy, wrozki, piekarze... Wybor ma decyduj^ce znaczenie dIa 
zabawy, ktbra w duzym stopniu opiera si? na zwi?kszaniu doswiad- 
czenia, zdobywaniu pobocznych profesji i oczywiscie zbieraniu jak 
najwi?kszej iloScI monet, dzi?ki ktbrym mozemy rozwijad bohatera. 
rozbudowywad swdj dom czy nawet podrdzowad do Innych krain. 
Morrowind si? kryje. 

rozbudowanie: 10 



Zycie to bardzo dobra gra z gatunku RPG-Sim, ktdra sprzedawana jest 
nam bezwiednie i jej grywalno^d zalezy od zbyt wielu czynnikdw 
niezaleznych, zeby mdc jq jednoznacznie ocenid. Najwi?kszym jej 
mankamentem pozostaje tylko jedno zycie i brak opcji save/load, ktdre 
w przypadku nieumiej?tnej zabawy skazuj^ nas na spore ograniczenia 
(np. ograniczenie questdw do najbardziej zmudnych, typu kopanie, 
przenoszenie cegiet). DIatego ocen? za grywalnosd musicie wystawid 
sami, □ [Marek "Samael" Grzymskij 




Hingdom Under Fire: Heroes 

Bardziej RTS z mozliwosci^ wiasnor^cznego szlachtowania, niz Dynasty Warriors/Spartan z rozbudowan^ warstw^ 
strategiczn^. Sequel jednak za bardzo taki... "sequelowy". 



o wynikHch oslatnich wyborow pariamentarnych i pfe^ydenckich 
ractti nikogo nie dziwi to. ze nagic w co drugim kiosku mozna nabyc 
re c dyri^ ”0 dwdch takich, co ukradli ksigzyc". Normalna sprawa, ze 

P jeden sukces rodzi okazj^ bo kolejnych zyskow. Nie jest wi^c 

zasKoc/oniom pfomiera sequela Kingdom Under Fire: Crusaders, gdyz 
tytut ten zebrat bardzo dobre recenzje na catym swiecie i zostal z 
entuzj;i/mcm przyj^ty przez Graczy. Obawy moze lednak budzic tak 
rychto jego nadejSde - KUF: Heroes pojawia si? w niecaty rok po 
premierze Crusabnrs. Co wigc tak naprawd? ma do zaoferowania? 

W razie gdyby^ ktos si? nie orientowal: akcja KUF przenosi nas w swiat fantasy, do 
krainy Beraln. rzucajqc Gracza w srodek konfliktu z udziafem ludzi, orkow. 
zgrabnoposlailkowych, rozneglizowanych wojowniczek 
mrocznycti elfow i innych typowych dia takich klimatow 
S^Mor2en (mamuty bagienno, ogromne skorpiony. pot?zne orty 
itd-). Jest to stralegia czasu rzeczywistego z pokaznym i ’ . S * * 

dnk.nwyin reperfuarem jednostek, wieloma smaczkami .f 

taktycznymi (np. na skutocznosc lucznikow ma wplyw roznica J V ^ * fit 

wysoko^i pomi?dzy nimi a celem, czy tez ustawienie ' V 

wzgl?dem stohca). catkiem tadnie rozwini?tq warstwg RPG , ' ' ■ ' . ' 

(rozwoj postaci i oddziafbw, sporo statystyk). w ktorej to jednak 
zasadniczq atrakc]? stanowi mozliwosc wskoczenia w wir ^ 
bardzo efektownej walki sciorajqcych si? oddziatdw, co by 
kierowanym bohatorem poprzeslawiac gnaly caiej opozycji za - 
pomoct} szeregu combosdw i “specjali". Tym razem do 
dyspozycji Gracza oddanych jest az siedmiu bohaterow, lecz 
niemalze wszyscy znani sq z Crusaders, gdzie pefnili rot? - 

adiulantow gidwnych herosow. Chcesz wi?c wciolic si? w Ellen A Podejrzewom, h nik! me 



walce druzynowej, czy 
tez niezwykie 
rajcownym Invasion 
Mode, petniqcym rol? 
swoistego "cooperati- 
ve" przeciwko armiom 
komputera. 

Niestety, w kwestii 
oprawy AAf 
praktycznie nic si? me 
zmieniio. Grafika 



I ,} 






•Ofzen (mamuly bagienno, ogromne skorpiony. pot?zne orty ^ " prezentuje si? niemalze identycznie. jak w poprzedniej cz?Sci, 

-). Jest to stralegia czasu rzeczywistego z pokaznym i ’ , S * ‘ devoloperzy me poprawili zasi?gu widzenia, nie urozmaiciti 

tk.nwyin reperfuarem jednostek, wieloma smaczkami .f * ^ 1 '* dose pustawych p6l bifew ani nie wyeliminowali chrupni?d 

dyeznymi (np. na skutocznosc luezmkow ma wplyw roznica j V ammacji (Wore jednak na szcz?scie zdarzai? si? bardzo 

rsoko^i pomi?dzy mmi a celem, czy tez ustawienie ■ V okazjonalnie). Pozostat do66 mizerny dubbing (bonusowo 

rgi?dem stohca). calkiem tadnie rozwini?t? warstwg RPG , ■ ’ ■ - . *■ . ? i doszty tatalne, idiotyczne bt?dy w ttumaezeniu • me zdziw si? 

izwoj postaci i oddziatbw, sporo statystyk). w ktorej to jednak ^ wi?c, je^li czegos nie b?dziesz rozumiai) i te same, 

sadmez? atrakq? stanowi mozliwosc wskoczenia w wir ^ ■' heavymetalowe klimaly muzyezno, Wore, chod czasem mogq 

ifdzo efektownej walki scierajqcych si? oddziatbw, co by ' wydawac si? meco monotonne, bardzo dobrze podkr?ca)? do 

srowanym bohatorem poprzeslawiac gnaly caiej opozycji za - • ' ruszema z krzykiem na przeciwmka. Nie zmienia to jednak 

imoct} szeregu combosdw i "specjali". Tym razem do ^ faWu, ze batalie i tak s? spektakularne. Dziesiqtki jednostek na 

spozycji Gracza oddanych jest az siedmiu bohaterow, lecz ^ j* ekranie i awantura jak si? patrzy: w drodek scierajqcych si? 

jmalze wszyscy znani s? z Crusaders, gdzie pefnili rol? ^ oddzialdw piechoty wpada szarzujqca kawaleria, rozdupcajq- 

liulantdw gidwnych herosow. Chcesz wi?c wciolic si? w Ellen A Podejrzewom, h nik! me zwr«i uwogi no ten $ac;r,, gdyt ca piechurdw na lewo i prawo, nad glowami niebo g?ste jest od 
tej jej lypowo fantasy "super-sexy-nie-praWycznej-zbroi", czy poni«| mamy lok uroezy orlwork sekyjwnej dupeaki • Blen. jednostek latajgcych, gdzies obok spada meteor dziesiqtkujq- 




tez wymialajqcego 

ci?zkim miotem bojowym Ruperta? Albo 
moze pot?znego ogra Urukubarra, ktory 
dzi?ki pojemnosci lap mdgtby z 
powodzoniem robic karior? w strazy 
pozarnej'^ Alez prosz? bardzo. Czeka 
na Ciebie Iqcznio okolo 50 misji, 
lecz, niestety. cz?sc z nich to 
praktycznie "custom battle" 

(wszak doszedi nowy tryb ' 

walki, pozwalajqcy p’ 

wystartowad w losowo 
generowanych wHki,' 

bitwach), odbiegajqce i 

swq atrakcyjnosci? od . y 

zasadniezyeh, ciekawie V 
opracowanych misji- ■ C:- 

Najwi?kszq jednak 

atrakcjq Heroes jest ^ 

dopracowanie trybu 

online, ktory tym razem 

umozliwia walk? nawet 

szesciu graezom / 

jednoczesnie - czy to w / 

Irybie "kazdy na kazdego". : jH 






cy przeciwnikdw, na horyzoncie majaezq si? pot?zne mamuty 
ostrz?liwane przez iuczmkdw, a Ty masz zaszczyl rozkr?cac przedstawieme w 
samym oku cyklonu. Dookola szcz?k zbroi i broni, kwiki orkow, wykrzykiwane 
rozkazy - to naprawd? robi wrazenie! 

Generalnie rzecz biorqc, nie mamy tutaj zbyt 
wiele nowego. Ot, dopracowano gr? pod 

kqtem rozgrywki online. udost?pniono v . 

wi?ksz? ilosc bohaterow i kampami, tI^, 

dokonano kosmetycznych zmian w ' 

kwestii sterowama i rozwoju - 

poslaci/jednostek, pojawity si? 

' . nowe, pot?zne oddziaty - : 

Z' ' elementale (Earth Golem, Ice ^ 

/ Maiden, Thunder Rhino, Flame 

Wraith)... I to by bylo lyle. 

^ Troch? maio jak na 

sequel, choc 

y'") trzeba 

przyznac, ze 
zabawa jest 

r nadal 

przednia. 



'>cr“ 
X : 



The Saga Cantinues 

Nowiipuiqca do sequela lobula, 

« (haryzfnatyani bofwterowie, 
zoleznoki i korelotje, 
intrygujqce historie, dziesiqtki 
roznorodnych misji, mnogo« 
rodujqcydi serco fondw anodtdw i 
bomisow, ponad pipalsesigl godzin 
czystego gameplayu oroz rozbudowony 
tryb multiployer ■ oto jok powitnn 
wyglqdoc kontynuocja. Dodojmy do lego | 
pMciqgniotq oprowf, urozmoicone tereny, 
usprowniony interfejs i zwifkszonq 
I d^mik? rozgrywki, a otrzymamy 
nojiepszy oktuolnie tytui z golunku ’oction 
strotegy". Tytui nie pozbowiony wod 
oaywiscie (komerall, wymagojqcy 
poswifcenia sporej iloid czosu oroz nozbyl 
Itvdny i skomplikowDny dlo sporej aoki 
(wiqkszosci?) Grooy, niemniej 
zdecydowonie wart polecenio mitosnikom 
I wymogojqcych i ziozonydi pozyep. □ 
[sentinel] 

Oceno: 8+ 



^0 0 0 

■te spektakularne batalie. radosna siekanina przy 
« rozbudowanej warsiwie sirategicznej. 



1 GUta, 2-6 GUCZnXBOX UVE) 



A Kluczem do sukcesu nie jest szlachlowonie mierzem, len zmysl loktyczny. Tak wi?( wyglqdo 
(hlopaki idg na awantur?, wpodo polkja i jest po zolnwie. 



przykiodowy obioz gry: 



Pita 




Resident Evil 4 

Leon na hiszpanskiej wsi bynajnnniej nie korzysta z utokow agrotuiystyki. Doskonala konwersja, 
! w dodatku wzbogacona o bardzo wartosdowe dodatki. Jedna z najlepszych gier na PS2! 










I 

I 




PE#91 rozplyn^tem si§ nad Resident Evil 4 (GameCube) w 
samych supertatywach. 6lini^ dywan. gryzqc kapcie i ogolnie 
rzecz biotac - recenzj? tworzgc w stanie przedzawaiowym. 
Teraz mamy PE#100 i w kortcu pojawHa si? konwersja na 
PS2. Wielu Graczy jeszcze przed premier^ postawHo krzyzyk 
na tym tylule, bo tez nie ma si? co oszukiwac • konsoia Sony 
leat technicznie stabsza od GaCka i RE4 zwyczajnie nie mial prawa 
v.ygiqdac chocby porownywalnie Hm... A to d niespodzianka! 



ktbty rowniez si? tu znalazt). odblokowywa- 
ny po przej^iu giy. Uisja seksownej 
dziewoi rozgrywa si? rownolegle z w^tkiem 
Leona, mamy wi?c moziiwo^ poznania 
niejako drugiej strony medalu. Naprawd? 
udany i wrzucony "nie-na-sii?" bonus. A jest 
przeciez jeszcze znany z GaCka The 
Mercenaries, kolejna gra w grze - swoisty 
time trial, w ktbrym etiminujemy rywali na 
czas, odblokowuj^ w ten spos^ kolejne 



Czwarty Resident spija z uktedow scalonych PS2 wszelkie moce, z 
miejsca staj^c si? r;ajladniej wykonan^ (obok God of War I Metal Gear Solid 
3) grq na tym systemie. Oczywikiie wyglada goizej niz na GC, ale nie tak, 
jak moina bylo przypuszczab. Gorsze s^ tekstury (widati to juz na 
pocz^, rta przykiadzie stert lez^cych na ziemi Ira), minimalnie "zlej" 
prezentuje si? animacja. postacie nie dysponujq tak sugestywn^ mimilq. 
Mozna natomiast wyt?czyc czame pasy na gbrze i dole ekranu. cho6 tego 
akurat nie polecam (postade robig a? wtedy dziwnie rozdagni?te). 
Zachovyuj^ proporqe i uwzgi?dntajgc moc obu konsol - koderzy Capcom 
^}lsafi a? na medal. Jesii obawa przed graficznymi uproszczeniami byia 
ledyn^ bariera powstrzymujac? Was przed inwestowaniem w RE4. tykajde 
ten tytui smiato, bo problem nie isfiiieje. 



RE4 ma tytko jeden szkc^ul, w dodatku 
wytykany nieco na sit?, bo tak naprawd? 
nie ma si? tu do czego doczepic. To dr?twy 
scenariusz, maio charyzmatyczni. wr?cz 
irytujacy badguyowie i ogolna naiwno^ 
‘PV f fabulama. Leon ratuje cdrk? prezydenta, 

t Ashley (w niektdrych sekwencjach 

kierujemy wla^nie ni?, tudziez jako nasz 
• przystojniak ochraniamy dziewczyn? 

przed przeciwnikami), po czym... zreszt^ 
dowiede si? sami. Moze to i lepiej. ze 
skrypt jest lekkostrawny. stanowi^ tym 
W i samym nienarzucaj^ si? dodatek do 
(\akcji. A ta jest w grze C^wom intensywna 
jak nigdzie indziej. 20 godzin gry (plus 
‘ kilkanascie kolejnych na bonusowe tryby) 
to czas, ktorego absolutnie nie b?dziesz 
zalowal. llosci^ pomyslow. atrakcji i 
— dodatkow. jakie wpakowali tu japoriscy artySci. nie 

Jr _^S(5b si? nie zachlysnqd. Absolutny killer i jedna z 
najlepszych gier na PS2 - je^li jeszcze nie miales okazji 
zanurzy6 si? w tym genialnym kawaiku kodu przygotowa- 
, nym przez Capcom, 

/ nie wahaj si? ani 






V gameplayu. Fabulq moze nie do kottca, wszak glownym 

bohaterem jest Leon (heros z RE2), niemniej absencja j 
zombiakdw i Umbrelli to dose znaez^ braki, jesli mowaJ 
0 caiora seiii. Gameplay natomiast to majstersztyk i pomiot geniuszu zarazem. Leona obserwujemy 
w uj?du TPP. przy celowaniu kamera usadawia si? na wysokora Jego prawego ramienia. 
Perspektywa jest zatem "kopni?ta‘, aie to wla^ie czyni obcowante z RE4 unikatowym. Laserowy 
ceiownik. w ktbry wyposazone s? bronie, pozwala sadzic podski z morderez^ precyq?. ^ 

Odstrzelenie gfo^, czy maze postrzal w nog?, po ktorym wrogi zakapior b?dzie ku^kat? Wybdr S| 
tiaiezy do Ciette. Mieszkar^cy hiszpanskoj?zycznej wioski, mamroczqcy pod nosem mnisi, ® 
kapitalnie zaprpjektowane potwory • z takimi przedwnikami przyjdzie Ci si? zmierzyd. a liezye ich 
b?dzies 2 w setkach. Leon ma do dyspozycji spory zestaw pukawek, w dodatku wszystkie moze 
zupgrade’owac u kupca za zebran^ po drodze gotowk?. Nie sposbb nie wspomnied o fenomenai- 
nych walkach z bossami i emodonujacych Quick Time Events, polegajqcych na weiskaniu 
przydsku/-6w w odpowlednio szybki sposob. 






^ leor\ Ashley w 
bonusowych wdziankach. 
Pogroj tak chwii?, o klimol 
horroru^dzie si? kochai. 



Capcom wynagrodzifo posiadaezom PS2 zwtok? i dorzucHo do konwersji kilka dodatkow. S? nowe 
kostiumy dia postad, jest nowa spluwa RR.L 412 (wynalazek z epoki komunizmu?;), za pomoc^ 
ktbrej mozna zlikwidowad peizaj^ce w przeciwnikach pasozyty. Najciekawszym dodatkiem jest 
lednak Separate Ways, specjalny st»nariusz przeznaczony dia Ady (nie mylic z Assignment Ada, 



* Motyw 
niaiiczenia 
prezydenidwny 
wypoda bez 
jakiths 

fajerwerkdw. Ot, 
pilnujemy, by 
dziewezyna nie 
wpadio w 



Doskonala konwersja w (toOatluj wzbogacona o bardzo 



A nieumotlych. 
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Jest mrocznie, cifzko i niebezpiecznie, a 
stowa “szcz^sliwe” i “zakonczenie" nigdy nie 
wystgpujg tu obok siebie. Muszg uczciwie 
ostrzec - kto raz zanurzy sig w ten swiat, 
nigdy juz nie zechce go opuscic. Moze tez nie 
byd w stanie... 



potozycie tap^ na 
uzbrojeniu (arsenat 
adekwatny do epoki, w jakiej gra 
'/L jest umiejscowiona, czyli pocz^tku 
Tm XX wieku. m.in. Tommy Gun, 

dwururka, koit i sttzelba). nie znaczy 
to, ze nacieszycie si$ nim odpowiednio 
dtugo. Uwierzcie ml, swiadomo^c tego. ze 
tabun uzbfojonych w zakrwawione 
maczety I ^luwy drani przeszukuje 
kazdy zakamarek w poszukiwaniu 



' a zwykiego 

riize jak^ mamy gwarancjf, ze 
zrozumial^ powierzchni^ ^wiata 
ip sily, ktdrych istnlenla nawet nie 



pod «qc 
t ukrym i 



jdA w ch stanie ogam^c. jest nasza wiedza w 
P9f6wnami z oqMMM alfanenego? Pogr^one w mroku miasteczko 
I""—— l » w li i | stai^z^, niz cala ludzka rasa. 

PcyuBlMoy ^ I* sposbb ludzie ze znieksztatconymi 

iwjMMM i bnfe^niNI grozg tirzmiemem glosu, od pocz^Utu wzbudza]^ 
megcM^ Jafeiz choroba wyniszczyla mieszkahcbw tego 

la|0mnicy towarzyszy Graczowi praktycznie od 
sarmpgp pooptku. tak flMB jak klimat zagadki. ktbr^ rozwl^uje sip na 
A'lasna PdpOKiediWneMt' Prawdp znajq nieliczni, a wypetniaj^ Ich 
tajemna wiedza, ktor^ posiedii czesto wbrew wtasnej woli, stopniowo 
wypala ich od §rodka. Witajcie w Swiecie Cthulhu i pogbdicie sif z 
faktem, ze tak naprawd^ to nie rasa ludzka wlada swiatem! 



pamiftnych odskjn Silent Hill poczutem, co to znaczy grab w 
dobry, a co najwazniejsze - inteligentny konsolowy horror. Tytut 
odpowiadaj^y na pytanie, co czuje czlDvtnek. ktbry w swoim 
zyciu natrafit na cob tak potwomie obcego, ze jego umyst nie byt 
tego w stanie ogamgb? Czego doznaje osoba walcz^ z 
istotami, Wore nie maj^ prawa istniec? Wspblnie z gtownym 
bohaterem gry, Jackiem Wattersem, odbywamy niezapomnianq, a 
przede wszystkim diug^ podroz (nowy tytui Headfirst to co 
najmniej 12 godziny urozmaiconej zabawy). uwiehczon^ 
efektownym zakohczeniem. 



Call of Cthulhu to horror psychologiczny, bardzo rzadki typ gry wideo, 
ktora oddziatuje na poziomie podbwiadomobcl. trafiaj^c w nasze 
skrywane na co dzieh Ifki. Ten tytui autentycznie wzbudza strach 
najgotszego typu - taki, ktbry wynosisz ze sob^ poza swiat gry i 
jeszcze diugo poiniej rezonuje on w Tobie, odzywaj^ si$. kiedy tylko 
wokol zapadn^ nieprzeniknione ciemnosci. Gra wzbudzila u mnie silne 



Znudzony bezmysinym strzelaniem w pozycjach z gatunku FPS, 
bylem zaszokowany faWem, ze przez praktycznie 1/4 gry 
poruszamy si§ bezbronni! Trzeba zapomnied na chwii? o 
bmiercionobnych zabav4<ach I kombinowac. Jakle ma szanse 
jeden cziowiek wobec calej zgrai uzbrojonych po zfby 



■ Jokq zagadkq skrywojg staro^ne ksi^i, 



reakcje emocjonalne na pozomie proste pokazywane ptzez oprychow? Pozostaje mu uciekac w poptochu przez kolejne 



developerow obrazy. Ich styl i tempo jest bezwzgl^ne - gra nie pozwala pomieszczenia, przesuwaj^c zasuwy, barykadujgc drzwi za Waszego roztrzfsionego tylka jwibracje 

ani na chwilf odetchnqc, rzucaj^ nas coraz bardziej w otchlan pomoc^ mebli, kucaj^c w poblizu okien, by oslonib sle od strzalbw pgda wyj^tkowo realistycznie oddajq 

szaiehstwa. Si^gnifcie do swiata ksi^ek Lovercrafta okazalo si^ byb z broni. skradaj^c si? w mroku za piecami swoich przesiadow- tj|pj 0 serca osofay w stanie przedzawato- 

strzalem w dziesi^tk?. a ja diyba po raz pierwszy od czasow dw 6 ch c 6 w. Takie jest Dark Comers of Earth - nawet gdy w kohcu wym), pozwala dab si? poniesb 



I 

I 





L_. 

■ Zrujnowane posiodtosd kryjq w podziemioch przeroiajqce moszynerie, za 
pomocQ ktdryth prowadzi si? eksperymenty na ludzioch. Urzqdzenia, ktorych 
nie siworzyla r?ko czlowieko... 



ziudzeniu... 

Szalehstwo i utrata poczytalnobci to 
aspekty ludzkiej natury, Wore stanowi^ 
podstawowy element opowadah 
Lovercrafta. Developerzy w doskonaly 
sposbb wkomponowali je do gry. 
odwzorowujqc kondycj? umyslow^ 
prowadzonej postaci. Niesamowite 
v^darzenla. w jakich bierzemy udzial, 
stopniowo nadwyr?zaj^ stan psychiczny 
bohatera. co w znakomity sposbb 
odzwterciedlono na ekranie poprzez 
wykorzystanie rbznorodnych filtrbw. 
Oddaj^ one zaburzenia psychiczne. 
Wbrych doswiadcza bohater. czyli jego 
halucynacje. amnezj? i przeblyski 
wspomniert, czy tez koszmame projekcje 
wyrzutbw sumienia. Cz?sto nalezy si? 
zastanowib, co jest prawd^, a co stanowi 
wytwbr chorej wyobraini! Dodajmy do 
tego nieprzewidywalne ruchy kamery. 



Pila 
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■ Bohater no biezQco pfowodzi sw(^ dziennik, gdzie apsto 
mozno znalezc w$kaz6^i, jok porodzic sobie z rozwgzaniem 
' niektorych logicznych zogodek. 

< Gemne, ponure pomi«Z(zenia. W$ze(hogamiajQcy inrok i 
dztwne szmery, to esentid nowej gry w jwiecie Cmuihu. 



> Okultyki wyznojqcy 
Pradawnych Bogow gotowi sg 
nowet do samohojslwo, by 
zodowolic swoich mentorow. 



Ponwwz 

.. spodzwwotes) A 

''A iredniii gpi » 

; pogotowiu jui 

I tnimeni lyiirf dki 

.3 groszy' pokroju Tiew 
CMhu'. A l« mhokic 
niespodzionki robk). Podnilciij 
no kokvn przod Starymi 
Bogond Oto moniv 
noj^owszy horror od CKsil 
Fatal Frame 2 i Ihe SuBering. 
Ktos wreszcie zrozumleF, ze 
widokFPPw' ■ ■ ■ ■ 



znakomide oddaj^ce paniczny strach. 

Doskonale sprz^gni^to to wszystko z oprawq 
dzwiakowa. ktora dyskretnie przygrywa w tie, 
raczac nas jednak gtdwnie catq gamq 
najrdzrriejszych odgtosow. w tym dziwnych 
"szeptdw" i wrzaskdw mordowanych na naszych 
oczach ludzi... 



Nie chc? Warn psuc zabawy przedstawiaj^c 
wrogow, jakich spotykamy na naszej drodze. 
Powiem tylko, ze samo spojrzenie na niektore bestie 
moze wpfdzid postac w oblad tub pozbawib 
przytomno^. Broh nie zawsze spetnia pokladane w 
niej nadzieje, bo nawet je^li ONI nie sa odporrri na 
obrazenia fizyczne, to nie ma zadnej gwararxgi. ze 
zdazycie cokoiwiek zrobid, nim rozerwa Was na 
strz^y. Kultysd. hybtydy ludzi ze stworami z mitbw 
oraz doswiadczenie potfgi Wielkich Przedwiecz- 
nych to kilka z przewtdzianycb w grze atrakcji. Nie 
zapominajde, ze istnieja tez takle orgartlzaqe. jak 
FBI. ktore szybko wpada na trop nxirderstw 
dokonywanych przez wyznawcow mrocznych istot. 
Wasze drogi niejednokrotnie si? podczas gry 

skrzyzuja- 



» Howard Phillips Lovecraft byi kims 
wl^cej niz tylko plsarzem grozy. 
Urodzony w 1890 r. w Providence, z natury 
samotnik I ekscentryk, stal sif tak 
naprawdg ojcem wspotczesnego 
ksiazkowego horroru. Lovecraft stworzyt 
tzw. "Mltologig ^wiata Cthulhu". Wi^cej na 
temat samego uniwersum pisze MazzI w 
recenzjl. Natomlast musicle wledziec, ze 
bez takich kslazek I opowladah jak 'Zew 
Cthulhu", "Przypadek Charlesa Dextera 
Warda" czy "W Gdrach Szalertstwa", nie 
byloby Alone in the Dark oraz Eternal 
Darkness (obie to zywa kopia tworczoScI 
Lovecrafta). Takze i 
seha Silent Hill oraz 
pecetowy Undying 
czerpaly z wizjl mistrza | 
garSciami. Pisarz z 
Providence niestety 
zmari w zapomnienlu, 
jego tworczosc odkryto | 
dopiero po latach. □ 

[dzujo] 






wazny element. Stopniowo zbieramy skrawki 
infotmacji. ktbre pozwolg nam poznad 
cz^sdowo zawiklan^ fabul$ gry. Tutaj zyde nie 
zalezy wyl^znie od celno^i, ale tez od 
posiadanej wiedzy i umiejatno^i logicznego 
myslenla. Rozwiazywanie zagadek I otwieranie 
zapieczftowanych sejfow specjalnymi 
kombinacjami to tylko niektore z zadah, jakie 
stawia przed Graczem Zew Cthulhu. 



Call of Cthulhu to takze gra przygodowa. w ktbrej 
zdobywanie informacji I f^czenle faktow stanowl 



mow 

wodzkoK 
Zreotg oiriony 
, dzipin poipmimu . 
|j>ii^.dioolyczn^ 






liGraanoC 
"oiMWnBie «<layc zt snolm 
sznioniffiiiin. Tok, bfdzie 
rzucali poiism i 
ineUiAM W tym oMprf 
PS2dKlDltf4. ottomo 
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Oteno: 8 



Nale^ bardzo uwazac na stan emocjonalny ! 
postaci, ktbra moze przezyd zafamanie j 

psychiczne, jeSli stres okaze sla niemozllwy do i 
zniesienia. Lepie] wtedy nie mlec zaladowanego . 
pistotetu - posted dokonuje samobdjczego strzalu | 
w glow^l Autorzy nie zapomnlell tez o fizycznej I 
czasd ludzkiej natury - to nie Resident Evil, gdzie 
wystarczy "utrzed sobie ziotka" i owinqd w [ 
papierek, by wyleczyd wszystkie obrazenia. W 
opcjach Call of Cthulhu dato postaci podzielone j 
jest na rdzne obszaty. ktdre nalezy leczyd 
odpowiednimi medykamentami. Kondycja 
bohatera bezposrednio wptywa na przebieg gry. i 
Z powodu obrazeh glowy obraz staje si? j 

wyprany z kolordw i rozmazany. zlamanie nogi ; 
zmniejsza rudiliwo^ postaci. a postrzal w r^kf 
unlemozllwia doktadne celowanie z broni. j 

Ignorowanie ran moze spowodowac slopniowe I 
wykrwawienie sl^ I Smierd. j 



A Mieszkoiity 
Innsmoulh no 
nowo definiujQ 
pojpcie 
'wiejskiego 
glupka". Sorry, 
HIV! 



Nawet PrzedwiecznI straciliby clerpllwosc z 
powodu paskudnych I wystfpujacych w duzej 
llo&:i bugdw. Nie ich tu opisywal. bo to 
klasyczny zesiawlk niedorobek, ale tez co 
najmnlej o jedno oczko obnizajgcy kor\cow^ 
ocen? gry. Kolejng dtzazgq pod paznokdem 
jest przestarzala oprawa graficzna, efekt 
przekladania w nieskortczonosd premiery tej 
gry. Csobi^le mi to nie przeszkadzalo, ale w 
erze "fejbluf" i innych "dzeidempajrof esteci 
moga szemrad. Od razu tez ostrzegam - wysoki 
pozlom trudno^i sprawia. ze gra stanowi spore 
wyzwaniel Cthulhu F'htang! □ 



WERDYKT Mazziego 
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^ .liviBn 7 nailBn«7i/ffi hnfrornw w hktnrii Xh 



Jeden 2 najlepszycii horrorow w Nstorii XOoxa. 
^ k 16 ry na aiugo°pozoslanie 
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UNITED ^ 
COMPUTERS \ 
SERVICE I 



WYSnfiSHIEGO K 34 ^ 8421 ^ 



SONY PlayStation, PS2 

Microsoft XBOX 

SEGA Dreamcast 

Nintendo GAME BOrADVAN C E 
NintendoGAMECUBE 



KUPNO SPRZEDAZ 



KOMPUTERY PC 

ZESTAWY KONPIGUROWANE "NA 2YCZENIE” 
PODZESPOtY, PERYFERiA, OPROGRAMOWANIE 

USHUGI 

g^PRAWY UMtODERNlZACJE. INSTALCJE SIECl 



SONY PSOne modchip 

SONY PlayStation2 (vIO) 

SONY PlayStation2 (vIO) + RIPPER3 (divx + mp3). 
SONY MEMORY CARD 8MB 



MS XBOX. 



MS XBOX + EVOX (chip + soft) 

MS XBOX + EVOX (chip * soft) + HDD 80GB. 

GAMEBOY ADVANCE SP. 

Wymiana giowicy opt. czytnika DVD w Ps2 



CENY P0DLE6AJA NEGOCJACJI ! 









SC2 po dtuzszej eksploataqi ujawnit 
wiele niedoskonaloM . . . Czy Namco 
poszto po rozum do glowy i odkupito 
swojegizechy? 



Pfemiera kolejnej cz^sci 
flagowej serii fimoy Namco to za 
kazdym razem wyjqCtowa 
■■IHH chwila, szczegolnie dia fanow 
bijatyk. Jest to swego rodzaju przetom. ktory 
okresli nadchodzqce lata pojedynkow, 
nocnych nasiadowek i tumiejow. Rzesze 
fanow na calym swtecie stanowiq jednak 
ogromn^ odpowiedzialnosc spoczywaj^c^ na 
barl^ch developera, a Namco nie zawsze t^lo jej 
/ w stanie sprostab. Po sfabym przyj^u Tekkena 4, 
S pi^tej cz^i wyczekiwano niczym zbawienia 
' maj^cego przywrdclb serii dawny blask. Drug! Callbur 
nie zawodt tak mocno. jednak stopniowo ujawnial swoje 
niedostatki, bt^ I uchybienia, ktore rowniez domagaty si? 
Y zmian na lepsze. Zmian, ktore pozwoltfyby nowo 
c^szyb si? walkg w jej r^ieskalanej bl?dami postad. Oto 
nadszedt czas proby... Soul Callbur III stal si? faktem. 



niejednokrotnie wySwietlanie duzej ilo^i rozbiyskdw konczy 
si? czkawlq. Minus, ktory da si? bez wi?kszego bolu 
zaakceptowac (choc pewlen niesmak, jak zawsze. 
pozostanie). B6le rekompensujg nam jednak smaczki w 
postaci interaktywnych elementdw tia. takich jak spadaj^ce 
obrazy czy piasek sypi?cy si? po uderzeniach w ^iany - 
niby nic wielkiego, a jednak wywoluje usmtech na twarzy. 
Bardziej istotne s? ulegaj^ rozbiciu murki (niskie) tub idi 



(nisWe iub wysokie). Warto w 
tym miejscu wspomniec o 
jakze waznej nowosci w 
systemic - wzorem Tekkena, 
najnowszy Callbur nie daje 
mozliwosci ucieczki po 
twardym l^dowcmiu na 
Scianach, co oczywikrie 
przeklada si? na gwaranto- 
wane zestawy. Uwazam. ze 
„dw6jka” nie rozwijata tego 
patentu w nalezyty sposob, 
wi?c ow^ innowacj? 
przyjgtem pozytywnie. Nie 
jestem jednak w stanie 
powiedzieb. na ile spryt i 
pomystowoSb Graczy 
uczyni z tego zfaytnio 
pfzepakowany motyw - a 
bior^ pod uwag? miody 
wiek gry, okazab si? moze 
wiele... bardzo wiele. Aby 
jednak zamknac terr^at aren. 
pozwol? sobie na kilka 
luinych spostrzezeri. 
Mtejscdwki s^ teraz bardziej 
symetryczne i ogotnie nieco 
mniejsze. niz w poprzedniej 
odslonie (ponownie wpfyw 
engine'u Tekkena). Przy 
nowym systemic scian 
przeklada si? to na jeszcze 
bardziej nerwow? walk? na 
kraw?dziach areny (jesli nie 
ring-out, to przykiadowo 



3 grosze specow 

Soul Callbur 3 - nowy, 
super szybki i efektowny! Graae 
„obrazeni'’ no rozwiqzonia w 
systemie SC2 noreszcie mogq 
spar spokojnie - najnowsze 
dzielo Namco w wielu ospektach 
powraca do swych dreomcasto- 



Zanim jednak przyst^pimy do grania. trzed SC tradycyjnie raczy nas 
doskonalej jako^ intrem. Slyszalem juz rozne zdania na jego temat, 
niemrsiej j^nak mnie bardzo przypadio do gustu, a to za sprawq 
powaznego klimatu i doskonalej ^iezki d2w<?kowej. Teraz jeszcze 
tytko szybki wybdr trybu i postaci, nerwowe oczekiwanie podczas 
V loadingu, i wreszcie gramy! 



Jak pewnie wiecie, najnowszy Calibur smiga na silniku Tekkena 
5. I to widac. Otoczenia niezwykie szczegolowe, a iloSc 
I upakowanych w tie obiektow i niektdre efekty graficzne 
\ powodu}^. ze gdy kamera po raz pierwszy przejezdza nad 
M polem walki, mo^a mimowolnie pokiwab glowg w podziwie 
^ dIa kunsztu Namco. Jednak nie same polygony grajq tu 
pierwsze skrzypce, lecz design. Jednym slowem - 
\ obt?dny. Wiadomo, nie wszystkie areny to dziela sztuki, 
tec2 niektore spokojnie mozna do owej kategorii 
, zaklasyfikowac - piansza na statku podczas burzy 

po prostu kosi wszystko. chob jest jeszcze wiele 
innych, ktbre tylko nieznacznie ust?puj^ jej pda. 

Jak wi?c widab, dziadek Plej jeszcze potrafi 
zaskoczyb. chob... Niestety, grze zdarza 
.i si? konkretnie przyci^ i tym razem nie 

mozna juz tego ztzuctb na karb 
multisystemowego wydania, jak w 
przypadku drugiej cz?^. Calosb 
b)4a optymalizowana pod PS2, 
lecz wiadomo - Calibur z 
mnogokri elektow swietinych 
jest mocno niestadiny, wi?c 



wy^ienick, smialo wiqc mozno 
powiedziec, iz jest to nojiepiej 
wykonano bijolyko no obecnq 
generaqq konsol. Qy 
programislom udato si? 
wyeliminowat blfdy 
poprzedniko? 0 tym przekonamy 
siq dopiero za jokis aas..D 
[AMER,SAB,MAC] 

Oceno: 9+ 






Wolka z olbrzymim posqgiem to lylko jedno z mosy 
dekowostek zoserwowonych w dodotkowych trytnch. 



Rock wygiqda 
ofatiochowo jok 
zowsze, ale 
zocztkoicie, oz 
ujrzycia go w drugim 
slroju! 



Spodoigce obrozy w Valentine Mansion lo dekowy szczegol, 
jednak jakos bardziej lubilem jej odpowiednik z „dw6jki’'. 



ffafiamy na muretc i derpimy srodze). Czy to ctobize? C02, 
zawsze zwolennicy .^tych, dobrych rozwigzah”, aby 
jednak ^ytnio nie marudzid zawczasu, zajmijmy si^ czym^ 
pfzyjemniejszym - mianowicie zawodnikami. 



Na temat trojki nowych postad mozecie poczytad w 
stosownej tamce, diatego nie b^id^ si^ tinaj spei^lnie 
rozwodzil. Natomiast wzgl^dem starej gwardii jest sporo do 
powiedzenia, gdyz kilka postad przeszlo diametratna 
metamorfoz^. i to z Ntghtmare’em na czele! Chyba nikt nie 
spcxlziewa) sif , ze to wta^ie on zostanie pod^ny az takim 
modyfikacjom. Ma to oczywi^e uzasadnienie, gdyz Sieg 
wreszde wyrwal si$ spod kontroli Soul Edge'a t to on jest 
spadkobierc^ stylu Najta z .ctwojki". Wracaj^ zaS do nowego 
^Koszmara": znikn^ slynny uppercut, podcibnie jak 
wi^kszo^ postaw (zostata jedna, i to mocno przebudowana), 
a wi^kszo^ zagrah rycerza to albo kompletnie nowe ciosy, 
albo znacznie odmienicxie stare patenty. Tak wi^ Nightmare 
stat si? zupetnie nowym killerem, ktory jednak doskonale 
kontynuuje klimat pc^rzednika dzi?ki mocamym zagamia- 
czom i o^nej pot?dze bij^ od kazdego wymachu 
demonicznym ostrzem. Wprawdzia nie jestem pewien, czy 
wi?kszo^ osdb podziela m6j entuzjazm, lecz ^ni 
dwur?cznego miecza maj^ teraz (dwie rozrse postad do 
wyboru. uwazam za zmian? na lepsze. Jednak jeszcze 
bardziej desz^ mnie modyfikacje, jakim poddano mojq 
ulublong postac - Yunsunga. Jest to bowiem drug! zawodnik, 
ktorego trzeba si? uczyc praktycznie od ncjwa! Wypadty 
prawie wszystkie wejScia do postaw, zai star>dardowe 




Poslade tworzone w Character Creation potroliq bye dok mocno rozbudowane, 
jednak Namco moglo spokojnie oddac nidttore i^ ciosy zwyktym zowodnikom. 



niegdys zagrania w wi?kszc}^i me nactaj^ si? juz do cz?stego 
uzytku, Za to nowosd. Wore ,ztykaf Koreaniec sq na tyle kcxikretne, 
ze nsozna wybaczyc wi?kszo^ strat - otrzymal on wreszde 
porzqdne juggle, a jego teebniki ekwilibrysty^ne stanowiq teraz 
wi?k^ zagrozenie, a nie tylko uezt? dia oka. Co si? zas tyezy reszty 
sktadu. to Namco moim skromnym zdaniem potraktowato go zbyt 
selektywnie, czy tez moze nawet niesprawiedInMe. Przede wszystkim 
przesadzono z odbieraniem postaciom starych zagraii, 0 czym 
wspomniatem juz przy okazji Yuna. Przyktadowo Raphael stracit 
potow? swych pr^itaw, co diametralnie zmienilo jego gr? rta bliskim 
dystansie! Jasne, w zamian dcjstal nowe, dobre opqe, jednak tego 
rodzaju ,.d?d3" w arsenale w pot?czeniu ze zwi?kszeniem 
karalnok:i jego nieWdiych podstawowych zagrah z pewno^ci^ nie 
uciesz? (andw tej postad. Niezbyt zachwyceni b?d? tez graj?cy 
Astarothem, bo choc dostat on niezte tx)we rzuty (z powietrza, na 
sebylonego, jak tez z podloza), to brak chcxdazby patu nowych 
machni?c toporkiem jest zdecydiowanie nie na miejscu i rrozna 
poczuc si? oszukanym. Z pewno^? zawod nie spotka za to 
wyznawcdw kapy stosowanej, csyli samuraja I pirata, getyz Mitsurugi i 
Cervantes jak zwykie dostali totalnie zryte patenty, zwyczajowo 
wznosz?c si? na wyzyny absurdu (a myslalby kto, ze juz gotzej bye 
nie moze). I to jest wta^ie logika Namco: nie ma to jak dopakowab 
najsilniejszych, a sredniakow ostabic tu i owdzie, prawda? Smutne to, 
ale Namco w ogole nie uezy si? na swoich bt?dach. . . Ale 0 tym 
pozniej, gdyz w tym miejscu biorq mnie nerwy i mogtbym powfiedziec 
par? slow za duzo. Diatego lepiej zrobmy mal^ przerw? przed rund^ 
drug^, oma<maj?c w tym czasie ponownie sprawy lekkie i przyiemne. 
czyli sam wygiqd zawodnikpw. 




A tu niestety kdejna zagwozdka, bo 0 lie design 
aren to czysty majsteisztyk, tak niektore stroje 
mocno zahaezaj^ 0 kicz. Wygl?d Yoshimitsu, drug! 
kostium Ivy, dzrwkarskie bu^ Zasalamela (facet w 
kozakach za kotana!). Rock z twarzg mamuta, czy 
tez miotek na glowie Astarotha to detikatnie mowi^c 
przesada i wgtpi?, by Graeze powitali je szczerym 
entuzjazmem. Raezej parskni?dem smiechu. titelo 
tego. podstawowe kotory strojow sg cz?sto tak 
ciaremne. ze az uporezywie nasuwa si? myd. czy 
Namco specjalnie nie zaserwowalo takiego 
chtamu, zeby zmusib nas do skorzystania z opeji 
samodzielnego kolorowania zawodnikow (totez 
cate szcz?^le. ze taka opeja istnieje). Ogdnie 
rzecz bior^c, developer wykazal si? wi?kszym 
wyczuciem tematu przy okazji cz?^i drugiej (choc 
cxrzywi^e z rrtalymi wyj^Ucami). bo tego rcxJzaju 
osobliwo^i raezej podchexjz^ pcxl kategori? 
zartow. No bo kto z Was zakrzyknie: ,Nareszcie, 
koles z glowg mamutal A jaka fajna tribal I mozna 
pokolorowac go na rdzowo!". Pozwolicie, ze 
powstrzymam si? ext datszyeh komentarzy... Tak 
chyba b^ie po prostu lepiej. 

Wrodny jednak do pozytywow, bowiem trzeba 
konlecznie powiedziec. ze najnowsza cz?^ 
Calibura czerpie gar^iami z najbardziej cenionej 
przez Graezy odslony serii. Mam oczywiade na 
mysli pierwszego SC z konsoli Dreamcast, ktoiy 
wyryi si? w pami?d fanow jako tytut bezsprzecznie 
wyj?tkowy. Powracajg wi?c zbida ciosow ze 
skosami oraz mnostwo aren z tej cxJslonyf Zgadza 
si?, wide stage'dw to po prostu odSwiezone 
plansze z .jecjynkT, Wore w dalszym d^gu 
generuj? wsjoaniaiy klimat. Wracaj^ tez przy tej 
okazji przypisane im utwory muzyezne, jednak 
tutaj w paru przypadkach cos nie zagralo...! to 
doslownie. Niestety, kilka aranzaeji brzmi nieco 
ubozej od poprzedniczek, chod na szcz?Sde 
rekompensuj^ to znakomite rrowe kawaHcl 
towarzysz^ce nam przy wifkszosci potyezek. 
Soundtrack ogotnie rzecz bior^c stoi na poziomie 
poprzedniej cz?sd, chexiaz spotkalem d? tez 
opiniami, ze jest 0 wiele lepszy. Jednak cx> by 0 nim 
nie mowic, z pevmosciq trzyma klimat i to jest 
najwazniejsze. 
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RECENZJE USA 




k I SC3tojednazostatnichwielkichgiernaPS2,jeslichodziodorobekNamco.Wygl^dabardzo 
_ Ir A konkretnie, pokazuflc, jak wiele jeszcze da si? wydsn^c z czamej skrzynki. 



Zanim nastgpi podsumowanie, musz^ 
jeszcze wspomnled o masie 
dodatkcwych ttybdw i popierddiek, jakie 
Namco udalo si$ upakowad w 
najnowszej odslonie SC. Mamy wife 
ttyb Story z beznadziejnie nudnymi 
wstawkami, arerrf, na ktorej waiczymy 
w rozmaitych dziwnych misjach, 
tworzenie swych wtasnych postacl. 
kt6re mozemy rozwijad w trybie 
Chronicles (swego rodzaju realtime’owa 
strategia). oraz oczywidcie sklepy, w 
ktorych za nabity gold kupimy tonf 
extrasow I innego badziewia. No 
cudownie. niemniej jednak trzonem giy 
na zawsze pozostanie versus, a tu 
niestety zaezynaja sif schody... I to 
strome. Graeze niedzieini mog^ w tym 
momencie z zadowoleniem zakortezye 
lekturf I z usmiechem \Arystawic grze 
dziewigtkf z plusem. Albo nawet 
dziesifd, jesli chcecie, bo gra nadal jest 
bardzo ladna. kolorowa I dynamiezna. 
Natomiast grajacy na powaznie juz 
teraz lapia sif za gtowf i.kina na 
testerbw Namco. Sprobujmy jednak 
spojrzed na sprawf calodciowo... 



SC3 jesl jeszcze 
bardziej kolorowy, to 
mnie osobiscie nle 
przeszkadza. 

A wife gra w daiszym 
dagu ciostareza masf 
radosci. Feeling 
pierwszego Calibura 
towarzyszy ram caly 
czas, a osiagoifto to 
dzifki powrotowi guard impadow na 
mid i low, Wore teraz wykonujemy 
skosami. Nowe perled Gl (czyli 
bardzo precyzyjne zbtde), ktore ciaje 
counter hita, to ciekawe I satysfakejo- 
nujace rozwiazanie, pcxdobnie jak 
szybkie wyrwania z rzutow. 
Rozsadny wydaje sif tez system 
stunow, gdyz pomimo ze dosy 
wchodza wtedy na counterhide. to z 
wyrywalnych stunow ucieka sif 
latwiej niz w .dwdjce". Niewyrywalne 
natomiast sa do^ krdtide, totez nie 
siedza po nich woiniejsze power hity 
(chociaz w przypadku niektorych 
postad to i tak ZBdne podeszenie). 




dB-K MW 
Tak si; to konezy, je^i da si; ludziotii 




Latojqce monety w misji Coin Collector 
no CO jeszcze czekosz? Zlap je wszystkie! zbyt wiele »»body. 

V, ^ 
0 '^ 



Tryb Chronicles. . . Cos mi mow! k jest 
to midny dodotek wrzucony do gry na sil;. 



Jak dotad wszystko jest wife 
dobrze, ale czas na mniej 
przyjemne wie^i. Otoz wiadomo 
juz teraz, ze SC3 jest wyladowa- 
ny bugami po sufit. I to dose 
powazjrymi. Nie mam zamiaru sif 
rozpisywac nad szczegotami, 
bo od tego bfdzie opis. Do% 
powiedziec, ze Mitsu dalej 
umie cancelowad 
opoinienie z dosdw, dalej < 
dziataja patenty, ktore 
pozwalaja blokowad ^ -yy 
iub schylad sif w 
momentach, kiedy 
postac 



I Po SG nie oaektwa- 
lem rewolueji, nolo- 
miost po ckhu wieny- 
lent, ze Namco posta- 
\ ro si; wyeiiminowoc 
wi;kszosc bl;d6w, ktore nieofi^- 
nie lepsuty SC2. Niestety, tok si; 
nie stoio. Maio tego, do colego 
zestowu bzdur w systemie doszlo 
zbugowano do gronic mozliwoki 
kiono i trzy nojbardziej pakior- 
skie nowe postode w colej historii 
bijotyk. Do tego dochodzi plostiko- 
wo, wrfcz obrzydiiwie kolorowa 
grofiko i co nojwyz^ niezlo kiez- 
ka dzwi;kowo. Gdyby nie caly 
ogrom grywalnydi trybdw dlo jed- 
nego Grocza i nieskorkzenie wciq- 
gojqcy VS, gra podzieliloby losy 
Irzech oslatnich Mortoiow. A tok 
mafny kolejnq kvietiiQ bhk;, moze 
bez i^ry, ale wdqz cholemie gry- 
wolnq, w ktorq worto inwestowoc 
kozdy stos skma! □ [moshler] 

Ocena: 9- 




I Setsuko: Gejsza z parosolkq wypoda nieco podobnie 
do Uitsurugiego. A wi;c twordy i solidny sty! bez zbpdnych ozdobnikow, o 
do lego sz^kosc i konkretny damage z okeji. Dodajmy do lego 
' niewidzioinego lowo z kontynuocjq, okeje pokroju Akirowego Spodo 
(szybkie, gwarantowane serie po Irzy ciosy), czy tez mocne rzuty, I juz 
. tnomy mniej wi;cej nokresiony obroz lej groznej zawodniczki. I o ike si; 

■>' dobrze orientuj;, zobrolo si; zo niq kilku noszyeh rodzimych wymiotoezy, 
zotem postac juz si; przyj;la i zopewne b;dzie pot;znq broniq w r;koch 
doswiodezonego Grocza. 

I Tiro: Tirowka ostateeznie wypadia itadspodziewonie fojnie, chociaz dalej 
jest to cycato elfica z kdem ratunkowym. Jej ciosy .podkladalQ” 
gimnostyaka, tolez efeki jest dok cielcawy i moze si; podoboc ze 
wzgl;du no oryginoiook. Jest to oczywtkie szybka i zwinno dziewko, z 
kiikoma postawomi oraz niezig mobilnokiq. Pdki co ci;zko powiedziec, 

(i (zy jesl bardzo grozna, ale zokiadalbym roczej, ze lak. Jesli wi;c ktos 
' lubi tego rodzaju klimoly, to prowdopodobnie b;dzie czerpal z gry Tirq 
cflikiem sporo frojdy, 

Zakapturzony czomy mnich z kosq. I to w botkoch. . . Tok oslTO 
kombinaeja wywoloc moze ogieit z d"y Iub chociaz skoiiczyc si; niestrowno- 
^;). A mdwiqc powazne, murzyn doje rod; i potrofi bye mocno denerwujqcy. 
Jego broh pozwqla no rozmaite zohoaanie przeciwnika, przed czym d;iko jesl 
, ^ faronic bez porzqdnego zapoznooia i jego dosomi. A wipe momy np. pionowy 
m QOS z gory, 0 po nim s^kie pociqgni;cie kosq no low - wybitka. Gok ogolnie 
3 wydoje si; dose wszechstronny, gdyz jesl zorowno silny, jak i szybki, w do^tku 
O konkreloie rzuco, takze z powieirza. Mowiqc krdtko, pot;zny all-rounder. 




teoretyeznie nie powinna mieb tej 
mcjzliwosci- Dodajmy do tego standardowo 
slaba detekcjf kr^izji, gdy ciosy przenikaja 
badz np. trafiaja kosmieznie za plecami. 
Szczytem wszystkiego jest natomiast bug, 
w ktorym postac po odbidu od Sciany potrafi 
latad w powietrzu do gory nogami, 
..normalnie" waiczac i rzucajac przeciwni- 
kiem. . . Po prostu porazka. I ta grf tworzyl 
niby najlepszy team developerski Namco? 
To diaezego pod sciana mozna sadzib 
wioski za caiy pasek? Olaezego Setsuka 
moze scancelowac rzut w gwarantowana 
wybitkf aJbo kotejny rzut, i tak do us'*nej 
smierci? Takich pytari jest bardzo 
wiele. Czy nadchodzaca wersja PAL bfdzie 
na nie odpowiedzia? Mocno watpif. DIatego 
wlasnie. pomimo wszystkich pozytywow, 
svifielnej - badz co badz - grywalnosca oraz 
wielu naprawdf odanych patentow, Soul 
Cailbur 3 nie zasluguje na ocenf ,4ziew<fc''. 
Namco natomiast zasluguje rta totalna 
naganf , bo to jest niepowazne traktowanie 
Graezy i nie mozna na to przym^c cjczu. 

Z drugiej strony, czy przeciftny uzytkownik 
w ogde skuma te patenty? Puenta jest 
zatem ta sama - i tak wszyscy bfda grali. 
choc jedni ktnac. a ctrudzy z szyderczym 
usmiechem na twarzy. Bo gra jest przeciez 
mocna, w koi^u to Soul Calibur. Tytko czy 
jestebmy naprawdf w petni z niego 
zadowoleni? Powaznie watpif... □ 



WERDYKTMutdego 






To wdalszyrn oqgu ^etna gra. lednak bl;cly oowdui;. ze 
trad wieie ze swego uroku. Teslerzy tolalniedali data, wst^' 



A system oSbiO 

A (nelin’oi1ozyniekl6rycnza«o(lniUw 






OCEHY: 

Termin wydania wersji PAL - 18 listopad 2005. 
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Gigantyzm - stowo doskonale opisuiace specyfikp gry. Kong potrafi zabic gromadg 
lubylcow jednym machnigciem w(ocbatego tapska. 



S Do coraz cz^stszych zwi^zkow mi^zy 

przemysJem filmowym a branzg elektronicznej 
rozrywki jestesmy juz przyzwyczajeni. tw6rcy 
jednak caty czas posuwaja si^ dalej, 
sprawlajac. ze k6l z^batych ml^dzy filmem a grq <^}raca 
sif coraz wi^ej. Kolejny krok w klerunku tego sprz^zenia 
zfobili Peter Jackson i Michel Ancel. Rezysera trzech 
cz^Ki ‘Wtadcy Pierscieni' zauroczyto, skgdinad 
wspaniale. Beyond Good and Evil. Jak wspomina, ^fdzit 
z tym tytutem 3 dni, a ze wledy przygotowywa) sl$ do 
krfcenia "King Konga", postanowl spodtac si? z tworc^ 
gry - Ancelem wtawie - i zaproponowac mu stworzenie 
konsolowej produkcji z wielk? malpa w roli gtownej. W 
efekcie ottzymalismy najbardziej spojng i wiem^ 
fllmowemu oryginatowi gr? w historii, w dodatku w polskiej 
wersji j?zykowej. Po kolei jednak. 



wszystkim sugestywnowa- A gra - dodatkowo realizmem. 

I sz^ko to odczujesz. W King Kongu nie uswiadczysz paska 
energii, zdobigcego srodek ekranu celownika czy 
widniejacego na ekranie symbotu broni wraz z iloKia 
amunicji. Namiastk? HUD-a mozna sobie vWaczyd. ale... po 
CO? Po wcisni?ciu "kotka" bohater Informuje nas, fie jeszcze 
nabojow mamy w zapasie. W realizmie gra posuwa a? dalej. 
Brort i amunicja znajduja si? w skrzynkac^, ktore zrzucit w 
dzungli samolot. stad cz?^ z nich wisi na spadochronach 
gdzies na gat?ziach (muamy je sobie sprowadzic na dot). 
Zapomni) tez o noszeniu w plecaku calego arsenaiu. Jack 
moze mied tyiko jedna brori palna. W dodatku wybdr jest 
niewielki (cztery spluwy). 2 pomoca przychodza rozrzucone 
po dzungli kosci i powbijane w zemi? oszczepy tubylcow. 



Wyspa Czaszki to wyjatkowo nieprzyjazne miejsce dia gnjpy 
filmowcow. Poczatkowo nieprzyjazne we wr?cz plazowy 
sposob, bo czymze jest niemrawy atak skorupiakow rta 
klifach? Ale b^ie trudniej, wierz mi. Coraz bardziej nerwowy 
oddech Jacka wspolgra z szybszym t?tnem u Gracza, gdy 
ten rzuca wlocznia w atakujacego w^iekle pterodaktyla, 
powstrzymuje kolba strzelby velociraptora lub prbbuje 
uratowac towarzysza przygody przed owijajacym si? wokot 
niego staworxrgiem. Nigdy nie zapomnisz mometTtu, gdy 
pierwszy raz stawisz czota tyranozaurowi. To nie kolejny 
FPS, w ktbrym c^roznisz dwa magazynki. a zwierz padnie 



Ten pierwszy raz 



O lie do tej poiy giy na licencji byty dc^nieniem tre^i 
kinowego obrazu, tudziez rozwijaty jego wqtl«, w 
przypadku Kng Konga rzecz ma si? zgota inaczej. Tu nie 
ma nacigganych pobocznych questdw. stworzopych na 
sit? zadaii. Gra trzyma si? filmowego skryptu jak to tyiko 
mozliwe. W zasadzie nie mam juz potizeby wyfarania a? 
do kina na seans z tworem Jacksona, bo wiem o nim 
wszystko. A tego efektu Ubisoft nie osiqgn?to poprzez 
wrzucenie masy wstawek FMV (jest tyiko krdtkie intro 
oparte na u)?ti^ z tilmu). lecz dzi?ki filmowemu 
przedstawieniu akcji. Kazde wydarzenie i dramatyczny 
moment b?dziesz ogiqdat w uj?du FPP. patrzqc oczyma 
Jacka Ditscolfa (Adrien Brody). Scertarzysta ten frafia na 
Wysp? Czaszki wraz z Carlem Oenhamem, ktory pod 
naciskiem producentbw swojego fiimu postanawia 
odnalezc tu niezwykte zwierz?, mogqce uratowad mu 
karier? i zapewntd zyski. Wraz z nimi przyplywa mi?dzy 
innymi Ann Darrow, aktorka, ktora widzi w filmie Denhama 
szans? na przekreslenie swej ztej passy... 



Nie tizeba znad fiimu Jacksona. by wiedziec. co b?dzie 
dalej. To wladnie klasyczny "King Kong" z 1933 roku 
obejrzany przez tego rezysera sprawii, ze zajql si? 
robieniem fitmow. Histori? wielkiej malpy zna kazde 
dziecko, stqd swoisty ''remake" ma oddziatywad przede 



■ Jedno z "fatolities" Kongo - rozdziawanie otworu g^bowego metodg 
"im szerzej, lyni lepiej '. MOC! 
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► Ponorama Wyspy 
Czaszki oglqdono z 
wyzej p^ozonych 
punktow zapiefD dech 
w piersiach. 
Architektura i design 
miejscowek sq 
niewgipliwie piemszej 
proby. 



Raiden to King Kong 

Postal King Korga 

jestjuzjeclnytnz V''- 

symbolikina.Matpa 



martwy. W King Kongu musisz wymanewrowaC stwora, by 
odci^ngc jego uwag$ od przy)acidt. Gdy schowasz si@ za 
murem. T-Rex rozwali go machni^ciem lapy. Sttzelaniem 
tylko go rozw^ieczysz. czemu towarzyszy kapitalny efekt 
"^iagni$cia" obrazu do paszczy najgroiniejszego z 
dinozaurdw. Wspomniani przyjaciele wymagajg opieki, ale 
tez potrati^ si? odwdzi?czyd. Raz oni oslaniaj? Ciebie. raz Ty 
ich, mozesz zamienic si? z nimi bronig, a np. Ann dostanie si? 
do niedost?pnego dia Ciebie miejsca i przestawi dzwigni? 
umozliwiajqc? Ci przejscie dalej. Niewiele b?dzie momenlow. 
gdy b?dziesz si? poruszac sam. bez czyjegokotwiek 
towatzystwa. B?dg natomiast inne "momenty"... 



wygibasy z przeroznych uj?d. Rowniez tych niewygodnych 
(z przodu. z datekiej perspektywy), ale przymykam na to oko, bo na 
postronnych obserwatorach taka szalona jej praca robi ogromne 
wrazenie. Film raczej nie wywola wi?kszego, wiefz mi. 



ekranachw1933 
roku.Coprawdaw 
filmie wszyscy 
okreslalija mianem 



Z gory skazane na niepowodzenie proby zabicia T-Rexa mozna 
zrekompensowad sobie iapami Konga. Malpa z dziecinn? (atwosdq 
radzi sobie z pterodaktylami i mniejszymi dinozaurami. Wystarczy, ze 
machnie lap^, jakby od niechcenia, a zwtoki gada frun? gdzies na 
skat?. Wt?ksze wyzwanie stanowi? duze ptaszyska I wlasnie 
tyranozaury. Walfc z nimi, przypominajqce nieco klimatem wiekowe 
Primal Rage, niosq ze sob? pot?zny ladunek mocy! Wprost 
namacatnie czuc zwierz?c? sit?, jak? obie Istoty wkladaj? w starcle. 
Dashowanie pol?czone z wyprowadzanym ciosem wygt?da 
niezwykle efektownie. podobnie jak cisni?cie truc^em o gleb?. 
Szybkie naclskanie "trbjkata" wprowadza krola dzungli w stan furil - 
uderza pi?sciami o klatk? piersiow?, wydaj?c charakterystyczny ryk. 
chwii? pozniej kolorystyk? otoczenia spowija tonacja s^i (zolta, 
mdta barwa), a kazdy dos nagradzany jest efektownym zwolnieniem. 
Pokazowym zagraniem Konga jest jednak rozrywanie szcz?k 
potwora. tudziez odrywanie skrzydia, swoiste fatality koncz?ce 
walk?. Poweeer! 



przywykiismy do uzywania petnego przydomku. Film 
byf do tego stopnia populamy, ze w tym samym roku 
wypuszczono sequel pt. 'Syn King Konga". Malpie nie 
dano spocz?c na laurach, w 1 976 r. przygotowano 
remakez Jessie? Lange i Jeffem Bridgesem. a kilka 
lat pbzniej sequel "King Kong zyje" z Und? Hamilton. 
Oczywl^ie za Konga wzi?li si? tez Japodezyey. I nie 
chodzi 0 Miyamoto i jego wersj? matpy, ale o studio 
Toho i film "King Kong konfra Godzilla". Mistrz Hideo 
Kojima powledziat, ze postad Raldenaz MGS2jest 
niezym Kong - wyctiowany z daleXaod swiata. 
zap?dzony w r6g i zmuszony przezztych ludzi do 
walk! 0 zyde. Natomiast Snake mial byd w tym 
rownaniu Godzill?. C [dzujo] 



Jestes brzydki, wiochaty i smierdzi Ci z buzi 



Nie zebym Ci uwlaczal. drogi Czytelniku. ale gdy poczujesz 
si? wfasrtie takl. jak w 9rddtytule. gwarantuj?. ze z 
podniecer^ia b?dziesz sklonny pocatowac mnie w sygnet, 
gdybym tylko takowy nodi. Na mnlej wi?cej 1/4 gry (jak sobie 
obliczylem) opuszczasz w?tte cialo Jacka. by obj?c kontrol? 
nad krolem dzungli, Kongiem, KA-PI-TA-LNE - tak mog? 
podsumowac te sekweneje. Widok z FPP przeistaeza si? w 
TPR a Ty niezym w Prince of Persia przesz ptzed sieble 
wykorzystujgc elementy otoczenia, wspinaj?c si? po 
bluszczu pokrywaj?cym skaly. przeskakuj?c po gal?ziach i 
wdrapuj?c si? na konary. Zr?czno6c i uwazne wybieranie 
pdiki skalnej nie ma tu jednak znaezenia. Ot, taki platformowy 
"arcade". Ewidentnie widac, ze producent cheia) obdarzyc te 
fragmenty gry pot?znym ladunkiem widowiskowod:i - 
kamera nie jest przylepiona do plecow Kor^a, lecz 
praktyeznie caty czas znajduje si? w ruchu, ukazuj?c jego 



Tworcom nalez? si? ogromne brawa za animacj? Konga. Swietnie 
oddall pewn? niezgrabnosd, a jednoczesnie graej?, z jak? porusza 
si? malpa. a takze nieopisan? agresj? przy zadawaniu razow. Na 
przeciwnym blegunie znajduje si? rozbrajaj?ca delikatnosd, z jak? 
bierze do lapy drobniutk? Ann. Mistrzostwo swiata! Dziewezyna, po 
pocz?tkowym przerazenlu. przekonuje si? do wtochatego stwora I 
pomaga mu w miar? swoich mozllwod:i, ctxx^by podpalaj?c 
zagradzaj?ce drog? krzewy. Natomiast ostatnia misja... Nie napisz? 
ani slowa, by nie psuc Ci zabawy, ale wiedz, ze stanowi ona 



prawdziwy pokaz kunsztu zespolu developer* 
skiego. b?d?c jednoczesnie swoistym hotdem 
ztozonym tworcom filmowego klasyka z 1933 
roku. Absolutny majstersztyk. 



Spoza kadru 



Filnxrwe zaci?cie King Konga ma jednak rovmiez 
negatywne konsekweneje. Pierwsza to swoiste 
szyny, na ktbrych poruszamy si? praktyeznie 
przez cal? gr?. Jestes sKazany na marsz jedn?, 
jedyn? drog?. Zadnych ukrytych lokaeji. tajnych 
korytarzy - nic z tych rzeezy. Nie sposob si? 
zgubic. W dodatku przez wi?k5zosd czasu gry 
jako Jack towarzyszy Ci ktorys z kompanow, 
wystarczy zatem 1^ za nim. Zagadkl logiezne 
wyst?puj? w niewlelkim nat?zenlu I sprowadzaj? 
si? w zasatizie do dwbch zadah - odnalezlenia 
zrbdia ognia lub brakuj?cego elementu 
mechanizmu otwiera]?cego drzwi. Ogieri jest 
nlezb?dny, by spalid chaszcze zagradzaj?ce 
przej^ie. Niekiedy wystarczy str?cic umiejsco- 
wion? gdzies czar?, innym razem trzeba 
spenetrowac okoiic?. by znalezc upragntony 
ptomier^. Dodam przy okazji. ze wideznia . 



■ {feki towarzyszqcy rykom tyranozoura jest lonlastytzriy! Wr$cz 
drqlwiejq dfonie ita podzie, gdy siwor otwiero szczfkq... 








2 pton^cym ostrzem robi przeciwnikom znacznie 
wi?kszg krzywd?- Wracajgc jednak do "szyn“ - 
podobnie sprauva ma st^ z sekwencjami Konga. 
Pfosto pfzed siebie. liniowo, bez patrzenia w tyl, z 
minimaln^ dawkg backtrackingu. 

Lubl9 taz na jakis czas zagrab w efektown^ 
produkq^ o niewielkim stopniu skomplikowania. co 
nie znaczy, ze wszystkim musi si^ to podqjac. Nie 
ma natomiast wgtpliwosd. ze 8 godzin potrzebnych 
do skonczenia gry nie stanowi pretekstu 
pozwalaj^cego ze spokojnym sumieniem wytozyc 
za gre 200 ztotycb. Tworcy zdawali sobie z tego 
sprawe i wyposazyll King Konga w solidnq sekcj$ 
bonusowg. Solidng. a jednoczesnie zmuszajqc^, by 
raz jeszcze przejsc przez dzungl?. Tym razem na 
punkty. ktorych odpowiednia ilo^ odblokowuje 
dodatki. Swoje konto wzbogacamy zabljaMc 
przeciwnikow, natomiast ujemn^ waito^ powoduje 
kazda ^ierc, odniesiona rsm. a nawet wystrzelona 
kula. Fajna sprawa. Na stronie intemetowej gry 
znajduje sie ranking (w chwili. gdy pisalem recenzjf. 
jeszcze nie dzialal). na ktorym b^zie mozna 
zamieszczab swoje wyniki. Co zas sif tyczy 
bonusow, fozwi^zano je w fajny sposbb - zamiast 
standardowych galeiii, mamy cos w st^rtu "muzeum". 
w ktorym ogl^damy prace specow od efektow 
specjalnycb. Inne dodatki to np. wywiad z Peterem 
Jacksonem i blur graficzny o nazwie "stary film". 



Hlm(molo)intenildywtry 

King Kong od srinego 

poagtliu udmo 
fiknowyin k^em ■ 
nojbardziej 
komplelnym i 

noiTKKalnyni filmowyni klimatem 
spovod wszystkich chybo gier 
obeowj generoq. Rtmowy jest 
scenoriu$z, k>ko<ie i poslode, 
filmowa jest oprowa (szaegdinie 
audio - swietne udzwifkowenie w 
DD 5.1], ole CO najvrazniejsze 
niezwykie filmowy jest som 
gome^. Widok 
minimalisryany HUD, 
niespolykana inlerokcja z reszlq 
postod oraz (ota moso stride 
kinowydi, dodotkowo 
poteguigcych nopi^ zogroii. 
Autorzy chybo jedmk nie do 
koikQ przetny^i konsekwencje 
tok sdslej integrocji z lilmowym 
scemnuszem, we znoki doje sip 
bowion razqcQ nieliniowosc i z 
gory nonucone tempo okqi. Som 
Kong lei jokby odri^'nkp 
roanrowuje. [sentinel] 



■ Zopomnijcie o Aeris, Tidusie i 
Yordzie - olo mamy nojbardziej 
wzruszajgcq scenp w hislorli gier 
wideo;}! 



A, tilmowy kllmat! ▼ ktOtka 

A ()wk tyn garneplayu T llniowa 

A ctekaws pomysty I rozwi^zania ▼ problem* 
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tyronozaurowi jokqkolwiek krzywdp, jestes w falpdzie. 



Jack i Kong, FPP i TPP. Jedna gra, dwa rdzne typy garneplayu. 
Stowo "grywalnosc" pasuje do obu. 
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■ Milo zoboczyc w tokim tytule pofskie litery. Browa dia ekipy lokalizncyinej! 



OCENY: IGRACZ.MEM0EY412K6 

" Gra zlokalizowana w wersji na PlayStation 2. 



WERDYKT Koss 



Jest nas2 oOpowedn laiewizor i sDsowny zssia* glosnikow. 
s^sieOs flostane zawalu. Widowisko piewszei kla^' 



Panie, a jak to wygl^da? 

Wyspa Czaszki atakuje sugestywnosciq nie tylko w 
kwesfii wykonania (o tym za cJiwil^), ale i obowi^uja- 
cych w niej praw. Ubisoft uwzgifdnilo realia laiicucha 
pokarrrrawego. nie zdziw si^ wi^, gdy przedzierajac si^ 
przez skaliste pagorki natkniesz sif na dwa waiczace ze 
soba dinozaury, Wore nawet nie zwrbca na Ciebie uwagi. 
NieWore stwory. glownie pterodaktyle. lubuja si? w 
wyzeraniu wn?tiznosci maitwej ofiary. Zamiast wife 
wybijac caty zastfp mieszkahebw wyspy. czfsto warto 
z^c tylko jednego, a jego ziMoki odwroc^ od nas 
uwagf reszty. Bardzo d^rze zrealizowana sprawa. 

Oprawa grafiezna to bajka z gatunku "lewy prosty". 
Pieiwszej klasy jakosc tekstur wrzuca pytanie: 
diaezego? Oaezego do tej pory zadna gra na PS2 nie 
miata obiektow wygladajacych w taki sposob? Ubisoft 
wpakowat w King Konga ogromne bogactwo efeWbw. 
Zacinajqcy deszcz podezas burzy z piorunami wyglfda 
swietnie. a ogl^dany z wyseykiej skaly ocean ze 
spienionymi batwanami rozpryskuj^mi o kiify to 
najtadnie] wykonany akwen. jaki kledykolwiek widziatem 
w grze. W kontek^ie wspomnianych wczesniej "szyn". 
Jakimi prowadzi nas gra, potfzne wrazenie robi jedna z 
niewielu otwartych lokaeji. Lokaeja jak lokacja, ale 
przeogromne brontozaury, mifdzy Worych nogami 
przemykamy, sprawiajg, ze czujemy si? malutcy. 
Monumentalny - taki wlasnie jest King Kong. Wspomnia- 
na scena wyjaSnia jednoczesnie. diaezego 

\ 



nie znajdziemy tu wifcej tak duzyeh lokaeji. Otdz wyj^tkowo 
niezno^ jest animaeja, przycinaj^c nikezernnie. Niestety. rbwniez w 
mniej obci^aj^cych konsolf mlejscach. Estetbw bfd^ tez draznic 
znikaj^ce w mgnienlu oka data przeciwnikow. Je^i jestes fanem 
ktdregokolwiek z aktorow wystfpuj^cych filmie (i z wyj^em 
Brody'ego stanowigcych - nie oszukujmy si? • drugi gamitur 
hollywoodzkich gwiazd). ucieszy Cif vwactomosb. ze bohaterowie w 
grze jak zywo icb przypomifajq. PocilozySi rowniez gtosy, cboc te 
akurat brednio do mnie przemawiaj^, wyprane z errucjl, miatWe. 

Nie trafia tez cto mnie muzyka wykonywana przez orkiestrf i jakos r^e 
potrafif w tej chwili chodby zarsucic melodil z gry. Bywa. PochwaHc 
nalezy CD ProjeW, ktdry wersjf Ktng Konga na PS2 obdarzyi polsiq 
wersjg kinow^ (czyli wszystki'e napsy w naszym rodzimym 
jfzyku, kwestie mdwione pozostaty w oryginale). Ttumaezenie jest 
swietnej jakosd (inna sprawa, ze ekipa Ic4calizacyjr^ zbyt wiete 
pracy nie miata) i nie sposdb si? do czegos cjoczqnc. 



Ubisoft dostarezyio fantastyezny kawalek softu, z doskonalym 
klimatem, ciekawymi pomysfami i filmowosci^, stanowi^c^ 
najistotniejsz^ cech? gry. Do wyzszej oceny trochf zabrakto - gra 
jest krdtka, nie stanowi wifkszego wyzwania. a cafo§c zabawy 
opiera sif na skryptach (przeciwnicy atakuja z tych samych 

miejsc, nie ma 
zadnego 
elementu 
zaskoczenia 
przy przechodze- 
niu gry po raz 
drugi). W^niala 
przygoda, tyle ze 
zbyt wyrezysero- 
wana. Nomen 
omen. □ 



Oceno: 8- 











TftUX 



i6 tu 0 Jaworze to polecied w komercj^. Pojad$ 
altematywnie. B^dzie o dzielnicowym Soplu, 

90 przydzielono mleszkai^com pewnego osiedia, 
•s cz^sto gin^ im rowery. Sopel byt maty, 
ity i mlat gumowa palka. Nie byt nikomu 
ebny, bo dobrze wiedziano kto kradnle i ie co 
/iaj mozna mu dmuctinab, a nie odzyskad 
)yt, bo byd musiat. Tak wychodzito z obliczert, 

Podobnie ma si$ sprawa 

azne. ze tak naprawd^ nie wiadomo dia kogo. 
proata, za krdtka. a spory jej wycinek to 



bib sie w skejterska 
przygod^ od trzeciej cz^bci gty - 
najbardziej chwytliwej, przystepnej i 
8p6JneJ. Siddemka ma kilka patentdw. ale... 
jest dIa wszystkicti I dIa nikogo. Jak 
dzielnicowy Sopel. 

Pierwsza nowodb to wielkie. rozlegte. 
niczym nieskr^powane Los Angeles... Stop. 

Wr6b. Rozlegte owszem, ale pozamykane 
dobd szczelnle. Kolejne obszaiy zostaj^ 
otwarte po wykonanlu szeregu zdah. OK, 
normalka. Ale wystarczy dorzuclb fakt, ze 
pot^czono je dodb w^skiml tunelami, mate 
ciekawymi, jeSII chodzl o mozliwo^ czesania trikdw. To w nlcti 
konsola doczytuje dane maj^cej sl^ zaraz wytonib mlejscowkl 
(ewentualnie podezas jazdy autobusem). Czyll taka swoista, 
Interaktywna plansza ioadingu. Rozlegty, jednolity teren jest wl^ 
rzeczq umown^, chob nie mozna zaprzeezyb, ze jest. Niestety. 
czasembywananlmdodb... hmmm... przestronnie. Btakuje 
wiekszego nat^zenla detail. W oozy wbija sle powtarzany efekt (ten 
sam kolor/faktura tekstur, identyezna trawa ltd.). Dobrze, ze schemat 
miejscami potrafla rozbib Indywidualne oblekty, jakzaparkowany woz 
z wysi^gnikiem, odstawlona wieza czy mocniej architektonicznie 
potamana haejenda. Pojawiaja sie wife widoki znane z rzeczywislego 
LA - choclazby aleja Hollywood, bogata dzieinlea Beverly Hills, 
brudne, peine pozabljanych dechami domkdw slumsy czy kiezowate 
kasyno (ze tyknif te z Tony'ego z wersjl PSP, to Juz inna para butbw). 



^ ^noskoczYc] 



., micH IQ prze 
:), olbo podggnij konius przez ryj. 



Cob sif nawet w nich dzieje, mozna tradycyjnie podezepib sif pod 
smlgaj^ce fury, pozaezeplab pijakbw, ale... Jak na taki teren nie ma 
uczucia duzego natfzenia ruchu, miasto jest co najwyzej ‘pbtzywe'. 

Dobrze natomiast, ze czfbb zadari prowadzl 
do zmlan w otoczeniu - cob sif przewraca, 
doprowadzasz do akcjl pollcjantbw. zadymy 
na ullcy I takich tarn. Tylko powtorzf 
jeszcze raz - brak od razu dostf pnych 
manuall. revertbw, wiepek, specyficznych 
transferbw I tnnych znanych juz wczebniej 
trikbw naprawdf irytuje. Naukf Ich 
razcl^nlfto na kilka koiejno odblokowywa- 
nych miejscowek. I tu pojawla sif moje 
skromne pytanie: po jakq cholerf ? To juz 
przeclez srddma odstona gryl 

Jaworoddat rower (komercha, komercha- 
nie ma przed ni^ ucieczkil). Mozna wife 
smigab na nogach. desce albo BMX-le. 
Wybdrswobodny. I, odziwo, model jazdy nadwochkolach znacz^co 
sif rbzni. Sprzft ma inny cifzar, thki krfcisz przy pomocy prawego 
anaioga l w ogble odstawlasz calkiem przyjemny. rowerowy balet 
(wyginanie w powietrzu, balansowanie na ziemi, odbijanie sif od bcian 
ltd.). Udany dodatek. Oprocz niego tradycyjnie pojawla sif cala masa 
bonusdw w postaci klecenia swojego trlku, parku, graffiti, tworzenia 
skatera, tr^u multiplayer ltd. Czfbb z nidi nawet fajnie wpisano w 
fabulamy scenariusz (na pocz^tku musisz kuplb Inne duchy I zmlenib 



A Sklep, fryzjer 



Nowy Tcxiyjest l^jszy (xl ostafriich wybf^ow spod 
znaku Jackass (THUG), aie... Zm^ezy^a mnie ta 
seria. DIatego pojad? dut subiektywnie. A co! 



uezesanie, bo trafiasz do LA jako wiejski glupekj.. 

I to chyba wtabnie ogolna bolaczkaTony Hawk’s 
American Wasteland. Gra ma kilka udanych motywbw, 
calkiem wcl^gaj^cy scenariusz, ale brak jej jakiegob 
mocniejszego uderzenia "w brodku*. solldnej, 
hardcore’owej eseneji. Z jednej strony fajnie, ze nagle 
moze rozpftab sif burza z piorunami, albo Graeza 
zaskoezy mgllsty poranek, z druglej uklad mlejscdwek 
(parkingl, restauraeje, balkony) to male de javu seril. 
Cifzkomi vrifccatobbocenib. THAW nie jest zty, bal, 
nowicjusze mog^ byb zachv/yceni, eie... Jebll jesteb 
obeznany z reallami ’'Jastrzfbla', wystarczy 5 
Intensywnych godzln I glbwnyttyb pfka. Bywa 
naprawdf prosto. Seria nlby zyskuje jakleb bwlezsze 
pomysly. ale ja zwyczajnie jestem ciut znuzony... □ 
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<odych chlopcdw o zap^dach militamych 
mozna podzielii zasadniczo na dwie grupy; 
tych, kttrzy chca zostad marynarzami oraz 
zadeklarowanyc^ pilotdw. Owszem. 
gdzieniegdzle znaleid mozna jeszcze 
czotgistbw, ale to taczej malo istotny odtam. na 
ktdty nikt nie zwraca speqalne] uwagi, bo 
trzymaja si$ z boku I wall od nich kiszon^ kapust^. Tak to sie 
przedstkwla w^tach dzieci^ch, bo i tak, koniec kohcdw, 
zdecydlKana'Wi?kszo$6 trafia do plechoty albo tez zdobywa 
sprawnjy|k;;ijp^ulanta“ • rdznymi metodami: od “zdrowotnych", 
^ P<3 prbby zrobienia z slebie wariata. DAJCIE Ml 

Ml KARABINI DAJCIE GRANATY! JA CHC^ 
DO WCllVNvpokojnia, 2olnierzu, nie jesteS przed komisja. 
TtzymaltMo^da I poaiuchaj: teraz bedziesz Asem. Bohaterem 
Pacytikp nBfekujza te Codemasters. 



operacje wojsk Iqdowycb, czy tez catycb flot statkdw. NaprawS^ 
ma si9 wrazenie uczestnictwa w operacjach na duz^ skalp, a do 
kompletu dochodzi calkiem zrfczne Al - przeciwnicy 
(szczegdinie asy) nie stanowi^ latwych celow, walcz^ o 
zdobycie wysokoSci. czy tez tadnie si? rozpraszaj?, gdy np. 
zaatakujesz formacj? prdbujqc^ str?dd Twoje transportowce. to 
z trdjki n^jastnlkdw odl^zy si? jeden, g6ra dwdch pxloldw. by 
Sci^gn^d na siebie ogieti. Przepi?kny chaos i wojna jak si? 
patrzy, Peart Harbor jak marzenie, tombardowanie nurkuj^ce 
podkr?cane charaWerystycznie "filmowym” rykiem - to, w 
poi^eniu z zawsze ptynnq animacj? i generalnie bardzo 
dobryml wrazeniami wizualnyml, gwarantuje wspaniate wrazenia 
ptynqce z rozgrywki. 






EE WERDYKT Kaliego 

ZdecyOowanie najlepsza 'strzelanina sytrulacylra’ 
osadzona w czasacti tl Wojny §wialowe|. 



k piykna zaflyma w ixiwlauzu ^ 
, zrpznicowana zadania I doixe txtwy I y 
. wnrarla i tizyka 1 



walki tyiko ira Pacytlku 
uniwtraalira kokpity 
czasam txigirgntcne 



1-2 CRACZY, 1-4 GRACZY (ONLINE), MEMORY 26KB 



of 



fhe 



acif 



Wolg Ace Combat 

Znocznie bardziej 
kr?ci mnie klimat 
powietrznych botalii 
z Ace Combat, niz 
bitwy II W$, jednok 
ioni historycznych walk nod 
Pearl Harbor czy Midway z 
pewnokiq nie zowiodq sif no 
HotP. Wedhjg mnie ile 
wywazono sprawp z prpdkokiq 

■ zbyt szybko mozno bardzo 
zwolniC, po czym wypruc do 
przodu niczym torpedo. Do tego 
bardzo latwo o przeciqzenie 
silniko (z ang. „$toll"). Reolizm? 
Hm, sprowD sporna. Oloaenie z 
niskiego pulapu prezentuje sip 
lepiej, nil w Ace Combat, jednok 
do fotoreolislycznych widoczkow 
z duzych wysokosci, do ktorycb 
przyzwyaaila nos seria AC, 

HotP doleko. Zresztq cahi 
oprawQ AV jest po prostu dobra 

■ nie mo sip czym podniecac 
(przynDjmniei w wersji no PS2). 
□ [playmon] 

Ocena: 7 



: A jest za co dzi?kowad! Jestes Asem, wi?c nie b?dziemy si? tu 
: c^rowad, jeno wytoiymy kaw? na taw?; Heroes Of The Pacific 
; nie tyiko deklasuje stynne sk^in^d Secret Weapons Over 
: Normandy, ale jest zdecydowanie najlepszg na konsolach 
: ‘sirzelanin? symulacyjnq II Wc^ny Swiatowej". Jak sugeruje tytut, 

; akcja rozgrywa si? na Pacyfiku, skupiajqc si? na konfllkcie 
E pomi?dzy USA i Japoni^. Gtdwny tr^ giy stawia Ci? wi?c przed 
z zadanlem wypeintenia 26 misji rozgrywanych na przestrzeni 
I d2iesi?ciu slynnych ‘kampanii" opartych o bardzo smakowite 
: historyczne batalle - przyjdzie Cl bronid Pearl Harbor, wetmlesz 
: udztai w bitwie o Midway, zrzucisz niejednq bombk? nad 
: Guadalcanal oraz przyst^isz do slynnej, krwawej 
; operacjl zdobycia wyspy two JIma. Na 
E odblokowanie czeka az 36 samolotow, z 
; ktdrych wi?kszodd mozna upgra- 

~ de’owad do coraz lepszych wersji, a • » ■ I* 

: ktdre to zostaty pcxizielone na 4 ~ ^ 

: zasadnicze i odmienne klasy: ' 

; mysliwce, torpedowce, bombowce 
; nurkuj?ce i klasyczne. ti^dnie si? to 
I zapowiada, czyz nie? To dodajmy do 
: tego naprawd? sympatycznie oddanq fizyk? 

: i bardzo umiej?tne wybalansowanie mi?dzy 
: realizmem a czyst^ przyjemnosci?. Najwl?ksz? jednak sil? HoP 
: stanowi rozmach i ogromna dynamika czekaj^cych na Ciebie 
: misji - bardzo zrdzntcowanych, warto nadmienid. Niejednokrotnie 
: stoi przed Tob^ jednoczednie kilka celdw do wypetnienia (tak 
: gldwnych, jak i dodatkcmych - np. str?cenie 50 samolotdw). a 
: wiedz, ze w powietrzu panuje \«prost fantastyczna zadyma. W 
: hasiach rektamuj^ych gr? podawano "ponad 150 samolotdw na 
: ekranie" - ai tak duzo to moze nie ma, ale taktycznie, w powietrzu 
; batalle toczq cate eskadry (sam latasz w towarzystwie 
E skrzydtowych), a do tego dochcxlzq nieustannie wykonywane 



A multiplayer? Nie pogadasz: jest dost?pny split-screeen (1 tu rta 
PS2 animacja zaczyna nie wyrabiad), potqczenie LAN, a takze 
tryb online do 8 graczy dost?pny na obu konsolach. Poza 
standardowymi sposobami rozgrywki warto tu zwrdcid uwag? 
na tryb "Scratch one flat-top", w ktdrym kazda z druzyn ma po 
lotniskowcu, a cel jest jasny - zatopid statek przeciwnika. 
chronic wlasny, co wi^ze si? m.in. z konieczno^lq 
zapewnienia eskorty torpedowcom. Z wad HoP mozna 
wymtenid konieczno?d czasem nieco zbyt kurczowego 
trzymania si? gtdwnych celdw, brak mozliwosci wfasnor?czne- 
go skonfigurowania klawlszy (I tyiko 2 opcje konfiguracyjne do 
wyboru}, czy tez nieco lamersko brzmiqcy gtos Twojego pllota. 
Brakuje tez zrdzntcowanych kokpltdw (s^ tyiko irniwersalne 
dia danej klasy samolotu), a muzyka czasem potrafi bardziej 

draznid, niz ladnie komponowad 
si? z tiem. Do tego co laki? czas 
^ dostrzec mozna jakiegoS 

denerwujqcego buga, jak np. w 
misji ze zdobywaniem wyspy Taroa 
(Marshall Islands - jakby byly problemy. 
to sluz? pomocq). Na szcz?^ie nie 
szczegdinie uci^llwego czy przykrego, 
nic, CO by wyrainie psufo frajd? ptyngca 
z obcowania z tym tytutem. PolecamI □ 



^ — Pearl Harbor to sdemo? 

= Do dzisiaj mowi si? otwarcie, ze Amerykonie mogli zapobiec otakowi no 
Pearl Harbor. Prezydent Roosevelt rzekomo o wszystkim wiedzial. 
Olertsywy no Pearl Harbor nie uprzedzono diatego, by opinio publiczno - 
oburzona alakiem no Stony ^ednoaone - zgodzita si? no przystqpienie 
kraju do wojny. Kilko poszlak polwierdza I? teori?. UM doslalo roporly 
wywiodu omer^atiskiego i br^jskiego o mobilizoqi floty Japonii. Cz?sc 
dowodztwo floty DSA myslofa, ze rozmowy pokojowe z Joponiq nodal 
trwajq (a skoiiczyfy si? kilka dni przed alakiem). Teoria nigdy nie 
zostola potwierdzona. □ [dzujo] 



Kto rzqdzit w powietrzu? 

Nie do si? tego jednoznoanie stwierdzK, ftp kazde 
mocorsiwo posiadolo co tHjmniej piv wybilny model 
samolotu my^iwskiego. Podstowowym my#m:em Kiemiec 
by! otzyw^ Messerschmin serii BF109 (F/G/K), 
najgrozniejszq zns bron powielrznq Anglikdw stonowity 
somoloty Spitfire (kilkonascie wersji, najpopuloniiejsza - 
Mk.VIII). "Rekinem powietrzo" u Amerykondw byf P-SI 
Mustang, ktorego nemezis stonowify kolejne wersje 
sfynnego Milsubishi A6M "Zero", chybo najbordziei 
zwrotnego mysliwea II Wojny Swiatowej. A ten jeden 
jedyny? Cdz, jo bym poslov^ no niemieckie Focke-Wulfy - 
ostotnie modele serii Fwl90, ktore pojawify ^ pod sam 
koniec wojny. □ [Kali] 



▲ Czyz nie wyglqdo to uroao? Niebo zdobione dymem, ogniem i 
pneciwlolniaej ■ wrazenia sq wspaniafe! 






Wallace, zastaniasz 
chyba ocen^,,, 



' Cicbo kundiu, wiem co 
I robl^l Drogi Czylelni- 
jku, Koso wystawit 



>LATFORMOWA 



▼ praca kamery 
V (KiiektAw 



"OdoMrti rokiou 



OCtNY: 



I-2GRAC2Y, MEMORY 324KB 



... 0 wszyslkia niezb^dne do lego przedmioty kupimy 



Bohalerowie “Wsciektych gaci 
a szkoda - specyficzny humor 



" nie ciesza sig w Polsce duza popularnoicia, 
dale radg. 



a Przez kina przewin^ sip pierwszy 
pelnometrazowy film o przygodacfi 
wynalazcy I amatora serbw Wallace'a 
I jego bystrego psiaka Gromita, pora 
wipe na growa adaptaejg. Plasteknowych 
bohaterbw ulepkxiycii dtcuYmi Nicka Parka 
mieliSrnyjuz okazjpogladad na korysolach przy 
okazji Wallace & Gromit in Project Zoo. ale 
myliibysigten, ktosadzilby.zeotomamy 
standardowy sequel. Curse of the Were-Rabbit to 
produkc^ z zi4>e)nie innymi zalozenlanu, 
znaeznie dekawsza, bardziej grywalna • po prostu 
pod kazdym wzglpdem lapsza. 



W oezy rzuca sip przede wszystkim swoboda 
otwartego ^wlata, ktdrej uSwiadezymy po jaklm^ 
czasie (to waine. bo poczqtek moze zniechpeiC). 
Miasteezko nie jest moze specjalnie duze, ale 
sklada sig z kilku obszarbw, m.ln. rynku. portu 
czy bolska pllkarskiego. Dzieki temu 
I rozwiqzanlu gra nIe narzuca nam kolejno^i 
I wykonywaniazadarY.Niedowszystkichlokacji 
mamy dostop od razu, cz^ odblokowuje sig po 
I zebraniu okreilonej llo^i kart (dostajemy Je za 
I wykonanezlec8nia).Mis)iJestmndstwol.co 
I najwazniejsze, sq zrdznicowane. Ozielqslq przy 
I lymnadwatypy.Pierwszypoleganaztapaniu 
I danejliczbykrdilkdwwokreSlonymczasie' 

I bohaterowie sq wyposaZenI w rgezne 
I ’zasysacze',rrx>gqtezzagania(i8zkodnlkido 
I specjalnychwylotdwwzIeml.Sprawaniejest 
I bynajmnlejfatwa, bozwierzetachowajqslew 
I ptzerdinych miejscach I nie raz przyjdzie 
I solldnlepogl6wkowad,w]aldsposdbdorwad 
I delikwenta. Na drug! typ zadah skfadajq siq 
wszystkie te, w ktbrym krdlikbw nie ma:). Jest 
wiqc strzelanie rzut^ kamych na bramkq, 
toczenie beczek do wyzneczonych punktdw, 
skakanie na pilce, zabawa rytmiezna polegajqca 
na weiskaniu kolejnych przydskdw, 
odnajdywanie butelek z wodq ^qckxtq itp. 
Nudzid siq nie mozna, tym bardziej 



(Niejlylkodlafanow 



< Jeden ze 
zdobywonych 
w trokeie gry 
przedmiotdw 
■ shizqcy do 
'pnefruwo- 
nio* sporych 
odiggioki 
porasol. 



Gfo po foz kolejny 
udowodnia, iz 
•HH. swiefnie 

sprawdzojqto sig w 

, przypodku 

kinowych produkeji ttylizoqa 
polrofi w trtdicie odoptoep no 
potneby gry ^rack sporo no 
uroku. Szagiliwie aoimoeja i 
dizojn poslod, o lokie 
dwrokteryslyczno olmosfero 
oroz specyfiaity humor potrofiq 
przyciognqr przed ekron nie 
tylko mik^kow kiiwwego 
t^Qzu. WSG zthkakujqco 
dobrze sprowdzo sig w roli 
nietypovi«ga plotfotmero, 
zflpewniojqc ^idnq dowkg 
rozrywki, no dobrq sprowg nie 
wnoszqc iedmk wiele do 
gotunku. TytuI wait polecenio w 
szaegOlm^i hordtore'owym 
wielbicieloni kinowych wersji 
oraz naimkidszym Groaoni. □ 
[sentinel] 



Klotwa tfumaeza 



‘dziennq' i 



“noenq". 
Zmlana pory 
sodbywasiq 
I jednak 
naturalnie, ale 
powd^qdu 
specjalnego przyeisku. Czq^ doby wpiywa rsa 
dostqpne questy, w dodatku noeq moina napotkad 
wrogo nastawione zwierzqto-taki. Zabewq 
urozmeicajq dodatkowo r62ne gadZety, ktdre 
odKrywamy wraz z rozwojem gry (m.ln. drubokrqt 
sluzqcy do otwierania zamkdw a la Sam Rsher, czy 
teZ parasol umoZliwiajqcy unoszenie siq w 
powietrzu), a takZe opteka nad kabaezkiem 
hodowanym przez Gromita rta Konkurs Qigantyez- 
nych Waizyw. RoSlInq musimy podlewad. regulowad 
temperaturq otoczertia, puszczad muzykq. a nawet 
zmienlad wystrdj szkiami poprzez wymianqtapet I 
dywanul Jedli widziafedfifm, zapewne skojarzyled 
kllka wymienionych elementdw z analogicznymi 
scenami z 'Klqtwy krdlikaV Gra Irzyma sIq kinowego 
obrazu dodd ale dokfeda tez sporo od siebie. 
Cieszq zwiaszcza dodatkowe scenki przeiywnikowe 
(chod mogloby byd ich wiqcej) i mozliwoSd 
kierowania Balcerem - komentarze tego godda sq po 
prostu zabdjezel 



Nie wahafbym siqnad przyznanlem gize mocnej 
'deemid', gdyby nie szereg raZqcych wad. Po 
pierwsze - tragiezna wprost kamera. Blokuje siq w 
dziwnych miejscach, uttudnia oilentac^ w terenie, a 
prawdziwe szopki wyezynia przy grze w dwe osoby 
- gdy jedna postad znika z ekrwiu... to znika na dobre. 
Trzeba manewrowad na diepo, bo perspektywa ani 
mydil pokazad okolicq z wiqkszej wysokodd czy w 
Jakikolwlek sposcSb utatwid nawigaejq. Tragedla. 
Druga rzecz - kolizje oblektdw. RaZq zwfaszcza przy 
nieudanych prdbach skoku czy przy poruszaniu siq na 
gumowej pilce. Trzeda sprawa to przydnajqca 
animaeja i ogdine dredniactwo grafiezne. 

Wallace & Gromit The Curse of the Were-Rabbit to 
zaskakujqco dwieZe podejdde do tematu. Gra 
zapewne utonie w przeddwiqtecznym zalewie 
hidordw, ale mam szczerq nadziejq, Ze sprawdzq jq 
pizynajmniej fani plastusiowych lepianek Nicka 
Parka. Dodam jeszcze, iz zaliczenie produkr^i 
Frontier Development na 1 00% to minimum SO 
godzin gry, zatem sporo. MImo wszystko tnidno 
odzalowad programistyezne wpadki - moglo byd 
znaeznie lepiej, bo potenejal ku temu byt-Q 



PS. Wystawifem ocenq ’T* 



Ekipo tlumoczqcQ 'plostelmowy' film Porko no jgzyk pofski piennzq z gof wdnqfa iuz no wsigpie. 



Slowo ‘we^^rabbH^ zbHkg ongielskidi wyrozow ooHaoiqcydi wilkofoko i krdiko, przetfumaezono I 
zwyaajnie joko ’krdik', co ^rown, ze p^ki fylul 'WG: Klqtwo krdliko* fast zup^nie pozbawiony p 
seitso. W dodotku wriiniglo do brylyjskiego humoru zorly w rodzimym stylu, stqd pseudoimieszne 
imig'zreformowonego' kroliko - Bolcer. W dodotku wiele fwietnydi dowdpdw przy tworzeniu 
dubbingu pominigto, zotem polsko ekipo ifumoczy mo u mnie grolisowq chfostg. [koso] 





Moze juz nie trzeba odprawiac modlow typu "od kolejnych dragon 
ball! uchowaj nas, Panie", ale ten sequel naprawde nIe jest nlczym 
zacbwycajacyni. 



Moglo bye lepiej 



n Bylem zachwvcony 
Bitdokoietn 3 i 
tnialem nodziejf, 
ze nowy Dragon 
Boll b$jzie jeszcze 
lepszy. Przelioyfem si?. 
Zmieniono styl gry (TPP - 
tro<li? utrudnio to widoanosc 
w ezosie wolki], slerowonie tez 
ule^o zmionie (moze si? 
wydowac, ie brokuje pokow, 
z^y to wszystko ogomq^]. No 
plus mozno zalkzy^ h gro jest 
jeszae bordzlej rozbudovrano 
od poprzedniej a?kj, a i 
sekretow tu nie brakuje. 
Gtafiko zostala lekko 
poddggni?la, animaejo tez 
(wszyslko jest ptynniirtkie), 
zostalo notomiosl to cholerne 
jopoiiskie rzgpolenie no 
gitorodi. Tylko ten choos, nod 
ktnym nie potrofi? 
zoponowoc... Oceno 
podniesiono o jedno ooko, 
poniewoi jestem fonem 
Smoczydi Kubk. □ [Cox] 

Oceno: 7 



S Tak si$ pechowo dia rKwego DBZ ztozyto, ze 

recenzja ponownie przypadta moj^ osobie. A nie 
zaliczam sif do ludzi. ktbrzy na wyd^ek i 

'sTDoezyeh jaj' - o przepraszam, zn6w mnie 
ponioslo, miato byd 'rra wydzwi^k smoezyeh kul' - izucaj^ 
wszystko na bok, zachwycaj^ stf tym, ze po prostu rrrog^ sobie 
pos 3 )ilad w DBZ DIa mnie gia musi byb po prostu dobra, 
niezaleznie od tego, na jakrej iicertc)i b^uje. I musz$ tei ^ 
przyznab, ze za taki tytut uwazam ostatniego Dragon 
Balia. Czy wiec sequel znbw mnie mdo zaskoezyl? No, 
nie do koi^. 



A trybie ‘Z Battle Gate' 

7 skortczywszy. Mozna 
w nim udziat w 
wielu stynnych bitwacb 
znanych z serialu, ktore 
dodatkowo 
, urozmaicone 
Kjjl^i dodatkowymi 

zadaniami i sposobami na wykobeze- 
J i nie przedwnika (np. pokonac rywala 
za pomocq konkretnej techniki). 
Grafieznie nic nie poszio do przodu, co 
oznaeza, ze nadal mamy przyzwoitq. 
bardzo kolorowq grafik? balansuj^ 
poml^dzy cel-shadingiem (postacie), a 
petnym 3D (plansze). oprawionq 
)) praktyeznie tq samq otoczkq muzyezn^. 
A Cdz wiecej pisab - ot, kolejny DBZ, ale 



▲ Goku zoproszo do gry w rbznydi trybodi. Dio landw 
serii z pewnosdq wielkq otroktlg bfdzie 1 Battle Gate" 



tym razem bez wi^kszyeh 
mitycb zaskoczen. Tytut 
przeznaczony przede 
wszystkim dia najwiekszych 
maniakow t^ serii. bo kazdy 
"rozsqdny maniak" 
pozostanie przy ostatniej 



DBZ Budokai Tenkaichi opracowat irmy developer, catkiem ^ 
nieile znany na rynku I slynny chobby ze swoich 
wrestllr^bw - grupa Spike. Z tego wzgl^du gra prezentuje sie 
nieco odmiennie od poprzednlka, \MHczaj^ w to system walk!. 
Tym razem kan>era tak jakby bledzl naszego bohatera, a rtie 
ukazuje batelil w standardov^ widoku z boku, co miato 
podkrs^lib efektowrKobb walk, a koniec kohebw zmniejszyto 
ich klarowno^ Walka stata sie nie tylko bardziej efekciaiska,i 
ale tez bardziej uproszczona. JednoczeSnie jest nastawiona 
na defensyw? I gr^ z kontry, a to da?ki odpowiedniemu 
zastosowaniu teleportdw (timing) oraz dashy. Lepiej zostala 
rozwi^zana za to kwestia upgrade’owania postaci (|}iguty). . 
fanatycy serii dopatrzq sl^ tez znaeznie wi^kszej ilobd M 
smaczkbw: od ponad SO znanych pos^ pocz^wszy, na 



wydatkow. Sorry maniacy, 
przyznanie wyzszej oceny 
DBZBT bytoby pogwatce- 
niem zasad systemu 
wystawiania ocen 
obowiqzujqcego w PE. □ 



A ogtonna iloic potlaci | ▼ gr2itzl;a(lza|4M kamara 
A rg2»oju P06l»ci I y malo nowoici 



FI«M/A. WV5%Yt-K<- IW/V 
04-‘sr“3 

Lit rlrow*^ 
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3 Nie ma w zasadzie szans. by Simsy na 
konsolach zdobyty sobie tak^ 
populamo^. jak w przypadku wersji z 
komputerow osobist^. Patrz^ w oferl? 
wydawnicz^ rynku PC, mozna sif w tych 
■ wszystkich dodatkach pogubid: Simsy na 
Studiach, Simsy Batan^. Simsy Randka, 
* Simsy Zwierzaki, Simsy Abrakadabra. 
p' Simsy Kaczor kontra Donald itd. Rzecz w 
tym, ze EA nie odpuszcza i serwuje 
konsolowym Graczom kolejnq gr? tego typu, 
^ a tym razem chodzi o konwersjf 

najnowszej, dmgiej czfdci The Sims, 
ktdra na rynku blaszanych ptecow 
debiutowala w 2004 roku, szybko 
staj^ si^ tarn koiejnym bestseH^em. 



A lloJc motywS^wlqzanyc^^ 
gotowaniem przyprowia o... bol brzucho. 



^ \ Trudno przypuszczac, by 

I podobnie byto z The Sims 2 na 
L konsolach. Tu nawet nie chodzi 
juz 0 to. ze port niestety stracH 
w stosunku do oryginatu zbyt 
duzo, CO o^^aimiam z 
przykrodci^. Oecyduje raczej 
kwestia specyfiki platform do gler 
wideo, bo te sprawdzaj^ sl^ lepiej, ale 
w zupetnie innych gatunkach. Trudno 
zast^iC precyzyjne sterowartie myszq 
chodby 
wiem jak 
intuicyjn^ 

RH I kontrol^ z 

i pada. 



▼ Sporo rozmaitych nowych 
urzqdzen to tnocna strona 
The Sims 2. Ale te nie 



nowodci^, dwa 
rozne rodzaje 
sterowania: 
jedno 
klasyczne, 



tak jak w poprzednich edyqach Simsdw na konsolach, 
czyli poruszanie strzallq za pomocq lewego analoga i 
poprzez wcisniecie przycisku wskazanie miejsca, do 
ktorego nasz podopieczny ma sie udad. Dnjgie pozwala 
nam poruszac sif juz normalnie Simem (tez lewy analog). 
Dwa gidwne tryby, czyli Story i Freeplay, rdzniq si? w 
zasadzie szczegdiami. Ten pierwszy ma w tym 
przypadku nieco myl^ nazw?, poniewaz wcale juz nie 
bazuje - do czego rra 
konsolach przywykiismy - na 
szeregu kolejnych 
konkretnych misji do 
wykonania. Po stworzeniu 
wlasnego Sima, a mozliwokii 
kreatoia ogromne, bij^ 
wersj? pecetow^, wskazuje- 
my cechy jego charakteru, np. 
czy ma bi^ niedmiaty, pewny 
srebie, leniwy, a moze 
pracowity itd. Zdecydowanie 
najwazniejszq sprawq jest 
natomiast okreslenie celow 
zyciowych stworzonego 
Sima, najsiiniejszej motywacji 
dia niego, cho^ bogactwa, 
romansdw, populamoSci i paru 
innych. Kwestia pol^czenia z 
cechami charakteru odgrywa 
0 tyle istob^a rolf , ze pdzniej 
decydowad b?dzie o 
powodzeniu kontrolowanej 
w wielu zyciowych 
aspektach, przetozy si? 
rdwniez na pragnienia i obawy 
naszego Sima. 



SIMulacja 

Po pierwszym 
konloktie z 
rfiqolnym 
I sequelem 
I. J Simi'ovr, 
poczutem si; dastownie 
przylloczony ogromem 
mozliwosti. Owszem, juz 
tnoso add-on'ow do cz;s(i 
pierwszej oierowolo w lej 
molerii niemoto, 
niemniej to co wyczyniot 
mozemy w najnowszej 
odslonie doleko 
wykroczo pozo schemot: 
stwdrz sobie Simo, nodoj 
mu osobowosc i zoplonuj 
korier;. Oczywiscie 
oulorzy zoimplementowo- 
li mediomzmy 
utolwiojqce i 
upraszczojqte rozgrywk;. 
[sentinel] 



Spetnienie celow zyciowych 
naszego Sima zalezy wtasnie 



DrujJ cz;sc konsolowych Sitnsow me wnosi wieie 
‘ nowego 00 rozgrywki GiosnyiylullPCltonieoszyslko. 
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A Mytor postad 


W kiapskia tmilli |co-op, split) 1 


A rozbuflowania 


▼ sefiematyzm rozgrywki 1 


A fajne animacia 


▼ przHHptna knnwars|a 1 
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I A Sporo lu nowiqzah do poprzednich czqsd - kozdy 
I fan serii szybko si; odnojdzie. 






gtownie od tego, czego pragnie i czego si? obawia. DIa 
prostego przyktadu: kontrolowana przez nas postad jest 
pracowita z charakteru, marzy jej si? kariera zawodowa. 
Kierujemy wi'?c jej poczynaniami tak, by zaspokoid 
pragnienia naszego Sima w temade pracy, czyni^ go 
przez to szcz?dliwym. Dzi?ki temu zgamiane s^ tzw. 
punkty aspiracji, ktdrych zdobywanie stale si? ^ownym 
zadaniem w trybie Story. Dzi?ki nim odkrywamy kolejne 
lokaqe mozliwe do odwiedzenia, zgamiaj^ tarn z koiei 
nowe przedmioty i pchaj^ akcj? do przodu. Innymi stowy, 
koniec z misjami na zasadzie "wykonaj to i tamto'. A 
przedmiotow, rdznego rodzaju, sklasyfikowanych w wielu 
kategoriach, przygotowano cat^ mas?. Szczegdinego 
bzika developer ma w temade AGO i gotowania: ku^enki. 
piecyki, mlkrofale, dziesiqtki gamkdw, roboty kuchenne, 
miksety rtd. Mato tego, przygotowuj^ jedzenie mozna 
komfainowad z rdznymi skladnikami, tworzgc produkty z 
kategorii afrodyzjakdw czy tez tych dodaj^cych energii 
(efekt kulinamych eksperymentdw jest uj?ty tgcznie w 
pi?du rdznych kategoriach). Tryb Freestyle rdzni si? 
jedynie tym, iz tarn stworzye mozna wii?cej niz jednego 
Sima, lokujac pdZniej cat^ rodzink? w jednej z czterech 
dost?pnych lokaeji, z opqq stworzenia od podstaw 
\Masnego domu (edytor tez niczego sobie). 



W czym \M?c problem, diaezego The Sims 2 na konsolach 
nie dordwnuje wersji z PC? Grafika w nizszej rozdzielczo- 
dd, dostosowanej cto odbiomikdw TV. wyraznie mniej 
szczegdiowa. nie tak ostra. Stabsza precyzja sterowania. 
Wreszde Al pozostatych Simdw. W wersji blaszakowej 
interakeje pomi?dzy nimi s^ na o niebo wyzszym poziomie, 
podezas gdy tutaj wszystko skupia si? w zasadzie wokdl 
sterowanej przez nas postad. I robi si? troch? nudno, kiedy 
cata zabawa sprowadzona zostaje do przemieszczania 
si? z jednego punktu do drugiego. zaspokajaniu 
povytarzaj^cych si? pragnieri. odblokowywaniu kolejnych 
lokaeji - i tak w kdtko. Spodaewatem si? wi?kszych 
fajerwerkdw. □ 
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!■ Pochianiaj ludzi, 

j domy i kontynenty, oprawa wizualna jest 
' ws^uchujqcsifWTwarto- niekonwencjonalna, ale przy 
wane udzwi^kowienie! tym niezwykie funkcjonalna. 

S Nie uSwiactczysz tu 
przepychu efektdw 
graficznych czy tysifcy 
pollgonow wpakowanych w 
obiekty. Smiem nawet 
twierdZH^. ze grafika jest 
calkiem prosta, nawet 
komiksowa - ale wta^nie w 
tym tkwi jej urok I power! Na 

domlar tego caty ^at t^i 

JHBk zyciem, a przy tym mieni si^ v 

przyjaznych barwach. 

' Ogromn^ zaletq WLK jest jej 
~ ' oprawa dzwiekowa. Dziwna, 



a "Najbardziej nowatorska gra na 
aktualnej generacji konsol " - ten 
krzykiiwy slogan idealnie oddaje 
charakter Katamari Damacy 
(recenzja w PE#87), kt6re z miejsca state sif 
bestsellerem w Japonil i USA. W EurojM gra, 
niestety. nigdy nie zostata wydana. Namco, 
pod presj^ fanow, wymusite na Keicie 
Takahasim (tworcy gry) stworzenie sequelu 
lurlania kuli. Poznajcie, tfu!. pokochajcie 
Katamari! 



23m78»K9r 



pnn Choc Namco od pocqtku 
I _ . * nie uktywolo, ze We 
I3||| Love Katamari nie 
P wniesie do zobowy wiele 

1 ! nowego, sequel jednej z 

najoryginalnieiszych gier na PS2 by) 
dlo mnie pewniaklem. Autorzy nie 
pokusili sig o urozmaicenie zobowy 



Krol Kosmosu. po tym jak jego syn w pierwszej 
cae^i gry ctostarczyl potrzebne Katamari, stal 
si9 ^wiatowej slawy gvwazda. Teraz fanl z c^tego 
globu domagajg si§ utworzenla nowego systemu 
gwiezdnego, a Krol, nie chc^ zawie^ 
mitosnikow, ponownie wysluguje si? synem. 
Reguly z^»wy nie ulegty zmianie - nadal 
turtamy kul?, ktbra, przyc:zepiaj^ do siebie 
wszelkie napoHcane przedmioty, staje si? coraz 
wi?ksza. a im jest wi?ksza, tym wi?ksze rzeczy 
moze do siebie przykiejab. Geniusz tkwi w 
prostocie! Poczqtkowo. maj^ kul? wielko^i 5 
cm, przykiejasz jedynie pinezki, gwo^dzie, 
gumki i inne male przedmioty. Zn^uj^ si? 
obok stolek wydaje Cl si? rozmiarow ognomnego 
wiezowca. Rosniesz I absorbujesz juz wi?ksze 
przedmioty, w tym komortci, szl^ki i inne 
pantofte, W ko6cu zgamiasz takze wspomniany 
stolek, potem telewizor, lodowk? i nagle my^isz. 



nie do sklasytikowania, 
japotiska... Ale, cto licha. 
ponownie niezwykie 
oryginatna! 



ze jested juz panem swiata. Po 20 minutach lepisz rowery, 
ludzi. samochody. domy, wyspy, a na koticu nawet kontynenty 
czy planety. Wtedy wlasnie zdajesz sobie spraw?. w jak 
ogromnym byles W?dzie. (...) Wiem, toczenie kuli smieca brzmi 



obserwowanie ewolucji Katamari sprawia tak ogromn^ frajd?, 

ze blyskawicznie wci^gnie Was do swojego swiata na diugie 

godziny! Oprdcz nowych poziombw, zadat^ i przedmiotbw, 

dorzucono par? ciekawych atrakcji (lepienie gigantycznego 

balwana, "karmienie" zawodnika sumo ltd.), jednak wszystko 

skupia si? na tym samym - lepieniu okreslonej wielkora 

Katamari w okreslonym czasie (tym razem takze pod wod^). 

Tryb dia 2 Graczy, ktory w KD zostal wrzucony jakby na sH?. 

nabral rumietScbw, choi do szczytu trarzefi sporo mu brakuje. 

Mozemy waiczyb z kolegg na s^icie (kto ulepi wi?ksze 

Katamari), ale takze zagrab w kooperacqi. Pomysl jak 

najbardziej trafiony, gorzej jednak z reaiizacj^. Wszystko 

rozbija si? o ncnvatorskie 

sterowanie, Wore, chob w 

singlu sprawdza si? '.i'" 

znakomide, tak w ' *_ ^ ► 

przypadku kooperacji slate K ' _ 

si? niejako gwozdziem cto * 

trumny Gedng galiq 

sterujesz Ty. a drug^ Twbj 

kumpel - lepicie razem). ' 
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A nowa Al przaclwnikbw 
A ciakawsza tereny dziatan 



▼ Al podkomandnyeh 
T niawieW znan jak na aaquel 



urozmoicone 



Nie do koAca jdany pradjkt. jednak powirien 
zadowotic (anew. 
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z Plerwsza czf^ BiA zapowiad^a si^ na bezsprzeczny hit I to hit duzego kalibru, 

5 wnioskuj^c po masle zawartych tarn swiezyeh rozwi^zah, odwzorowaniu realiow 

2 I historyeznye^ oraz fiimowo poprowadzonej fabule. Tak sif jednak nie staio... Co 

: wi^j, wediug oficjainych 2r6det gra nie sprzedala sif jakoS rewelacyjnie, za& 

: wifkszo^ znanych przeze mnie Graezy wyrazata si^ o niej jesii nie negatywnie, to pizynajmniej 
z bez ptzesadnego entuzjazmu. Do dzis trudno mi zrozumied, diaezego. 

2 Od razu powiem, ze jesii nie spodobai si$ Warn pierwszy BiA, to „dw6jkg" mozede sobie 
= darowad. Sedno rozgiywki praktyeznie si$ nie zmienito i tylko ktos, kogo kreci taki sposdb 
z prowadzenia walki, dostrzeze szereg nowych smaczkdw w postaci broni, ciekawszyeh 
z terenow oraz zachowah przeciwnikow. Otoz wtasnie - nazidci nie siedz^ juz jak mysz pod 
; mk>tl% iecz, ofiankowani, wycofuj^ si^ do koiejnej oslony. Zdaiza im si$ tez. ctxid rzadziej, 

2 zachodzid z boku pior^ z jednego miejsca dnizyne Graeza. Uiotajq tez granaty - wprawdzie 
: rowniez rzadko, Iecz to akurat dobrze, gdyz niestety nasi iudzi nie sq na t^ rozgamifci. aby 
: samodzielnie rozproszyd sif w obiiczu nagiego zagrozenia. i tu natiafiamy na koiejny feier, gdyz 
z Ai naszyeh podkomendnych znaez^ odbiega od dobrego poziomu z czfdci pierwszej - 
: praktyeznie d^ie ktod sif gubi. blokuje. wybiega na otwarta pizestrzeh I lyka strzaly, pizez co po 
: jakimS czasie kompietnie przestaje nas mszad fakt, ze ktoS zgin^i („fajnie, oddziat zajmuje mniej 
; miejsca, to more nastfpnym razem zmiesci sif za osion^^, Szwankuje tez moerw deteke^ 

: trafieh. Niejeden raz nazista wystawia ieb nad murek, a mimo to nie mozemy go zdj^ - bardzo 
: iiytui^ca sprawa... 

: Dlatego wtasnie uwazam, ze jest to tytut skierowany przede wszystkim do entuzjastdw czfk^ 
i_p4erwszej. kJdizy prawdopodobnie przetkng powyzsze zgrzyty (co czasami, przyznajf, tatwe nie 
jest) i dadz^ ponownie wd^n^ sif w wir wojennej 
zawieruchy. A ten wkffca mocno, gdyz dzieje sif 
wifcej i ciekawiej. Co najwazniejsze, znaeznie 
bardziej urozmaicorKO tereny - nie krfdmy sif juz 
tylko po farmach, polach i wsiach, Iecz zdarzy sif 
I r>am tez prowadzic walki w maiych aglomeracjat^. 

, CO dodaje grze uroku. W dalszym d^u dominuje 
I zielen, jednakze tym razem rzezba terenu jest 
znaeznie ciekawsza, co oczywiScie przenosi sif rxa 
j .bardziej naturalny feeling oraz wifcej mozliwosci 
l^'taktycznych. Niemiaszki, oprdez nowych 
k algorytmow dzialania, popisuj^ sif tez dfzsz^ 

* l^jif^en^, a mianowide dzialem kaJibiu 86. - pj, zdarzy 
8if warn przekigd ten wynalazek, gwarantujf . 



J(arabin FG 42 lo fajny kawatek.spfz^u - 
n^ap $ioc lull seriq, jednak nncxnie lepioj 
wypluwac po dm, lub Irzy-celne podski. 
Smiert gwarantowano.. 



Nadspodziewanie szybki 
sequel BIA niece rozcza- 
rowuje. Btqdami, bra- 
kiem nowych rozwiqzaii, 
framerate’em... Mogto 
bye lepiej, ale zagrac 
i tak warto. 



PojawHo sif tez rzecz jasna kilka 
sztuk nowego uzbrojenia - pistolet 
maszynowy "Grease Gun" 

(ceiniejszy niz Thompson, totez fajny 
na srednim dystansie) oraz karabin 
niemieckich spadochroniaizy FG 42 
(w dwdeh wersjach - z lunet^ b^di 
bez), ktdry jest do^ wszechstronny i 
celny, Iecz ma ostrego kopa. 

Ger^ralnie gra stala sif nieco 
trudniejsza. Cifzko powiedzied, jaki 
udziat ma w tyrin gtupota naszyeh 
ludzl, jednak do^ szybko trzeba 
bfdzie zaez^d sif spinac. zeby 
wykonad zadania utrzymuj^c 
pocz^tkowy Stan oddziatu. 

Ciekawszy teren pozwala rta bardziej 
rozbudowane manewry, jednak 
zagrozenia pojawiaj^ sif w 
trudniejszyeh konfiguracjach, wife I 
decyzje taidne, podobnie jak ich 
realizaeja. Misje znaeznie „urosV, a 
zdrdwka nie ma jak regerterowad. co 
wprowadza tez aspekt "kondycyjny". 

Na koniec wspomnf jeszcze o 
stosunkowo rzadkich checkpointach 
I sporej llo^l wrogich czoigdw, i 
mamy tym samym caikowity obraz poziomu taidnodd, ktoiy zsumowany z bffdami Al i 
detekqq trafied wypada ostro. Jednakze prawdziwych entuzjastdw owe wpadki nie 
powinny zniechfdd, gdyz cato^owe do^wiadezenie jest i tak moerro pozytywne... Chod 
caiy czas czuje sif, ze moglo bye znaeznie lepi^. 

No i czfdd fabularrta - to wtasnie ona dostala najwifkszego kopa w stosunku do czfdd 
pierwszej- Gearbox Software jeszcze ztfczniej opowiada swoja historif, buduj^ 
wspaniaty Wimat i wpjenny feeling. Spory udziat ma w tym znaeznie bo^tsze tto 
muzyezne, zad jesii chod^ o wizualia, to poprawa jakc^ tekstur odbyta sif kosztem 
framerate'u - gra czasem ostro ptzydrta, co fajne nie jest, zarfczam. 

Podsumowujgc. fani jedynkT powinni bawic sif calkiem nieile. Zmian nie okredlitbym 
mianem czystej kosmetyki, jednak caty czas towatzyszy nam nieodparte wrazenie, ze 
wiele rzeezy mozna byto bardziej dopracowad. Nlby jest dodatkowy tryb Skirmish 
(pojedyneze potyezki) oraz lepszy multiplayer, aie chyba wszyscy liezylismy na cos 
wifcej. Wife moze nastfpnym razem? Szczeize na to liczf... □ 



Z ktwDwity powstoty? 

1^ Geszy doulifowano 
niemalze do perfekqi 
- oprowo (>ok Qtxfio, jak i 
video] oraz usprownione Al 
(o jednok!), niemniej pozo 
kilkomo dodolkowynii trybomi, 
gorstkq rnwych broni oraz mozTiwoki 
(okazyjne dowodzenie poiazdami), EIB 
nie vryToznia $iq nkzym szaegolnym 
no lie swego prekuisora. Wydaje sif, 
ze Qulorzy vrpodli we wlosne skUa, 
opierajqc rozgrywkf na prostym i nie 
pozoslawiajqcym polo do manewrow 
schemode, Idory - pomimo mlnego 
zbaloRsowania rozgrywki 
(grywalno^reolizm) oraz 
be^onkurencyjnego klimolu ■ polnilj 
I z oosem znuzye. Wdgz swielny, pod 
I wielomo wzglfdonii lepszy od 
I popnedniko, oa luxbyt popodojqcy w 
I sdiemerty tytui, z klorym konkurowoc 
I jest w stonie diybo tylko Coll of Duty 1 
□ [sentinel] 

0cena:8 



101 Dywixjg Powietrzno-Desantowa 

Obie afsd Brothers in Arms skupiajq siq no losach 101 
Dywizji Powietrzno-Desonlowej i trzeba przyznoc, ze odzioi 
ten mo ciekowq historif. Zoslol utworzony 12 sierpnio 1942 
r. w Uiizjonie. 101 bylo jednostkg zupehiie nowq, nie 
odnoszqcq sif w zoden sposob do waesniejszych formoeji 
Armii USA. Podaos przemdwienio do swoich zolnierzy gen. 
William C. Lee powiedziol - 'Noszq odznokq jest orzei 
omerykohski. To dumny ptok, kidry nisztzy swoich 
przeciwnikdw niezym cios z niebios. My bfdziemy lacy 
somi'. 101 byto integrolnq afkiq plonu Overlord |c^i 
olwordo drugiego fronlu w Europie). Brolo udziat w 
operaeji "Market Garden’ oraz w Sitwie o Ardeny. Po wojnie 
zolnierzy zoslolo zdemobilizowona. Now! ludzie, 

"iBlilan przez weteronow, mkzyli w wojnit w Wietnamie. 
Oywizjo brola udziol w operoep Tustynno Burzo'^ oraz w 
operacjoch humonitornyd) ne Haiti i w 8o^. Ostotnio 181.; 
wtdezylo w Iroku, w Mosulu. □ [dzujo] ' ' 
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S Druga Wojna Swiatowa. Powaga, krew I 

piach na twarzy? Jasne, ale tez np. operac^ 
na Krecie, gdzie pracownicy brytyjskiego 
szpitala pod ostrzatem Niemcdw (niecelnym 
przez godzin^) samI wysad^li swoj^ wiei^ nadawcz^! 
Udali. ze Szk^ w koiteu trafHy w 6w strategiczny punkt, 
a ci odjechali (nie chodzilo im o cywili). Z kolei na SycySi 
Amerykanie podpfxwadzili hitlerowcom czolg. 
zamontowali w nim gtei^ik, dali jaki§ jankeski przetx^ i na 
biegu wpuScili do ich obozu. Nieslety. w Call of Duty 2; Big 
Red One z czofgu to co najwyzej grzmo^lesz w jakies 
afrykanskie ruiny. Te si$ zawalq I pogizeblq stanowisko 
wrogiej artylerlL Tyle fine^. Reszta to wojenne pieklo. 

Chaos, dobrze opracowany dym, samoloty ty|xi Stuka 
przeclnaj^e niebo. Moje pierwsze wtazenia z frontu. Caly 
czas coS tu eksploduje. kto^ biega, F^ez droga przewala 
si^ cifzkj spfZft. slupy ziemi sbzeiaiq w powietrze. 

Umiera s>f w tioku, ol6w wysyta giosno i nlespec^lnie 
doktadnie. Totalne przeciwiehstwo Sniper Elite (recka 
mlesi^ temu)... A jednak obie gry maja potfzna. wspolna 
podstaw?. Tf sama infensywnogd kiimatu. Tf sama 
sugestywno^ otoczenia. Podobnego potwora Drugiej 
Wpjny Swiatowej zamykajacego si? nad Toba w 
miazdzacym u6cisku. Poczujesz go szybko - od 
pierwszych zbombardowanych ullczek, plonacych 
wn?trz, od piarwszego zacinajacego deszczu... Chyba 



■ Dos ist fljtie fjugcojg! On Iota, bomben rziKO, b potent spodo. Wy my^ ie wy go strqco( jo? A rwm po prostu benzinen z nepok dowiezc. EkologisienI ^ 



Przemieszczajac si? formacja kilku takich staJowych 
bydiakow mozna naprawd? sporo namleszad. 



Developer postarx>wif biegante z buta urozmaicid r» wtele 
sposobbw. Trafisz na obslug? przedv\^ncemego daala, 
wymiatanie z dzipa, statku, a navt«t wrbicie si? na 
stanovNWko strzelniczego w bombowcu B24. We 
wszystkich przypadkach nie ma mowy o zmianie jakodd 
grafy czy odr^ym designie. Jest sp^ie. Zreszta w ogdle 
oprawa Big Red One zdecydowanle t^szczy. Bardzo 
sugestywne, zywe tekstury (Xbox Xboxem, ale nawet na 
PS2 jest na co popatized). Duze, naturatnie animowar>e 
modele postaci. Do tego Idde filmowa rezyseria zdarzeh, 
dwietna, adekwab^ do szerokosd geograficzriej 
architektura i kilka smaczkbw na dokladk? (moony efeki 
bfisKiego t^l?da jaklegod ladunku - az Cl? przewracal). 
Ja zrobifem pokaz znajomym nieobeznanym z konsolami, 



jakie to wojenne filmy produkujg na ^e smieszne pudefka’. Wszyscy 

oniemieK, Wszyscy chdeN zagrad. Tym bardziej, ze wrzucono tu 
sporo dokumentalnych filmikdw. Inna spravra, ze 13 misjl to nie jest 
jaki^ ogrom I troch? ocen? podkr?cllem. Ale co mi tcvn. To naprawd? 
powalaj^cy kawalek Wojny! □ 
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Intsnsywna. fiajOardnej masowa wo|na na tej 
generaqi konsol. Najtepsze. Illtnowe molywy. 
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Medal of Honor kaputt! E 



■m Przed Warn! nojiepszo 
slrzelnnko w wojennych 
. K kliimtadi. Co prowdo to 
|0y|l nodal wojno oporto no 
WBk^ skryplodi, ole nie jest 
trogianie. Autorzy polozyli nodsk no 
stworzenie wi?zi mi^zy Groaem o 
odziolem piednty. Udoto sif zorowno 
to, jok I coto rezyserio kdejnych 
komponii. Nie mo miejsco no 
monotonip I wysrubowony poziom 
Irudnoki bez checkpwnlow (vide 
UoH). Rozaarowujq momenty, kiedy 
zostoietny zotrzymonl przez 
niewtdziolnq sdonq, jednak tok dobra 
oprowo grobano skuteanie mm to 
wynogrodzo. W pewnym momende oz 
□IK piekqcy w ooy piosek olgierskiej 
pustyni. Zogrojde, bo m okludne 
konsole nie b?Jzie juz nic iepszego w 
lym golunku. □ [dzujo] 

Ocena: 8+ 



nigdzie jeszcze nie wykorzystano lepjej mocy skryptowa- 
nych zdarzeh. Przedarcie si? przez male, francuskie 
miasteczko otwieraj^ce gr? ma power pordwnywalny z 
desantem na pla2? Omaha. Gfo^ki przez cal^ misj? nie 
ptzestajq szaled (eksplozje, wizgi poclskdw, krzyki, poglos 
- rewelacqal). a Ty tuszasz z malym oddzialem... Dynamika 
maksymalna. Czolgl po boka<^, fale nadci^aj^cych ludzi 
gdzies z tyiu, trawa i gruzy pod nogami... A pozniej 
przychodzl czas na brodzenie w wodae, zmaganie si? ze 
sniegiem czy wbijanle twarzy w piasek. Rozmach siada 
tylko w sekcjach wewn^trz zamknl?tych pomieszczetl, 
gdzie rozgryvyka jedzie tradycyjnym torem. Po prostu 
zwykie prude olowiem po pokojach nie ma w sotxe takiego 
magnesu. Troch? w tym tez \«iny §redniego At \wrog6w. 

Nie wydasz ani jednej komendy, a mimo to scer^usz 
pozwoli Ci daalad w dru^ie, cz?sto rbwnolegle z innymi 
jednostkaml. B?dzlesz ostanlad saperow rozbrajajqcych 
mlny, przeprowadzad vdeloosobowe rajdy. osaczad cl?zki 
sprz?t stacjonujqcy (misje we Wloszech rzqdza). Raz 
ztapiesz snajperk?, by stworzyd kumplom pole manewru, 
raz chwycisz za pancerfaust. Podlegaj^ Ci szeregowcy 
zareaguj^ na Twoje zachowanie... Podchodzqc do 
jakiegos obiektu, v^bijajqc wszystkich kolezkdw na 
danym terenie. czy np. podktadaj^ ladunek, dasz im 
sygnal do adekwatrsego luchu. Akcja p?dzi wi?c 
zawodowo. DIa mllo^lkdw jeszcze wi?kszej zbiorowki 
przygotowarK) natomiast multiptayer (do 16 graczy przez 
Net). Szkoda, ie nie ma split-screenu, bo w taldm wypadku 
miltiplayer w wersji GC po prostu nie istnieje... Ale co 
zrobid. Grunt, ze fabulamy scenarlusz wdqga jak diabli. W 
pewn^ momerwie zasiqdziesz za sterami czotgu, co daje 
juz totaln^ wyzywk?. Maszyna ma odpownedni cl?zar. 
majestatycznie pokonuje kolejrse pagorki. 



Czerwona jedynka 

Wielko Qerwono Jedynko to jui zywo legendo Armii USA. 
nerwszo Dywitjo Plenty (bo loko jesi jei ofiqolno nozwo) 
tosltrio utworzono w moju 1917 r. i vryslono pozniej do 
Froncji. Przydomek dywizji podiodzi od ich noszywki 
(sprowdz foto). Podczos II Wojny swiotowej "Jedynko" 
przeszlo od Alryki ("Operocjo Torcb’l, przez Sycyliq 
rOperacjo HuskD, oz do Iqdowonia w Normondii i 
zdobydo Linii Zyglrydo. Po wojnie "Jedynko" brolo udzioJ w wojnie 
koreoiKkiej, wietnomskiej oroz w obu konfiiktoch w Zoloce Perskiej. Ich 
olicjolne motto to "Sluzbo przede wszystkim" (Duty First - co mo sens w 
wietle tytuiu gry). Z kolei nieoficjolne hash brzmi: "Zodne stroly nie sq 
zo duze". □ [dzujo] 
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lmpas,chocnietw6rczy 

Joko milosnik 
“kiosynnych" odston 
przygdd teomu R&C, 
k i. j| bytem przekonany, it 
B3fl konceptja nojnowszej 
(Zfki niespetjalnie przypadnie mi 
do 9 u$tu. Kamieh spodi nri z seno, 
ydy okazoio sip, jok moiej wiory 
bylem czlowieczkiem, 
powqipiewajqc w geniusz 
ItKomoniakbw, ktorym udolo sip 
siworzyc tytui zgohi odmienny, 

(h(x nie odbiegojqcy zonodto od 
dotychczQsowych zokizen serii 
(pure gomeploy). Dynomkzno 
rozgry^Q dostarcza 
niezopomnionych wrozen, 
wszeihobecno destrukcjo tiiesie ze 
sobq pokbdy rodokt, o 
prze^iczno oprowo slonowi 
dopebiienie cobki - i je^i serio w 
tokim wlo^e stylu mo zomior 
przeistooyc sip w czystej krwi 
shootero, osobKcie nie mom nk 
przeciwdro. A Glodiolorem 
zdecydowonie worlo sip 
zointeresowflc, w szaegolnosci dlo 
wyjgtkowego gamepioyu oraz 
swielnego trybu kooperatji 
(multiployer joko toki stonowl 
jeden z nojmpkszych otutow gry). 

□ [sentinel] 
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ale w zamen do pomocy otrzymujemy dwa latajgce zawsze 
przy nas roboty. Poza oczywlst^ wi$kszg si<^ ognia. bo 
przeclez co ttzy spluwy to nie jedna, boty tak naprawd? 
wrzucone zostaty do pomocy w kilku typowycb sytuacjach. 
Polecenia wydajemy im za pomocy D*pada i w zalezno^i 
od sytuaqi moga one np, wystrzelic tadunek EMP, 
neutralizujacy cl^zk^ jednostk^ wroga, rozwin^d specjalny 
grind cable, po ktotym przedostaniemy si^ na odiegla 
platform?, uruchornii/zniszczyb mechanizmy odblokowuig- 
ce dalsz? drog?, czy tez zaaplikowab atak specjalny. W 
przypadku gdy bot zginie. wystarczy wybrac opcj? jego 
“wskrzeszenia" (raz w dot na D-padzie), czylt krotko 
m6wi?c, one w zasadzie niezniszczalne. Dodatkowo 
rozgiywamy tzw. Dread Challenges, polegaj^ce w 
zaleznosci od misji na zadaniach zbiizonych do tych 
gtbwnych, tyle ze w ich przypadku mozna jeszcze 
kierowac ktoryms z ppjazdbw. Jest czterokolowy jeep. 






czyli tak naprawd? jeszcze jeden 
zestaw nowych misji, nijak by si? mial do 
znakomitej strzelaniny, ktor? wtaSnie nam 
zaproponowarro. Prz^?to prosty podziat; 
zaliczamy odblokowywane kolejno po 
sobie pianety, uzupetniaj^ t? kosmiczng 
w?dr6wk? tumiejami (walka na arenachj. 
wygranie ktorych podbija rang? 

Ratcheta, Kazda planeta to wykonanie 
kilku uzupetniaj?cych si? zadari - 
krdtkich, nie trwajgcych dtuzej niz par? 
minut kazde. I praktycznie na nich 
zbudowana jest cata gra. Cele zadari w 
ogromnej wi?kszo^i s? bardzo do 
siebie podobne, co traktowac trzdsa jako 
minus. Najbardziej typowe: zlokalizowa- 
nie rozmieszczonych w kilku miejscach 
Srub - charakterystycznego b?di; co 
b?dt motywu serii - Wore samemu lub z 
pomoc? botbw nalezy wkr?cid, niejako 
zaliczajqc w ten sposob dany punkt. Czy 
wspomntalem przed chwII? o botach? 
Ot6z tak. w Ratchet: Gladiator nie 
uswiadczysz juz grywalnej roll Clanka 
(malec jest jednak c*)6cny w grze), 



> Ca)a seria Ratchet jest zjawiskiem 
interesuj^cym, czym6 czego w historii 
gier w takiej formie jak dotgd nie byto. Pierwsze 
dwa tytuly spokojnie mozna umieScid w ramach 
gatunku platformer, choc^ z jego, jak ja to 
mowi? - "czysto^i?", wypada juz polemizo- 
wad. Wydana przed rokiem trzeoa cz?k 
poszia za to zdecydowanie w stron? 
strzelaniny. gdzie akcja koncentrowata si? 
przede wszystWm na eksterminacji wroga. 
Producent ubrat jednak wszystko jeszcze w 
konwerscj? platformowki, z klasycznym 
|X)dztalem na poziomy, z przyzwoit^ ilo^g 
elementdw zr?czno^iowych itd. Wydany 
wlasnie Ratchet: Gladiator zrywa juz z tym 
schematem calkowicie, ptzez co trudno tym 
razem mowid o platformerze. Pierwszy raz w 
historii serii do oceniaczki mog? z czystym 
sumieniem wpisac ■slrzelanina", 



przypominajgcy troch? pojazdy z serii Jak, jest pot?zny 
mechaniczny j3aj?k landstalker. s? tez maszyny lataj^e, 
np. hoverbike (niewielkich rozmiardw. poruszajgcy si? tuz 
nad ziemi?), jak rowniez znany hoveishtp - statek lataj?cy 
tutaj w przestrzeni kosmiczr^j. Misje z udzialem tego 
ostatniego - fajna rzecz. 



Moim zdaniem to dobrze, bardzo stuszny krok 
poczynita ekipa Insomniac Games (dev.) 
zmieniaj^c charaWer gry. Odgrzewany kotlet, 
jakim bytaby kolejna cz?^ platformera, 



Skoro elementy platformowe zeszly niemal calkowicie na 
drug! plan, to by strzelanina byta dobra, ro^udowaniu 
musial ulec system broni. I rzeczywiscie. zostal on solidnie 
dc^kowany. Pami?tasz ubiegloroczng. trzecig cz?^ 
przygod Ratcheta? W recenzji zachwycalem si? 
mozliwoSciami, jakie dawalo az pi?c poziomdw sity kazdej 
z dost?pnych broni. Giadialor umozliwia podbicie statystyki 
juz do Level 10, a i na tym - jak si? pozniej okazuje - nie 
koniec. Ola przykladu rozbudowane do dziesi?tego 
pozirjmu klasyczne dwa guny Dual Vipers zamieniamy 
|X)tem na Mega Dual Raptors. Wdrych stl? da si? podbc 



■ Od czQsu do czosu zosiodomy za sleromi 
^ roznych motzyn, dlo zroznicowania gomepl 





wybor gter na konsoie 
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jeszcze o kolejnych... kilkadzicsi^( poziomdw. 
V99 przy broni wygiqda catkiem sympatycznie, 
a I rrwc ciclikatnie mbwigc ma kookfetng. 

Prawd^ powiedziawszy to wtasnie glownie 
rozbudowywanie kazdoj lednei pukawki 
^tonilo fnniQ do lego, by przechodzic 
Giadiatora kilka razy pod rz^. Nic zadtinia/ 
misje, Wore S4 nieco schematyczne, ponadlo 
lako calo^ dosy6 krdtkio, a nlesamowita, 
coraz wi^sza zadyma z udzialem coraz 
bardziej dopakowanej broni. Zreszt^ samo 
podbijanio jej leveHi to nie 
wszystko. Kazdy gun ma j 
teraz dwa speqaino mody. | * 

alpha I omega, ktdre / 

dodatkowo zwi^kszaja sHp ' 
razenia. Mozna je dc^upic I 
za zdobyte w grzo snjbki j*’ 
flu me S19 nio zmienilo. ! • ^ 

zgamiane za kazdego j | 

rozwaloncgo wroga czy j J 

jakiS przedmiot z pfanszy), 1 
a nasl^pnie wg uznania ’ ' 

przypisac do konkretnych 
brom. Dla przykiadu Morph Mode powoduie, ze 
wszystkich przeciwnikow zamieniamy w 
zwiDiz^ta, a Freeze Mod ich zamraza, Z kotei 
tryby alpha umozliwiaja zwi^kszenic llo^i 
nab^ow. szybszy przdadunek. dajq lepszc 
autocelowanie, pobieraiq wi^oj "dogwiadeze- 
ma" od zabitych jodnostek (szybszy level up 
broni) ltd. Mowi^ Ci - kosmos. Nie znam drugie) 
takiej strzeianiny, gdzie moziivroici zabawy z 
broniq, a przez to przecsez zwi^kszaniem |e| 
sity razenia 1 rozmaitych mozliwo^ (czasem 
jest taka zadyma. ze nie widac trzech 
czwartych ekranu) bylaby konfigurowalna do 
tego stopnia. Do togo da siqt jcszcze 
zwi^kszad mozliwosci botow. 



w multi oraz online mamy nast^jgee 
tryby; znanc Dcalmatch, CTF i Ckxiquesf 
(czyli dawny Siege), a doszly King o( the 
Hill (dominacja nad wybranym 
iragmentem planszy) oraz Juggernaut 
(jodon dopakowany super-hirol kontra 
pozostali Graeze). Rozgrywka sieciowa 
to oczywiScie rowniez pojazdy i 
specjalne rozmaite powor-upy • tu me sie 
me zmiontto. Zabawa online umozliwia 
komunikaqe gtosowq via headset oraz 

^ tekstowa poprzoz 

ET ^ [ klawiature USB. 

• Zamykajac kwcslie 
[ multiplayem; przez 
*1 globalng pajeezyn? 

. • zmagac sie mozo tym 
^ razem do 10 graezy. 

• * ; na splicio oczywiicie 
^ j maksimum4. 
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Teraz czogo mi 
* brakujo. Dodaibym 

' wi^coj bossow, bo to 

CO jest, to troche kpina. Zwiekszylbym 
liezbe planet co na|mnio| dwukrotnie, 
urozmacil wykonywane na nich 
zndania. popracowal tez nad vrieksza 
ich rbznorodnoscig w kwestii wryglgdu. 
Wszystko celem ograniczenia 
powtarzalnoKi danych misji/lragmcntow 
ptansz- Owszem, gratika trzyma swq 
dotychezasowy wysoki poziom. Iqcznie 
z kapitalnf) onimacj^. ^cznymi oloktami 1 
brakiem jakichkolwiek szarpmec 
Iramerato u, ale jednak mineto koleinych 
dwanaktic miesiecy I poziom graliczny 
praktyeznie qjrzed dwbch lat (Ratchet S 
Clank 2). no mozc poza rozbudowanym 
wizualnym systemcm wybuchow. 
wrazenia juz dzisiaj takiego nie robi. 
Kulejo tez sconanusz. W poprzcdnich 
czesciach czesto si? Smiatem, w 
Gladiator juz tylko okazyjnie. Motyw 
nowoczesnego show tetowizyjnego, w 
ktbrym Ratchet bicrze uclziat, z postacig 
Voxa I para rabnietych prozenterow 
moze i nie )ost zfy, ale dobrze 
opowiedzianej fabuly tu duzo mniej niz 
zwykie. C6z, w koheu to strzelanir^a. 1 1 
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Doszed) nowy tryb. cooperative. Gramy w 
misje z singlowego scenarlusza r^a 
podzielonym ekranie, co sprawdza sie jak dla 
mnie tylko lak sobie. Nie ma w tym trybie botow, 
za to sami dostajemy ich umiejetno^. Ponadto 

y ■ Gro wygiqda no 

• pierwszy rzut oka prowie 

lak samo. A jednok lo 
— ' . zupelnie inny Ratchet.. 



Gra |uZ wylacznie dla tycii, co lubiq strzelai. 
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Hello Pussy 

IQH iMosnie tak zwnxol si; 

Bond do jednej it 
I. ^ swich dziewayn w 
pochodzqcymz Id 
H^f'l sze$^dziesiqtych 
'GoMfingefze’. Tomle Bondy mioly 
inny kliiTiot - gro oddoje go 
doskonole. GomHuty szyle no 
mior;, slory Aston Milin i Sean 
Conra^ ze swoim szkodcim 
d(cefileffl. Kfimotem lot 60-tyth 
mozno i wydtmnczy< brok 
roznnchu w zobooiie. Hie mo tu 
rozb^ si; po Moskwie 
plotyrKiwym colgiem nkzym w 
Everytfimg or Nothing. Bniku|e in 
lokim seen. Toko jest jednok eem 
bordziej *reohstyanego‘ Bondo. 
Szkoda, ZB labul; gry znomy juz z 
Nmu. Lotorra 60^ nie mozno 
notomiost wyllum^ zwtniojqcej 
miejscami onmneji i 
schemotyanydi etopOw. Jeik 
mode ochot; no Bondo - nojpienv 
sprowdzeie Everylteng or Nothing. 
Och, iomes - nosl;pnym rozem 
b;(te lepi^. □ [dzuio] 

Oceno: 8* 



prosta. w zasadzie wymagaj^ca tylko sprawnego 
kr^zenia wokol wroga. Ale juz zwykta zadyma w 
cygahskim obozie czy uliezki Stambutu caikiem 
rzesko romansuj^ ze zmystem wzroku. 



Modele przeciwnikow prezentujg dobry poziom. 
aie brak im jakiejs ikry. kopa w designie. Po 
czesci diatego, ze obdarzono je inteligencj^ 
krolikdw po lobotomii. Gdzies tarn razem biegna, 
polrafia wyskoczyd zza w$gla. ale w gruncie 
rzeezy nie stanowia specjalnego wyzwanla. 
Niestety, ostabia to kolejny element gry. a 
mianowicle uzywanie znanego z poprzedniej 
cz^sci "Bond-zmystu". Otoz dzi^ki niemu 
przestrzelisz wrogiemu delikwentowi radio, by 
me wezwat wsparcia, albo wysadzisz pas z 
granatami... Tylko po co, jesli rdwnie tatwo wystab 
go na tamten swiat prostg seria z katasza? Albo z 
bllska zalozyc szybki chwyt (trzeba walnab 
pojawiajacy sie losowo przyeisk)? Wszelkie 
kombinowanie, wyciaganie zaMadnikow, sekcje 
skradankowe mocno wi^c na tym traca. Dobrze 
chociaz, ze przewracanie elementow 
otoczenia I przyleganie do Kian w miar^ 
si$ sprawdza. 6ez tego wymiana ognia 
szybko stataby si@ nudna. 



Poprzedni Bond. Everything or Nothing, byt 
znaeznie lepszy. Proste. Pozdrowienia z Rosji 
koheza si? po okolo 7 godzinach. Mato. 
Rozrywka miejscami efektowna, ale zbyt 



iBbokich rozbojnikow byto 40 (+ jedna stara baba. 
CO musiala po nich zmywab). Tak? A kozi bobek! 
Byto ich 49, tylko ze tych 9 to zawsze za woty 
tDbilO - oral! pole, jedli obierki, muczeli i takie tarn. 
Spisujacy caia htstori? kronikarz po prostu si? nie kapnat. Nie 
byto mu tez wtedomo, ze jednym z nich byt najstynniejszy 
szpieg Jej Krdlewskiej Motoi, tylko sprytnie zakamuflowany. A o 
t? bab? tu vvtasme szto. James nie mogt przebolec, ze jako 
jedyna na swiecie nie leci na jego odpicowane fury i zegarki <bo 
ona lectata na zapech smalcu). Nosit wi?c brod?. nie myt si? I 
prbbowat tower wyrwac. Dowod? Pierwiastek z 49? 0071 Ta- 
damt 



Jakby przeczuwajec to zamleszanie z wizerunkiem, EA cofn?to 
SI? do korzeni, wyszukujac najbardziej charakterystyeznego 
agarta od wstrzasania Martini, I tak, wybrano Seana Connery! W 
From Russia with Love zyskasz jego twarz, charakterystyezny 
akcent, kobiety oraz gadzety, Pomysl niezty, wykonanie rdwniez 
(aktor nagrat dialog!). Wir zdarzeb to wariaeja na temat filmu 
"Pozdrowienia z Rosji" z 1963 roku. Wariaeja oferujgca kilka 
wci^aj^cych, szybkich sekweneji, ale tez pomijajqca par? 
mocnych tajerwerkbw (co u licha zrobiono ze scenq z 
pociggiem?). Dziwne. Fajnie natomiast, ze pokuszono si? o 
catkiem seksowne aktorki robr^ce tto dia dziatarl pana "00- 
kierunkowy-3+4". Za zdobyte w grze punkty mozna wykupid 
m.in. material z ich sesji. Milo. TIa nie twotTy natomiast szybki 
miks; duzo strzelania (w tym obowi^kowo z zegarka), troch? 
walki wr?cz, troch? smigania autem. Wszystko w uj?ciu TPP. 
Czyli co? Taki Everything or Nothing, tylko z designem retro, 

« g . prosto z lat 60? Teoretyez- 



■ Autocelowanie wypado wporzo - mozno wychylar si; zza 
w;gio, nomierzat newralgirzne punkty. 



przesadnie mainstreamowa - niewymagajqca, 
cz?sto niedopracowana. Na dokladk? zostaje 
tryb multiplayer, ale ani zwykta wyrzynka ze 
spluw. ani ganianie si? w jet-packach nie 
wychodz^ poza obr?b chwilowej ciekawostki. 
Niewiele w nich koloru. W sumie wi?c nowy-stary 
Bond podejrzanie pachnie pospiechem, szybkim 
zamykaniem projektu, byleby zdarzyd na bwi?ta. 
Moze nast?pny 007 przyniesie mocniejsze 
l^pni?cie? B?dzie blondynem, a to juz jakab 
zmiana... □ 



DB6.... I co? Hmmm... Z jednej 
slrony od misji do misji przechodzi 
si? gladko. nawet ze spor^ doz^ 
zainteresowania. Z drugiej 
wsplnanie si? na lince z hakiem 
jest automatyezne (zapomnij o 
biegni?ciu w dot budynku i grzaniu 
z lufy). autem zarzuca jak kotlskim 
wozem, a wrogie samochody 
niemrawo si? gdzies pl^czg. 

Tylko do prucia z lodzi nie mam 
zastrzezen, ale to chyba bardziej 
zaleta bezposredniego 
odniesienia do filmu. Szybko 
wchodzi tez sterowanie 
wybuchowymi helikopterami czy 
samodzielne iatanie z uzyeiem jet- 
packa. Na otwarcie rozwalisz 
nawet Big Bena! Wizualizaqa 
takich akcji caikiem wporzo, tylko: 
a) teren lotu wyraznie ograniezo- 
ny: b) walka w powietrzu zbyt 



Mialem moeny dzieri. 
Hustngtem si? na lince z 
hakiem. wpadajqc przez 
okna do jakiego^ budynku. 
pobawitem w rajd motorbwek, 
wiypuscitem kilka rakiet z 
Isniacego Aston Martina 



Ian Fleming 



Ian Fleming - wszyscyzapewne 
slyszelibcietonazwisko.Toojciec oH 

JamesaBondaitworca 
nowoczesnegothrillera ~ 

szpiegowskiego. PodczasllWojny fi 

Swiatowejpracowalwv/ywiadzie • 

Brytyjskiq Marynarki Wojennej. Swoje doswiadezenia 
jako szpieg wykorzyslal przy pisaniu pierwszej z 
ksi^zek o Bondzie. Z tym faktem wi^ze si? ciekawa 
anegdota. Legendama liezba 007 byla numerem 
autobusu. jakim Fleming jeidzil do pracy, pisz^c 
jednoczesnie "Casino Royale". Plerwsza ksi^zkaz 
Bondem b?dzie baz^ dIa nowego filmu. juz z nowym 
Jamesem - Danielem Craigiem (na zdj?ciu). □ [dzujo] 



WERDYKT 



Bond I miodoici Connery'ego. Zbyt prosto 
I czasem za malo wspdlczeinie. 



1-4GllAaY,MMORY230KB 







A Saan Connery 
A rijnoiodnok mls|l 
A klKral tamirch lat 


T za prosta, za krptka 
■ w uptoszczanii w gratia 
▼ modal jazdy sairoctiodu 
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T a gra odrzuca, napawa obrzydzeniem i wr^cz wota o 
di)ost§ d!a autorow, ktorzy pod magiczoym stowem 
"Matrix" przemycili tu tragiczne wr^z rozwi^nia. Na 
szcz^^cie uwaga ta dotyczy wyt^cznie pierwszej fazy gry, 
mniej wi^j 2 godzin, po ktotych z ming znawcy orzeWem; mocne 
■ 5 ". Gratem jednak dale], a Path of Neo przekonata mnie do siebie 
na tyle, bym skoiSczyt jq z u^iechem na 
ustach. Bo gra to naprawd^ udana, 
niestety, zepsuta przez mamy warsztat 
programistow. 



Zamiast racze) anonimowych Niobe i 
_ Ghosta, jak w Enter the Matrix, Path of Neo 
pozwala nam wcielic sia w Wybrahca 
a wtasnie. Tekstura sktadajaca sia na twarz 
. Neo idealnie oddaje drewniang mimika 
Keanu Reevesa, zatem juz na wstapie 
r gtowny bohater wygigda przekonujqco:). 

. W skdrzanym ptaszczu przebmiemy 
* przez fabuta ttzech cza^i "Matrixa" (cho6 
X z ostatniej czf^ znalazfa sia tu wta^’wie 
tylko jedfta sekwenc^), a i pojawi^ sia 
drobne przebitki z "Animatrixa", gfownie w 
n formie tragmentdw filmow. Te zreszta 
^ towatzyszg nam caly czas. tyte ze 
3 podawane do^ chaotycznie. w dziwnie 
I dobranych zbitkach seen. JeSli masz 
tiytogia na pbtkach, nie potraktujesz tego 





jako apetyeznej atrakeji. Programisd dorzucili mndstwo 
leveli wykonanych wedtug wtasnego pomystu... i tu pdegli 
na catej liniL Wspomniany pocz^tek i bzdume misje 
treningowe (Neo waiczy z samurajami etc.) to nic w 
porownaniu z pdiniejszymi chorymi pomyslami. 

Wybraniec naparzaj^ z wielkimt mrowkami (!) to 

najbardziej zatosny motyw w cafej 
grze I zwyczajne zdeptanie kuitu 
wykreowanego przez 
Wachowskich. A propos • btacia 
rowniez pqawaj^ sia w grze I ta 
scena akurat trzeba zobaezye! 
Zamykajac temat fabuty wspomna, 
H ze nie uswiadczysz tu 

zakohezenia znanego z filmu. 
bowlem autorzy zaserwowali 
altematywny ending. Zupelnie 
inny, niby przemyslany... ale tez 
iakiS taki kompletnie "niemabixo- 



WERDYKTKosa 

& « 

I'.- WIsikie nadzieie. wlelki zawdtl. Fantaslyczne elamenty 
to przeplalaiq sif z lotalnie zepsutym motywairi. Edi... 
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Zdecydowanie lepiej od 
, wspomnianych plansz prezentuja 
sia etapy oparte na wydarzeniach 
z fiimu- Ostrzeliwanie szkianego 
wiezowca z hellkc^tera 
(kapitalne!), sttzelanirta w hailu, 
walka ze Smithem w strugach 
deszczu, pojedynek z Seraphem 
(zwtaszcza moment w kinie, 
obezaj konieeznie) czy potyezka 
w chateau Merowinga to levele. 
Wore mozna rozgrywac kilka razy. 
Kiepsko prezentuje si$ natomiast walka z setk^ Smithow w 
parku - ech, pokladalem w tej scenie spore nadzieje. 

Zdecydowanie najmocniejszq strong gry jest system walkl 
I unikatowe nroce Neo. W grze mo^a wykonac doslownie 
kazdy clos, ktory widziates w trylogli! Uzycle bullet-time’a, 
Wory swietnie sip spisywal juz w Enter the Matrix, nie tylko 
zwi^ksza damage, ale i pozwala nam zachwycid sip 
graejq Keanu-sztywniachy. Mnbstwo combosow, ciosbw, 
chwyriow, mozitwosc zakfadania blokad i prania po 
pyskach dwoch oprychow naraz, walka z uzyeiem 
miecza, miotly bqdz kija... Starcia sg potwomie widowisko- 
we, dopracowane w wiekszym stopniu niz w Enter the 
Matrix i. wierz mi. sprawia]^ potwom^ frajdf. Co zas si^ 
tyezy wspomnianych mocy - Wybraniec nabywa je w 
kluczowych momentach gry. Pamiftasz seen? na dachu 
wiezowca w "Matrixie", gdy Neo wychylaj^ sre do tylu 
unikal kul? W grze zdobedzie t^ zdolno^ dokladnie w tym 
samym momencie. Podobnie jak np. umiejftnosc 
zatrzymywania pociskow. Ruchow, combosow I rrxxzy jest 
kilkadziesi^t (I). odkrywamy je na specjalnych ..krpgach 
rozwoju". 




I Tlnmas Anderson usduje wydostn^ sif 
I ze swojej firmy komputerowej. Nieslety, 

; inolywy przygodowe sq n?dzne. ^ 



'' Tutorial oparty no progromie 
treningowym zotogi Nobudiodonozora 
klimatem zupelnie odbiega od filmu. 




Wzglpdem Enter the Matrix zepsuto natomiast wymian? 
ognia. Autocelowanie jest fatalnie rozwi^ane, 
skiepszczono bieganie po scianie pol^czone z 
pruciem 2 karabindw (llagowy motyw EtMl). Drazntq 
tez motywy przygodowe (wejdz gdzies. przestaw coS), 
bo sterowaniu daleko do precyzji. Beznadziejna jest 
animaeja, modele postaci, framerate co rusz si^ 
kaszani, kamera lubi przeszkadzac. muzyka nawet nie 
probuje byb dynamiezna... Shiny, niegdys szanowany 
team developerski. zwyczajnie sobie z architekturq 
current-genow nie radzi. Wielka szkoda, bo gra bylaby 
doskonala, gdyby nie pokpione fundamenty 
techniezne. Fani "Matrixa" powinni dab temu tytulowi 
szansp (tylko niech sif nie zniech^caj^ po dwoch 
godzinach), reszta moze sobie "Sciezkf Usypanq 
Przez Neo" podarowab. □ 



Wachowscy, Kojima i Tenchu 

Jeszcze podezes premlery ‘Matrix: 

Rewolueje' mowilo si? 0 tym, ze Larry 
Wachowski zamierza przejsc operaeje 
zmlany pid I stab slq paniq 0 imienlu 
Linda. Niezaleznie od tego faktu, Andy 1 
Larry Wachowscy sa ward kilku sl6w. 

Przed sukcesem "Matrixa* Wachowscy nie byll praktyeznie 
znanl. Napisali scenariusz do filmu "ZaCsdjcy" ze Stallor^e'em, a 
potem wyrezyserowali sredni thrillererotyczny "Bound". 
Ciekawostka jest natomiast fascynaeja Wachowskich grami. 
Namietnie grail w Tenchu. W 1 999 r. pojechali do Tokio 
porozmawiab z HIdeo Kojima na temat adaptacjl r>astapnych 
czeSci filmu przez mistrza. Niestety. prace nad MGS2 
spowodowaly, ze Kojima musiat odmowib. Na liceneje rzucily 
slq EA oraz Atari - z wladomym skutkiem. Niezaleznie od 
zmiany pici, mamy nadzieje, ze Wachowscy wroca do formy. 
D(dzujo] 




Pila 





Hie Force is strong... 

Jak na kontynuacj^ 

sieciowych 

shooterow 

przystolo, drug! Battiefront od 
somego poaqtku udowodnio 
swojq wyzszosc, w kazdym 
niemalze aspekcie, nad 
pierwowzorem. Dzipki nowym 
mozliwokiom rozgrywka 
zyskctki no dynamice, tryb 
kampanii no atrakcyjnoki, a 
sredowe potyczki nabro!y 
zupelnie rnnego chorakteru 
(rozmach!). Cieszy niezwykie 
mozliwoiz wcielenio si| w 
pelnoprownego rycerzo Jedi 
(klorych szeregi zasila kilko 
znanych skqdinqd person), 
podobnie zresztq jak ugonianio 
sip ZD zwrotnynii TIE Fighlerami 
siedzqc w (iosnym kokpicie 
legendamego k-Wingo. I choc 
gro nie jest pozbawiona wod 
(ech, to "zabawkowo" fizyka), 
ikwiqcy w niej potencjo) juz 
leroz przyciqga cole rzesze 
mrlosnikotv sieciowych 
potyczek. □ [sentinel] 

Otena: 8+ 



RECENZJEEUROPA 



Wojna w swiecie Sta.r Wars nadal kusi swoj^ widowiskowoscig i 
patosem. Kontynuacja Battlefronta idzie w slady swojej poprzed- 
niczki, choc momentami zbyt wiemie nasladuje... 



tS' Wars; Battiefront zarz^cizil w kwestii zabawy 
ojiiine I byl <jla Lucasans kolejnym strzalem w 
(ftiesiatk^ Bylo tylko kwesti^ czasu pojawienie 
•if oficjalnej kontynuacji. Po chwilach 
sp^cJzonych z gr^ na Games Convention 
czekalem na wlpcej - zupelnie niepotrzebnie. bo 
otrzymatem tytut cJobry. ktory jednak pozostaje 
wiernq kalk^ rozwiazari z piervrszej czesci. 

GraVrola^la pirtktycznie identycznie. jak jej poprzedniczka - 
ma sif ustawicaie wrazenie wtomosci. Poziomy I klasy 
postm : zac^zerpmele z pierwszego Battletronta. te same 
po|ftzay'(Snow St'ceder na Hoth, AT-ST na Endorze). 
Wykorzystano l^ko podrasowany engine graficzny. przez co 
StaMu i animacja nie rbzni^ sif znacznie od tych z ..jedynki". 
N<e zmreniiy sn^ tez zasady zabawy. a takze rozkiad 
pQ trczegfl iny'cti misji. Do kazdej z czterech frakcji dodano po 
lednej nowej klasie postaci. ktbre staj^ sif dostfpne dopiero 
po zebraniu odpowiedniej ilosci punktow na polu bitwy. 



wspieraj^cych swoimi umieiftnosciami 
poszczegolne strony konfliktu. Gdy w 
trakcle batalii uda Cl sif zdobyb 
okreslon^ itosc punktow. zyskujesz ^ 

mozliwo§c wcieienia stf w jednego z * 

bohaterow. Aby zbalansowac sily 
(speqalne postacie potfzne I 
wytrzymate). ograniczono tf atrakcjf tylko do jednej 
postaci po kazdej stronie naraz. Autorzy przygotowali 
smietankf znanycb twarzy, z Lukiem, Vaderem. Yod^ i 
Imperatorem na czele. Postacie s^ uzbrojone w miecze 
swietine l mog^ korzystac z kliku dostfpnych mocy Jedi 
(rzucanie mieczem. odpychanie itp.) Oodatkowo istnieje 
mozliwosd wcieienia sif w Bobf Petta > Mana Solo, 
wyposazonych w mega potfzne giwery i rozne militarne 
zabawki. Mialo to wprowadzic powiew swtezosct do serii 
podkreSlid jej epicki charakter. ale w sumie stanowi 
jedynie ciekawg opcif. bez konkretnego znaczenia. Na 
tym koricz^ sif zasadnicze zmrany. 



Pierwsza istotn^ zmiana. w Star Wars: Battiefront II jest 
rozbudowanie gry o nowe mapy. umozliwiajace walk? w 
przestrzeni kosmicznej. Uwazam to za znakomity pomysl. 
Wskakujecie za stery malego bojowego statku i wf^czacie sif 
czynnie w rozgrywaj^c^ sif bataiif. W kazdej chwili mozecie 
wyl^dowac w ladowni, opuScic maszynf i dalsz^ batalif 

j , — _ rozegrac na pokiadzie 

0 * j f I statku kosmicznego. 

' ‘ i wspolnie z pozostalymi 

i| * ; marines i pilotami. 

S > ‘ > V Niektbre misje wrfcz 

fi— mocg 

gwiezdnej sagi, a daie 

k Mi^ j - - - i '■3*^9 szczegolnie 

' monumentalizm 
kosmicznych bitew, 

E _J gdy steruiqc Y-Wingiem 

TPS — •• (lub Tie Bomberem w 

' . przypadku Imperium) w 

. grupie atakujesz siabo 
: oslaniane czfdci 
1 I jednego z ogromnych 

' ■ ^ statkow. 



Tak jak obiecano. rozbudowano trybu smgie player, by 
nowy tytut byl grywalny rcbwniez dia samotnego Qracza. 
Specjalnie do zabawy w singlu przygotowano kilka 
kampanii, m.in. Rise of The Republic (Sledzimy losy 
druzyny klonow na przestrzeni lat) oraz Galactic 
Conquest, gdzie w systemie turowym pcxtbijamy 



stopniowo nowe obszary galaktyki. by 
ostatecznie trzymac wszystko w garsci. Opcje 
te sq przez krdtkq chwilf zabawne. ale 
szybko wkrada sif monotonia (brak 
urozmaicenia). Niestety. nie dopracowano Al 
przeciwnikow. przez co nie stanowiq oni 
zadnego wyzwania (a obserwowanie. jak 
wojak zakieszcza sif w scianie. bywa 
frustrujqce). Tryb multi pozostaje najwifkszq 
atrakcjq tego tytulu. umozliwiajqc zabawf od 
24 (PS2) do 32 (Xbox) Graczy. Na obu 
systemach zapewniono tez moziiwoSd 
zabawy na split-screenie. Reszta trybdw 
pozostaje taka sama. wife wszystkich 
zamteresowanych odsylam do mojej recenzji 
pierwszego Battlefronta. 



Kolejnq innowaeja jest 
wprowadzenie 
grywalnych postaci z 



kultowej serii filmdw, 



Star Wars: Battiefront II nie przynosi wifkszych 
zmian, staj^c sif tytutem atrakcyjnym przede 
wszystkim dIa os6b me majqcych stycznosci 
z pierwszq odslonq. Pozostali. podobnie jak ja. 
mogq odezud wielki zawod ze wzgifdu na 
srlne uczucie deja vu. Niemniej jednak jest to 
kawal solidnej produkeji spod znaku Star 



Kontynuacja z nieznaeznymi usprawnieniami 



przede wszystkim dia fanpw serii. 



- Wolko noziemno zochowala sw6j charokter, zapewniajqc konieeznq Wars, 
dawk; dynamizmu. BattlelronI II gworanluje tez otmiKferq epickiej bitwy. 



1-2 GRAOY (PS2), 1-4 GMCZY(XBOX), 2-24 GRACZY (P52 ONLNE), 2-32 GRACZY (XBOX UVt, S-UNX) 







a Gdy za kllka lat b^zie sl@ 

wspomina(^ Fable, my^i b^^ si$ 
obracaty nie wokbl ba^niowego 
scenariusza, pi^knej oprawy fiJV I 
wielu dekawych rozwi^ah zaproponowanych 
przezten tytiri, ale elementach. kt6re ostatecznie 
w grze si? nie znalazty. Produkt ten, chob Swietny 
(recenzja w PE#87, ocena: 8+), nie spetnit jednak 
oczekiwai^ Graczy, rozognionycti przez piekne 
wtzje Petera Molyneux. Min^lo k3lkanak:ie 
miesi^. a facet uznal, ze zarobil za malo, 
dorzucH wi^ do Fable "zaginione rozdziaty" i 
wydal taki twbr na PC. Aze przerzucenle gry na 
Xboxa nie stanowi wi^zego problemu, po raz 
drugi mozemy odwiedzib Albion i ptzygc^owap 



t dorzucHo gar^ bonusdw. Mamy wiec kilka nowych aztuk 
uzbrojenia, tryzur, czardw. nowe demon doors i sidequesty (np. 
tmni-gra polegajqca na kopaniu kurczakow). Najistolnlejszy 
dodatek (o ktdrym jednak napisad nie moge, gdyzzaspoilowa)- 
bym Warn fabut?) czeka po skortczeniu gry. Innymi stowy, raz 
jeszcze musisz przej^ Fable, by poznad podstawowy powbd 
wydaniaThe Lost Chapters. Mam przy tym wrazenie, ze Ktod kpi 
z Graczy. bo F:TLC nie wykorzystujejakiegokolwiek aave’a z 
pierwowzoru! Fajhie, is 'zi^xiate'owana’ wersjajest 
sprzedawana wzrtacznie nizazej cenie, ale oferowane przez nia 
dodatki nie pozwalaj^ nawet zakwalifikowad jej |ako mission 



Garddinformaq'Idlaosdb, 
ktOrenlemlalyokazJi 
zagradw Fable. To action 
RPGzmocno 
zaakcentowanym wyborem 
*^?dzydobremaziem, 
ktdregodokoni^emy 
nr ^ poprzezrtaszeczyny, 

* 1 *3 Towarzyszymynaszemu 

1 ~ herosowi od czasbw 

dziedrtstwa ai do starodd, w ml^dzyczasie pchaj^fabule do 
przodu Idbwykonuj^c sidequesty. Mozemy zmieniad fryzure, 
robid sobie tatuaze. hobbidd mogq sie nawet ozenid, a chwie 
potem wzi^ rozwdd;). Mo^liwodci jest sporo. Zmaganiom 
towarzyszy dliczna oprawa graficzna z jeszcze pigknlejszq 
muzyk^ przygrywajqcq w tie. Slowem • jeden znajtepszych 
erpegow na konsole Microsoftu (w moim odczuciu d^lasujqcy 
przerektamowar^ Jade Empire). Jedli wl^cw Fable nie grated, 
gorqco Ci The Lost Chapters poleoam - w lakim wypadku dodaj 
do oceny cate “oczko'. Gracze, ktbrzy gre przeszii, raczej nie 
majq tu czego szukad. Zaserwowane dodatki modna umieddd w 
szufladce pod tytutem 'kosmetyka'. a wspomniany wczedniej 
brak mozliwodci wykorzystania save'azoryginahj Ifakt 
umieszczenia najistotniejszej nowodd na koi)cu starwwiq raczej 
niemity prezent od Piotrka M. □ 



na to, ze... przygoda nie b^dziesi^zbytnio 
rdznila od tej pierwszej. 



Fable byto montowane napr^dce, co 
spostrzegawczy Gracze szybko wychwycill 
(ohodzHo m.in. o demon doors, ktdrych nijak nie 
dalo si^ otwoizyc. oraz o kllka 'zgnbionych" 
w^tkdw). Lionhead Studios zatatatodziury 



MINUSY 



Agios CampetHa 
Aflynamika walk 






a Na peesdwojkowq konwersj^ Resident Evil 4 czekalismy bllsko 
9 miesi^cy, z kolei w przypadku Harvest Moon: A Wonderful Life 
proces przenoszenia gry z GameCube'a na konsole Sony trwal 
skandalicznie diugo, bo az 1 ,5 roku. I jesli czekasz na ten tytui z 
utesknienlem, prze^jesz szok - konwersja jest tak skaszaniona, ze szybko 
odechdewa sie grad. Grafika na GC byla uproszczona, diatego nie jestem w 
stanie pojqd, diaczego na PlayStation Z prezentuje sie >ak fatalnie. Tragiczna 
wrecz animaqa (praktycznie caty czas cod przydna), beznadziejne tekstury, 
mala przejrzystodd, a wszys^o okraszone koszmamie diuglml loadingami 
dokuczajqcymi przy kazdej okazji (nawet podczas wychodzenia z opcjil). Te 
lelery^kutecznie odbieraja radoddz gry i sprawiajq, ze przy HM:AWLSE bedq 
sie dobrze bawid chyba tylko fan! serii. 



Wielka szkoda. ze Special 
Edition (dobry zart) posypai 
sie od strony technicznej, bo 
pod wzgtedem mozliwodci to 
najlepszy "harvest" od czasow 
PSX-owego Back to Nature. 



plonow, hodowlazwierzqt, 
rozwdj farmy (kilka rodzajdw 
gleb, fabrykowanie sadzonek 
nowych roslin), podrywanie 



nastepnie wychowanie dziecka...To gra na minimum kilkadziesiqt godzin. 
Wersja na PS2 doczekala sie paru dodatkdw. Warlo wspomnied o tym, ze 
potomek moze byd teraz ptci zer)skiej, a takzeo nowej potencjafnej matzonce • 
Luminie. Jedli przymkniesz oko na oglqdanq na ekranie graficzn^ makabre. 
przebolejesz diugi czas dogrywania danych i -co najwazniejsze - nie masz w 
domu GameCube'a, co by szarpac w AWL wtadnie na nim 
j j j -sprawdztentytut.Jajestemjakoddqkonwersjisrodze 
J J J zawiedziony. □ 



PS. Jesli masz ochote zmierzyc sie ^ peesdwbjkowym 
"harvestem", zapraszam do Poradnika Extreme #06 i 
zawartego tarn opisu wersji na GC - w 95% odnosi sie rowniez 
dowersjinakonsoleSony. . 



OaifY; KUJUi i^lNIItill 



IGlUa MEMORY 572KB 



nieumarlych od 
czasudoczasu 

urozmaiconejest 't'* ^ 

prostqzagadkqdo ^ 

rozwi^anie lub ] 

krdtkqscenkq , 

przerywnikowq. 

Piusem gry jest 
spory wachlarz 

potwordw, ktdre ^ \ 

opanowuiqludzi, "* * 

wyskakuja spod aemi i lubuj^ sie w alaku z zaskoczenia. Od 
czasu do czasu na drodze staje tez silny boss, ktdrego pokonad 
mozna wytqcznie wokreslorty sposdb. W odrdznienij od 
poprzedniczek. w Evil Dead; Regeneration Ash wejdziez 
jednym z demonpw w bardzo "dciste" stosunki, co da mu 
bardzo pomocne w walce nadprzyrodzone umiejetnodcl. 



Stynny trim "Evil Dead" ma 



przsznaczony praktycznie wytacznie dia fanow 
pokreconego swira z pitq mechanicznqzamiast 
reki... 



m potrzeby branzy elektronicz- 
nej rozrywkl. Wladciwie 
zadna z dotychczasowych pr6b me zdolala 
nawet w przyblizeniu oddac specyticznego 
klimatu filmow z mezapomnianym Brucem 
Campbellem w roll Asha J. Williamsa (Evil 
Dead; A Fistful of Boomstick i Evil Dead: 
Hail to the King). Nowa produkcja Cranky 
Pants Games daleka jest od idealu. ale 
mimo wszystko moze spodobac sie 
wszystkim milosnikom serii - to tytui 



Fabuta gry wprowadza zupelnie nowq, 
niezwi^anq z lilmami hislorie. Ash zostaje 
oskarzony o morderstwo i trafia do szpitala 
psychiatrycznego Sunny Meadows. Nie jest mu 
jednak dane wypoczyweinie na "glupimjasiu’. gdyz 
wosrodku znajduje sie osoba. ktdra poziomem 
zeswirowanle dystansuje nawet swoich pacjentdw. 
Psychiatra dr Vigo Reinchard przeprowadza 
eksperymenty na znanej z serii Ksiedze Umarlych. 
Uwalnia przypadkiem demony. ktore stopniowo 
opanowuj 4 odrodek. Po raz kolejrty Ash bedzie 
jedynq nadziejq na ocalenie dvVata od zblizajace) 
sie nieuchronnie apokallpsy. 



W nowej grze Cranky Pants zawodzi kilka rzeczy, ale przede 
wszystkim przestarzala oprawa graficzna. Kolejnym minusem 
|6st ogromna ilodd bugdw, a gwoddziem do tmmny staje sie 
krotki czas gry i niska grywatnodd. Mitym akcentem jest voice 
acting (Bruce uzycza glosu Ashowi). ale to tylko utwierdza 
mnie w opinii, ze gra przeznaczona jest wytacznie dIa fanow! □ 



Gra idzie krok w krok po schemafach znanych z 
innych produkcji z serii Evil Dead, nastawiajac sie 
na dynamiczna akcje z duza ilodcia czerwonego 
koloru. Ash ma do swojej dyspozycji kilka typdw 
broni, m.in. shotguny. karabiny maszynowe, 
miotacz ognia oraz nieodtaczna piletahcuchowa- 
Trup dcieli sie g$sto. a beztroskie zabijame 









krainie, 



swej 
uswifcony, 
na ramieniu i na 
grzbiecie swego wiernego rumaka, rusza 
w podroz po tych zapomnianych 
wtoSciach, by bez Ipku stan^b oko w oko 
z najwifkszymi i najgrozniejszymi 
bestiami. jakie nosila ziemia. Stan^d i 
zwycifzyb lub zgin^d, jako ze na wojnie 
z Colosausami najsilniejsz^ broh stanowi 
nie or^z czy krzepa, lecz moc umysiu 
tego, kto wezmie na swe barki odpowie- 
dzialnoSd za czyny bohatera. 

Ktos mogtby przypuszczad. ze droga 
wiod^ca na spotkante z kolejng 
gigantycznq bestlq b^dzie obfitowata w 
niezliczona ilo§6 potnniejszych, 
■rozgrzewkowych" slard ze stugusami 
danego Kolosa - nic bardziej myinego, to 
nie ta "bajka”. Oibrzymie potacie terenu, 
jakie przemierza bohater na grzbiecie 
wiernego Argo, zamieszkuj^ jedynie 
drobne plazy i ptactwo; zewszgd wieje 
totaln^ pustkq, podkreSlajqc^ odosobnie- 
nie krainy oraz samotnoSd bohatera w 
jego walce z silami natury i magii. Nie 
znaczy to jednak, ze poszukiwanie 
kolejnego, wskazanego przez bbstwo 
oponenta, to fraszka - nie liczac 
wszechobecnych g6r, nalezy 
strome urwiska, wljace si? przet?cze, 
gt?bokie rozlewiska, czy tez bezdenne 
kaniony. Po drodze mozna sobie 
urzadzad polowania na jaszczurki lub 
wyszukiwanie drzew owocowych, by 
zjadajac te specjaty podbudowad 
t?zyzn? herosa. Eksploracj? dodatkowo 
utrudniaja, czy raczej urozmaicaja iiczne 
ruiny dawnych miast oraz gwiatyd, 
wystawiajac na prdb? zdolnoScI 
wspinaczkowe bohatera i umiej?tnoSd 
orientacjl w terenie. Nie ma tu jednak co 
liczyd na mnogo^d patentdw logiczno- 
architektonicznych rodem z ICO, jako ze 
w Shadow of the Colossus postawiono 
przede wszystkim na eksploracj? 
rozleglych przestrzeni I wrazenia z tego 
plyngce. Wrazenia te plynq rowniez ze 
znakomitego, graficznego przedstawienia 
otaczaj^cego terenu. od piaszczystych 
rdwnin u sl6p wiekowych masywdw 
gorsktch, po g?ste, le^ne zagajniki i pefne 
pylu suche kotliny. z zapieraj^cymi dech 
widokami czpsto az po odiegly horyzont. 
Istotn^ rol? peini tu oSwietlenie i to nie tyle 
w kwestii samego przedstawienia 
efektow tiumienia lub rozproszenia 
dwiatia slonecznego. co ich zwi^zku z 
eksploracjq. Promienie stoneczne odbite 
od ostrza miecza wskazujq bohaterowi 
kierunek, w ktdrym znajduje si? kolejny 
przeciwnik i chod same droga wiod^ca 
do(^ cz?sto do^d znacznie odbiega od 
wskazah owego magicznego ‘kompasu’, 
to jednak tylko dzifki niemu mozna 



Mdwiqc 0 mocy, nie sposdb ominqd najwazniejsze- 
go aspektu tej gry - walk z Kolosami. Kazda z tych 
potfznych, a cz?sto nawet gigantycznych bestii, 
uosabia swego rodzaju awatara istot okreSlonego 
gatunku - spotykamy tu chodby dwudziestometro- 
wego minotaura. latajacego smoka-w?i:a diugosci 
podmiejskiego poci^gu osobowego, groteskowego 
rycerza o wzro^cie sporego wiezowca, zdiwia 
wielkoSci promu pdsaierskiego, czy tez orla o 
rozpi?toici skrzydel pordwnywalnej z niewielkim 
samolotem pasazerskim, chod nie brakuje tu i paru 
"mniejszych" stwordw, typu dzika na sterydach lub 
jaszczurki wielkodci limuzyny. Kazdy z tych 
potwordw obudowany jest dodatkowo twardym 
pancerzem, czasami dzierzy dostosowan^ do swej 
wielkodcl broh, a niekiedy dysponuje niszczyciel- 
skim atakiem dystansowym. I jak tu waiczyd z 
takimi gdrami mi?dni, kamienia i stall, ktdrych Jeden 
clos moze zgniedd bohatera na miazg?, maj^c do 
dyspozycji tylko miecz, luk i wiernego rumaka? 
Mozna i to catkiem skutecznie, wykorzystujqc trzy 
podstawowe elementy - umie]?tnodci skakania I 
wspinaczki, rzeib? lub architektur? terenu oraz 
wrazliwe punkty przeciwnika, niekoniecznie w 
podanej kolejnodci. Kazdy z Kolosdw posiada od 
jednego do trzech specjalnych punktow wilalnych 
(aktywuj^ si? jako znaki runiczne po skierowaniu 
nah odbitego dwiatfa lub po wyciqgni?ciu miecza w 
ich poblizu), do ktdrych naleiy si? w jakid sposdb 
dostad. Podstawowym sposobem jest wsprnaczka 
po g?stym futrze lub elementach pancerza bestii, 
najczfdciej jednak znajdujq si? one poza 
zasl?giem ramion bohatera, diatego wi?c nalezy 
wpierw sktonid przeciwnika, by zrobil co^, co 
ufatwi ich osiagni?cie. Mozna przykiadowo 
sprowokowad Kolosa do wykonania odpowiednie- 
go ataku, aby nast?pnie wykorzystad jego or?z lub 
element otoczenia jako pomost, mozna wystawid 
si? na przyn?t? (piesza lub konn^), prowadz^c 
bossa na jak^i naturaln^ lub nienaturalnq pulapk?, 
wreszcie mozna si? schowad w odpowiednim 
miejscu, aby stwdr zacz^l szukad bohatera, 
pochylaj^c si? przy tym nieostroznie. Gdy 
powyisze sposoby zawodzg lub nie wystarczaj^, 
trzeba poszukad wrazliwego punktu na ciele 
stwora (najcz?dciej innego, niz wspomniany 
witalny) i wpakowad weh miecz lub strzal?. 
Gigantyczny goryl wypudci z dioni miecz, jedli 
'klujn^d" go w lokied, minotaur kl?knie dziabni?ty w 



st^d wa2ne staje si? okresowe wyszukiwanie miejsc lepiej oswietlo- 
nych, by potwierdzid lub zweryfikowad obrana tras?. Najwi?kszych 
jednak wrazeh dostarcza sam sposdb podrdzowania bohatera, na 
grzbiecie jego wiernego, bojowego karosza. Znakomicie odwzorowane 
ruchy i praca ml?dni oraz latwe, a jednoczednie naturalne sterowanie 
rumakiem zasluguja na wszelkie pochwaly. jednak prawdziwy kunszt 
wykonania widad dopiero podczas jazdy w pelnym galopie czy w 
animacji gwattownego hamowania rumaka po przywolaniu go (gwizdem) 
z wi?kszej odieglodci. Dosfownie mozna poczud moc tego wspanialego 
zwierz?cia. 






SONY PR2YG0D0WA 



▲ wspaniaie epickie walk! 



▼ sicziitkowa labuta 
T stfiBtnatyczna akc|a 



▼ praca kamery [tnofnanUffil 



podbrzusze. Tego fOdaii<t*gra 
odmienna dla c 

za kazdym razem odmiannymi.Bn wre 
z*ez46 w klerunku pjgktu ' 

trzeba z koW liczy<3 ie 0^0 

spodob* sif fakt1|0lSnia po nim i b^j^e 
strz^snit^ IggKfS. Ma to szczegblne zna 
dotarclb dia celu (najcz^Sclej na czubku 



wbiciem 



Niech nikt nie smie twierdzic, ze rozmiar 
nie ma znaczenia! Kilkusettonowe ciel- 
ska Kolosow wprost wylewajB si$ z ekra- 
nu, gotowe zmiazdzyc nie tylko bohatera 
gry, lecz rowniez tego, kto nim steruje. 



jest 

czyni walk! 
mozna 
witalnego, 



podbrzusze. 

odmienna 



probowai 
iczenie jui po 
gtowy), gdy 
chwil^ na zgromadzenie sil przed 
w punkt witalny (dwukrotne klikni^cie 
Kwaoraiir; trzymaj^c R1, w pewnym odst^pie 
czasu). Oczywiscie bohater nie posiada niespozy- 
tych sil i chod zazwyczaj nie daje si^ strzasn^d. to 
jednak diuzsze zwisanie na r^kach lub kurczowe 
trzymanie si? futra stopniowo zmniejsza poziom 
staminy chlopaka, az ten w kohcu odpada. By 
zregenerowad mi?snie w czasie "eksploracji" Kolosa, 
naiezy znaieid takie miejsce (najcz?sciej na karku, 
grzbiecie iub jakiej^ piatformie stanowi^cej element 
pancerza). w Ktorym podrygiwania bossa nie 
spowoduj^ szybkiego I bolesnego upadku. 
przynajmniej jedli bohater pozostaje w pozycji 
kucaj^cej. W kohcu jednak nie pozostaje nic innego, 
jak zakohczyd zywot przeciwnika poprzez 
kilkukrotne wbicie miecza w jego "slabizn?’. Gdy 
stwdr efektownie upada, bohatera przeszywajq 
wychodz^ce z data Kolosa czarne wi^zki energii, po 
czym budzi si? on w gidwnym holu ^wiqtyni, oloczony 
przez wciaz rosnqcq gromad? cienistych postaci... 

No wla^nie - az do ostatnich chwii sp?dzonych z grq 
nie wiadomo, o co wladciwie chodzi z tymi smugami, 
cleniami i cal^ tajemnic^ tej opuszczonej krainy. 
Prawie zupelny brak jakiegokolwiek w^tku 
fabularnego, ktory mdglby przynajmniej stopniowad 
napifcie lub odkrywad kolejne elementy ukladankl, 
czyni z Shadow of the Colossus gr? straszllwie 
schematycznq, nawet mimo bardzo zrdznicowanych 
walk. Wyruszamy ze dwiatyni poszukad Kolosa, 



Aistrzowski koncept 



■I Uwielbiam gry 
^ niezwykie. I mtlo mi 
denies^, ze do wqskiej 
grupy takich wlo^nie gier 
El aolqczylo SotC. 
[orhwycilem si^ tym tytuiem. Nie 
id rozu, bo d^zkie byty poaqtki, 
lie z czQ»m po prostu wsiqkiem w 
urowq noturq przedstowionego tu 
wiotQ. Wolka z kozdym kolejnym 
olosem to nie tylko radoid 
zerpono z szukonio non 
idpowiedniego sposobu, ale i jakis 
liewymowny skutek, iz tok 
ostojna i majestotyezno istoto 
iu$i zostoc pokonono. Mioiem tu 
omior wytknqc krbtki czas gry, ale 
ok naprawdp wlokiwa zobawo 
oczyno sig po tym, jak juz 
rzejdziemy SolC - Hard Mode i 
10S0 przedmiolbw do zbieronia 
prowHy, ze roz jeszae wsiqkiem w 
zielo Fumido Uedy i [ego leomu. 
leniolno wprost muzyko, kapitolny 
seling i nojwspanialsi bossowie w 
istorii gier wideo. Kochoni, to jest 
onsolowe (udo! □ [koso] 



)<ena: 9 



qkny wierzchowiec. 



bohatera 



dose przedelnych 



rozpracowujemy stwora i kortezymy jego zywot, po 
czym budzimy si? w Swl^tynl, poinstruowani przez 
bdstwo ruszamy szukad kolejnego i tak dalej. 
popiero pokonanie 16-ego, ostatniego stwora 
strazniczego prowadzi do kohcowych scenek tej 

ktorych to w kohcu zostaje ukazana cala, acz 
iadal uboga tabula. Uboga, chod z drugie) strony 
isiadaj^ca wiele nawi^zah do wczedniejszej 
irodukcji autorstwa tych samych developerdw, czyli 
ilynnego ICO, co wtadciwie jest jedynym 
mteresuj^cym elementem owej historii. Jakie to 
nawi^anla - tego Warn nie zdradz?, chod jedli 
spojrzed na sposdb poruszania si? bohatera i wzigd 
pod uwag? takt posiadania charakterystyeznego, 
magieznego miecza, to... nie, nie powlem "co". 
.Zagrajeie sami. Zagrajeie rownlei z tego powodu, 



Maly nie znoezy sk^ - przed klami lego dziko 
tylko szybka udeako no pobilski 



ze gra owa posiada jedn^ z najpi?kniejszych sciezek 
muzycznych, jakie styszatem, jak rdwniez sporo dodaM^w, 
dost?pnych jednak dopiero po jej ukohezeniu. Zagrajd#\ 
rdwniez diatego, aby wzi^d udziat w jednych z 
zaaranzowanych i najbardziej emocjonuj^cych v 
"bossami" w historii gier oraz aby przyznad, i 
eksploracji stanowity one cz?dd jakiejd wi?kszej, c 
ciekawszej fabulamie opowiedci, Shadow o' 
bylby niekwestionowani gr^ 

CieiilCO? 



■■ Przyznoif, to gro to nk 
wigeej jok poji^ki z 
txKSomi. Nie zoh'io 
oprowq, rozbudowaniem i 
Ktf zna okre^nie 
"monotonia'. Z drugiej strony; Kolosy - 
wsponiole. $wkit - urzekt^. 

Rozgrywka - obsoibiqqca. I to poezude 
niemol nomocalnego otoaenia. Nie 
jeslto tylirl bezbipdny, ospiruiqcy do 
miano nrajstersztyku, ale podobnie jak | 
ICO niepowtorzolny, gotunkowo 
odrgbny i bordzo wyrazisly. Po prostu 
kozdy element zobowy stanowi 
esenejq pewnej zolozonej koncepql 
Jako osobo obdqzono loscynoqq ICO 
nie zowiodlem siq. Nigdy tez nie 
bowilem sip tok dobrze grq, w ktbrej 
robilem tok niewiele. Ain - i nie 
towarzyszyl mi nigdy bordziej 
.wiory^n/’ koit niz Agro. □ [torbo] 

Otena: 8+ 





A poczucis prffikoici 



▼ (Kismazany kotlat 



A bajeianckla kraksy 



A Fury moino upgrode'oww, o tokh poddoc luningowi wizuol- 
nemu! (...) Czy ly^o mi zdaje, ie Jak X przypomina Rollcage? 



bardzo dobrze. zamiast ' 
rewetacyjnie. Gra 2 tak 
ognamnym potencjaiem ginie 
w morzu kozackicfi tytul6w, 
Wore zwyczajowo zalewaj^ 
rynek pod koniec roku. Tym 
oto sposobem zegnam si^ w 
imieniu nas wszystkich z 

przesympatyczna para 

wariatdw. ktora zafundowala 
nam dziesi^tki niezapomnia- 
nych godzm wespo) z 
PlayStation 2 . Powinrx) bye z 
przytupem. jest zaledwie z 
kl^skni^iem j^zykiem. 
niemniej fan! serii oraz tego 
typu racerdw nie mog^ 
odpuscic.n ^ 



niezty patent, w tym przypadku nieco egzotyczny, 
jeSi wiesz co mam na mysU, Czytelmku. 

Poniewaz zmagania skta^^ si^ nie t)^ko z 
klasycznych wy^gow, ale 1 np. dog-fightingu, 
czasbwek. czy tez wyzwan zr^cznoSciowycb 
(zbieranie "zamrazaezy czasu"). arsenal power- 
upbw jest szeroki i generowany stosownte do 
panuj^ sytuaqi. Generalnie brort mozna 
podzietib na ofensywn^ (cannon, rakiety. rozne 
"zabijacze na 6mierC") i defensywnq (miny. pociski 
antyrakietowe, plama oteju..,). ponadto dostepny 
lest dopalacz i podskok, dzi^ki Woremu, przy 
odrobime praktyki. mozna OTigat pomi^^ 
wysepkami. co ma szczegotne znaezenie 
taktyezne na deathmatchowych arenach. Niestety, 
ogblnie arser^l nie zaskakuje jakimis cudami na 
kiju - Naughty Dog poszio po linii najmniefszego 
oporu, wysilaj^c S19 niezym szcz^or na wiosnf. 
Mozna to zwalic na karb wzmozonych prac nad 
nowq grq. naturalnie na PS3 (bye moze rbwniez 
konkurencyjne plattotniy, chob jestem w tym 
przypadku ostrozny), a moze designerzy ztapali 
kaezq gryp§? Nie mi wnikac. jeno oceniab. Gra 
nie jest tatwa - progres zapewnia zdobywanie 
wszystkich eventow "na ztotko". co wymusza 
wielokfotne proby w przypadku wielu z nich, ale 1 
motywuje do dzialania. gdyz mozliwosci 
upgrade’owania. 0 czym juz wspomnialem, 
spore. Sporo radochy daje rowniez latka na Split 
Screenie, przy czym podkreslam po raz kolejny, 
ie zadne to novum. 



tak iwla^nie narodzita si^ tradyqa. ktora pewnikiem 
b?dzie nam towarzyszyc przez kilka generaeji konsol. 
Ucem^ na Jaka oraz Daxtera zostanie opchnieta 
jaktemus drugorz^dnemu zespolowi developersKie- 
mu, ktbry nie zdola wykrzesac z rzeezonego duetu 
tyle powem co Naughty Dog, co wydaje si^ 
oczywiste. Wkrotce nadejdzie konsola PS3, a wraz z 
I ■ nig nowa seria od ND, Wdra doczeka ag trzech 

' odslon. a u schytku - racera. niejako w roll zasmazki. 

Ale nie czas 1 miejsce na gdybanie. Najwazniejsze. ze Jak X (w 
Stanach 0 podtytule Combat Racing) v^gdowat na potkach 
sklepowych. Czy jest rownie odjechany, co swojego czasu 
Crash Team Raong? Ano nie 



nie powatajg ra giebf 
(szczegolnie brakuje 
ruchomych elementow). Na 
trasach znajduje sif wiele 
power-upow, ktorych zbieranie 
wywoluje etekty specjalne a la 
smugl. Wore tak naprawd^ 
zasmiecajg niepotrzebnie 
obraz. ograniczajgc 
wfldocznosb. W rozeznaniu nie 
pomaga rowniez kiepsko 
usytuowana kamera "blisko 
fui/ - lewituje 2byt nisko nad 
glebg. Wlasme, fuiy... Znane 
fanom serii pojazdy buggy 
mozna upagrade'owab za 
zdobywang kasg. podbijajgc 
parametry odpowiedziaine za 
osiggang prgdkobb 
maksymaing, przyspieszenie, 
pancerz I tuitxxlopalacz. a 
takze tuningowac optyeznie • 



Przy okazjl zapowiedzi skleconei na podstawie doznah z 
grywaing wersjg. |aka zostala pokazana swiatu podezas targow 
w Lipsku br„ wyrazHem sw6| zawod, argumentujgc 6w w ten 
sposbb, iz gra nie wybija si$ niezym w porownaniu do ticznych 
tytulow stride konkurencyjnych. Dzis, po obtrzaskaniu gry. 
podtrzymuje to stanowisko, niemniej pragn? donie^ - z ogromng 
uigg - IZ b^a to w miar? viczesna wersj'a, Wora uiegla 
doszlifowaniu- Szczegolnie oprawa grafiezna zdawafa sig 
zawodzic: niska rozdzieiczosc walila po gatach. a 1 framerate nie 
pozwalal przedstawic Jak X w superiatywach. Petna. 

"sklepowa" wersja wygtgda dobrze. ale mimo wszystko me 
powala. tzn. propoit^alnie nie robi takiego wrazenia. jak 
gl6wna seria • chaiyzmatyczny swiat r>ie stracH ani trochg r« 
uroku. lecz silg rzeezy me mozna go zwiedzac vrezeiz 1 wzdtuz. 
Odslony druga i trzeda miaty ponadto maly problem z 
synchronizaejg ramki, ktofy to szkopul zostal wyeliminowany w 
Jak X - poczucie prgdkobci jest tpytg (chob do Wipeouta i innych 
daleko mu. oj daleko), jednak tekstury 1 liezba przeszkadzajek 



S Znaeznie bardziej 
powQzno scigaika z 
{i^iszym klimotem, niz 
konkurencyjne wyscigi z 
Croshem w roli glownej. 
Zdecydowonie bardziej intuicyjny i 
wywQzony model jazdy sprawiajg, 
ze w Jok X gra sip bardzo 
przyjemnie. Trasy mojq hardkorowq 
diarakterystykp (ostre zakrpty), a 
opanowanie idi stwarza duze 
trudnoki ■ i 0 to chodzi! Roznorodne 
tryby zobowy urozmaicpjq zabawp, 
szczegolnie Turbo Dash, Rush Hour i 
Freeze Rally. Szkoda jedynie, ze 
power-upy i bronie nie wybijajq sip 
niezym szczegolnym - ot, standard. 
Mozno tez odniek wrazenie, ze 
tworcy storali sip wdrozyt pewne 
elementy z Burnouta - odczucie 
olbrzymiej prpdkoki i rozwalki w 
zwolnionym tempie. [Fiay] 

Oceno: 8- 



Wielka szkocta, ze Jak X wypada zaledwie 



Dobry tylul. hultowe postacie i bajkowy swiat. 



ZabraMo powera. 



Zrdznkowine scenerie oraz worunki atmosferyane, silg rzeezy roMiiez model jozdy. Jest okej. 



Pita 










plaKrmery, iij 
genA Czas ■ 
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'rikces Crasha Bandicoota na konsoli 
pX zostat przypiecz^towany genialnym 
■ulem Crash Team Racing, ktory wybH 
*1 ponad ttum mrmo panuj^cej wowczas 
Tody na takie gry. Dawai rad? na caJej linii, 
ponadto urzekai multiplayerow^ jatk^. 

P6zniej developer odsprzedal llcencj? i 
ykolejne odsiony gry, jui klasyczne 
* 5 wzbudzaty wi?kszych emocji (current- 
Wtal jednak sprzyjaj^cy, aby manewr 
K^gn^d troszk? srebrnikbw od Graczy, ktorzy 
zespdi Radical Entertainment (dev.) zdolat 
■rach cf?zar presjl? 

Tag Te|0 Racing nie jest typowym racerem, w ktbrym 
Mpiasz SI? Hko i wyi^cznie na kolejnych wyScIgach. W 

tomencle mozesz odnIeSd wrazenie, ze masz do 
czynienia z platformdwkq! Crash blega w trdjwymiarowym 
dwiecie, kt6ry stanowi odpowlednik Warp Roomu, z ktbrego ma 
dost?p do 5 tematycznych dwiatow. Zbiera tokeny, dzifki ktbrym 
moze otwierad kolejne wrota do pozlomdw I kupowad od 
stralnlkdw krysztaly, rdwniei nlezb?dne do progresu. Oprdcz 
tego, spotykane tu i dwdzie postacie proponujq nowe fury. Wgtek 
platformovvy sprawla sporo radochy, aczkolwlek por^bana kamera 
nieraz sprawl, ie nawet najwi?kszy twardziel rzuci mi?sem 
(masakra). Minl-gry daj^ rad? - sq zajmujqce. aczkolwlek nIe ma 
mowy o dwieiych patentach. Sporo pozyt^nego zamieszania do 
rozgrywki wprowadzaj^ uniformy. More mozna kupowad - 
momentami Crash wygiqda cudnie dziwacznie, wywofuj^c banana 
od ucha do ucha. Oczywiscle Rudzielec nie jest jedynq grywalna 
postacl^, l^cznle zaimplementowano az 8 charakterkdw (m.in. 
Coco, N-Gin, Neo Cortex, Pasadena. Von Clutch) z charyzma- 
tycznego uniwersum. Przejd? jednak do sedna, czyli wydcigdw 
wladciwych. 

Pod tym wzgl?dem CTTR nie zaskakuje tak, jak onegdaj CTR. 
Element, Mdry od razu mi podpadl. to model jazdy. Jest sztywny I 
byle jaki, zad poslizgl, wywofywane zapodanlem odpowledniego 
klawisza. pozbawlone powera (zero przyjemnodcl ze slajdowa- 
nia). NIedogodnodd t? nadrabia design tras, szczegdinie gdy uda 
sif uaktywnid skrdty, co czyni si? w w^tku platformovrym. W takim 
przypadku zabawa nablera rumlehcdw, nios?c ze sob^ nowe 
motllwodcl oraz... troszk? kontrolowanego chaosu. Bardzo 
pozytywnie zaskakujq liczne ruchome elementy, ktdre nieraz 
okazujq si? dmierclonodne (np. wielka stopa ogromnego 
wojownika, pefniqca funkcj? prasy hydraulicznej bezlitodnie 
rozsmarowujqcej zawodnikdw), jak rdwniez wielkle skoki 



Ja stare CIRII! 

ft ' Jeslem zowledziony. 

L - Model jazdy nie jest juz 

tak doskonoly jok w 
przypadku kultowego 
Crash Teom Racing no 
PSone, ale przede wszystkim 
ubolewam nod brakiem poslizgdw, 
klore niegdys tak sirasznie 
rojcowoty. Patent z Togowaniem" 
nie przypadi mi zupelnie do guslu, 
power-upy nie powalajq 
oryginolnokiq, a niektore trosy 
wykonane zostaty jakby bez polotu. 
Pomimo tego jednak gra si? 
colkiem przyjemnie, a zobowa 
nabiera jeszae wigkszych 
rumiencow w trybie multiployer! 
Elementy plotformowe w moim 
odczudu zostaty tutoj zupelnie nie 
poirzebnie wdrozane ■ dostalem 
sredniego plotformero i tylko dobre 
wystigi. Sikodo. [Play] 

Oceno: 7 I 



A Wskutek potqczenia sit dwdch pojazddw powstt^ 
I supersamochod z obrolowg wezyakq, rzygojqcq 
pociskamj upodbjqcymi zyde przedwnikdw. 



(szkoda, ze fur^ nie 
mozna gibad). Arsenat 
generowanych losowo 
power-updw to moim 
zdaniem najslabszy 
punM programu: 
clskane kury, matpkl 
kamikadze z 
dynamitem, fireballe, 
turbodopalacz i Inne 
popierddtki nie czynl^ 
spustoszenia, o jakim 
marz?, chod fortepian, 

I6di podwodna i dettiny 
(I) to absurd zdecydo- 
wanle slej^cy 
spustoszenie, tyle ze 
pod deklem. Poza tym 
jest Ich stosunkowo za 
mato I cz?sto mogloby 
si? chcied podtubad w 
nosle. Ale si? nie chce! Oto bowlem 
do akcjl wkracza najwazniejszy 
patent w grze, czyli Clashing. 
Wciskaj^c "trdjkqt" (PS2) Twdj 
pojazd staje si? przezroczysty I 
gotowry do spojenia z innym, ktdry 
upolujesz - nast?puje wdwczas 
morphing w zwolnionym tempie i 
dwie fury Iqczq si? w supersamo- 
chdd wyposa2ony w obrotow^ 
wiezyczk?, z charakterystyczn^ 
dia kazdego z nich bronl^: cannon, 
wyrzutnia raklet, bomb et cetera. W 
dowolnym momencie mozna 
zmleniad prowadz^cego/ 
ostrzellwuj^cego, zad ostrzeliwujqc 
oponentdw zyskuje si? megadopa- 
lacz. Mdry jest tym bardziej 
przydatny, iz w postaci 'ztqczonej' 
supersamochdd pomyka wzgl?dnle 
wolno. W przypadku nizszego 
pozlomu trudnoscl mozna sobie 
pozwolid na nieustanne clashingo- 
wanie, jednak wyiszy, docelowy, 
wymaga komblnowania, tj. 
umiejftnego korzystania z 
ostrzellwania oraz klasycznego 
pomykania I korzystania z 
dobrodziejstw power-updw. 



k Platformdwka Oprdcz zwyktych wydcigdw, dost?pne sq rdwniez . 
peinq g?bq. tryby: Crashinator, Rolling Thunder, Fast Lap oraz Run 
and Gun (ten ostatni jest fajowy • nalezy ostrzeliwad 
dzlesl^tki ruchomych 
obieMdw wokdt trasy). 
Oczywidcie nie zabrakto 
sztampowych zmagah 
multiplayerowych na 
dedykowanych arenach 
(nawet 8 graczy 
I jednoczednie!) oraz 
I osobliwych wyczyndw 
I kaskaderskich. 

Crash Tag Team Racing to 
solidny tytut, aczkolwlek 
posiadaj^cy szkoput, Mdry 
cholemie mi przeszkadzal 
w trakcie zabawy: jest 
Infantylny do bdlu. Nie, to 
nie taki styl, jak w grach 
Nintendo, znacznie mniej 
subtelny, wyraznie 
prostacki, w dodatku 
zniesmaczyl mnie 
wrzucony na sit? humor 
rodem z ACME, do tej serli 
nie przystajqcy. Oprawa 
graficzna rdwniez nie 
powala, szczegdinie w 
przypadku wersji dIa PS2 
(framerate stablutkl, oj tak), 
a efekty specjalne I 
muzyka nieco zasysajq. W 
sumie wszystko kr?ci si? 
wokdt Clashingu, Mdry to 
patent bawl do pewnego 
momentu, po czym 
powszednieje. PIszesz si? 
nato...?D 



PLUSY 




A Clashing 
A plaliotmlng 
a ■nmi giednfl 


[ ▼ salampa 1 

V modal lazdy 1 

▼ ra ktfltke (1P( | 
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'dzampy" i 
Iqdowonie ktlko 
kondygnacji nizej? 
^inre, ale [flre! 



Czy w dobie czwartego Burnouta i trzeciej odstony Midnight Ciub mozna stworzyc 
"samochodbwkg" oryginaing i zajmujgcg? Oj, cigzko. 



Qdy podczastargdw w Lipsku znalazlem si$ na ekspozycji 
z grq L.A. Rush, catq moj^ uwag§ ptTykuty zaf^ista blond- 
hostessa oraz amerykahski w6z policyjny. Gra zeszia na 

da)szyplan,gdyzchwyciw8zyzapada,pominucie 

odechdato mi sl$ szatpad. Co gorsza, gdy petna wersja traMa w me 
kosmate lapska, ponowniemnieodehodrzucito. Do momentu zaliczenia 
piefwszego dzwonu... 

Mimo ze myszkowatem pomi^dzy nadjezdzaiacymi z przeciwka furami, 
w koticu FTK^ refleks zaniemdgi i zlapafem "czotdwkp’. Jakze ogromne 
byto moje zdziwianie, gdy ujrzatem akt^e z kamety *felewizyjnej", w 
zwolniony tempie, a teatr zniszczenia zaangazowat wielu statysibwl Za 
pierwszym razem ledwie zdotalem przelkn^d dline, tak mnie 
zamurowato. Za drugtm - nieco spokojniej, skupilem si? i dostrzeglem, ie 
efeW jest piorunujgcy za sprawq fozmycia tzw. drugiego planu, lekkiego 
bluru, nie bez znaczenia sq rbwniez latajace liczne kawal^tka szkta r 
blachy, a i eksplozje towarzysz^ karambokxn, reakcje fartcuchowe oraz 
widok kirmatycznie zastanlajgcego twarz kierowcy, ktdremu "cate zycie 
drrwga pized oczami", Wehtet Pierwsze szoki za ptoty. Co date]? Niestety, 
na tym koniec Swietnych palentbw. L.A. Rush to typowy, undergroundowy 
racer, w ktdrym bujasz si? po mrescie, aby wyhaczyc kilka eventow, 
zgam^ kas? za wygrang i tykn^d nowy, leps^ wdz. Need For Speed: 
Underground oraz Midnight Club wyrainie stuzyty za inspiracj? 
zespolowl Midway, ktdry zgolil zasady zabawy, przenosz^ poszczegdine 
patenty z mniejszymi lub wi?kszymi modyfikacjami. Na przykfad 
zdobywanie rwwydi fur w L.A, Rush nie wystarczy wylozyd kas? na blat t 
wsi^ do nowego modelu. lecz trza zdobyd j? w pocie czota. 
Kazdorazowo musisz zaliczyd Acquire Mission • misj? polegaiqcq na 
zmaganiach z wescHq ekipq popapratYtew, staraj^ch si? na wszelkg 
cert? nie dopuscid do tego, co byd dotart do warsztatu, Pizepychankom na 
drodze nie ma konca. pefrio tu ckjsdwGototy: jedli (arfodom uda si? 

Ciebie zatrzymad • lerysz i wierzgasz raciczkami. W trakcie tych 
zmagat^ prowadzona przez Ciebie fura ulega zniszczeniom i jedk za 
bardzo jq obijesz • zabufisz stono. Do akcji cz?sto wtqczajq si? patrole 
drogdwki. do fozgrywki wprowadzajqce sporo pozytywnej energii, Nie s? 
to wprawdzie tak zaci?te bestie, jak w pierwszej odstonte Smuggler’s Run 
(taaa, b?d? pami?tal otym patende zawsze:}. fury policyjne mozna nawet 
eliminowad. jednak dzialajq z zaskoczenia i w ilosci ich sila. Nieraz 
rozdziawiatem jap?, gdy zostatem staranowany przez wdz policyjny 
wytaniajqcy si? z pizecznicy na pefnej pycte. Zawodowy patent. Los 
Angeles to ogromne miasto i tak tez wydaje si? bujajqc po nim w LA. 

Rush. Z pomoc? mapki mozna dotrzed w kaZdyjegozakamarek, od 
Santa Monica, przez Beverly Hills, do Little Tokyo. Na uwag?zasiugujq 
skrdty, ktdre wprawdzie nie s? tak zaawansowane, jiUt w Midnight C., 



lecz dajg sporo radochy (niezte 
dzampy!), Po ullcach dmiga 
masa ludzi, ktdrzy wymownie 
komentujq Twoje wybryki 
('Idiotl", "Morronl"), roi si? 
rdwniez od samochoddw 
cywilnych, matych i duzych. 
Szczegdinie wyjezdzajqce z 
przecznic dqgniki z naczepami 
daj^ kopa. gdyz pod tymi 
ostatnimi tiza si? zmiedcld. nie 
chcqcnp. z Hummera II zrobid 
kabriolelu. P?dz?c na ostatniej 
pozyc$, nieraz usmiechniesz si? 
na widok bajzlu na skrzyzowaniu 
po przewalenlu si? przezed 
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potwmq nudq zniethfd pr^dzej 
c)i pozniej koidego. Po tryte Sloiy 
oaekujf rozbudomnia. dekowydi 
qtiestdw, a nie poiv beznodzieji^ 
i rozmdw pizez tele^. 
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lubic model jozdy, licencjonowone 
brykiorazspoiyd. rozmiardw 



stawki - momentami mozna odnieSd wrazenie, ze przed chwilq kr?cono w tym miejscu 
koiejny epizod trybu Crash z nowego Burnouta! Co wi?cei? Ot, dopalacz, po aktywacji 
ktdrego nie mozna si? wycofad z podj?tej decyzji. T uning wizualny oraz mechaniczny 
(Advanced Engine Management, BF Goodrich, Brembo, House of Color, Mopar, Pirelli, 
ProCharger, Yokohama.,.), niemal 40forek znanych marek (Cadillac, Oievrotet, 
Mitsubishi...). Slowa-klucze, ktdre dziafajqnawyobraini?. Niestety, tagraniekazdemu 
przypadnie do gustu, chodby z uwagi na charakterystyczny, ■ptywa)^' nwdel jazdy. 
Mozna rzec, ze devetoper nie sfyszal o poj?ciu przyczepno^, ate kazde dziecko wie, ze 
Midway stabo kojarzy si? z okreSleniem "symufafor", ponadto nikt nie wysunqt tezy. ze 
zawsze musi byd tak samol 

LA. Rush nte powala wykonaniem, Owszem, pod kqtem archifektonicznym miasto 
wypada pozytywnie, jednak iloSd poiygondw, rozdzieiczosd, framerate oraz tekstury 
mocno rozczarowujq, szczegdinie w przypadku wersji PS2, Wiekowe Midtown Madness 3 
naXboxie wygiqda lepiej, a i pewilklem Wreckless tez. Tyle chociaz dobrego, ze 
przygrywajqca muza nakr?ca tmprez? (hip-hop oraz rock), czego nie mog? napisad o 
rykach silnikdw. (...) Dobry to racer, chod nie | 
przytupy - taki nieoszlifowany diamencik.D 










Ostatnia WRC mlala godnie podsumowad bytnoSd serii 
na PS2. Programidciodgrazali si^, ze przejdq samych siebie, 
I a jednym z ciekawszych bajerdw b^a przydrozne obiekty, 
ktdre po mocnej kJeple b^da si$ niszczyd. Czy udato si$ 
spefnid jakakolwiekz (ych obietnic? 

Szpil jest otwierany przez standardowe dia sehi dynamiczne intro. 

Nastf pnie pojawiaja si? menusy pfzypominajace relacje TV z cykiu WRC. 
Matertatu filmowego jest duzo, wl^ cochwita natkniesz si? rta Loeba, 
Solberga i innych mistrzdw kierownicy oraz obejrzysz ich wyczyny. Nie 
zalowano tez wysitkdw na przygotowanie maszyn. Poza wszystkimi 
pojazdemj klasy WRC z biezacego sezonu, zadbano o auta S1600. rajddwki 
zespolow prywatnych oraz historyczne potwory, z Audi SI na czeie. Tak 
nawiasem mdwtac, wt^kszoddjoodeli pojazddw bardzodoktadnie 
odwzorowano, na trasie widad osadzajqcy si^ na nich brud (efekt trochf 
toporny akurat), karoserte efektownie si? gng, plaseki tami^, a roznorakie 
elementy nav«t odpadajq. 

Kwestia tras zostata potraktowana nieco na "odwal si^'. Owszem, OS-y s^ 
wyj^tkowo wymagajace, zakr^conejak owcze jetita, a w dodatku 
zrdzntcowane - nie na darmo korzystano z pomocy salelity przy kopiowaniu 
rzeczywistych odpowednikdw. Niestety, sg zbyt krdtkie (grubo ponizej 10 
km), a jch liczba jest o ponad potow^ nizsza niz w WRC4. Do dyspozycji 
^St 16 rajddw, kaidy 2 nich odbywasi^ na nieco innej nawierzchni, co 
re[|0^eniu z kllkudziesiecioma turami daje zabawf na diugie rrkesiace! 

' Niemnie] OS-6w mogtoby byd wi^j z innego powodu. Serwisu mi^dzy 
OS-ami nie mogto zabraknqd (rajdowa klasyka), a skorojest ich maki, to 
nieraz mozna reanimowad fur^ co OS. Nie ma wi^ mowy o oszczedzaniu 
jpojozdu, tudziez dmiganlu uszkodzonym na Swiattach awaryjnych, cow 
^etatnich cz^dtMch budowato klimat. 



Iloidtrybdw zabawyjest spora jak na produkc^ o tej tematyc* 
Poszczogdine klasy majq swoje mistrzostwa, ponadto klasa"^ 
■ WRC Sciga si^ na 3 rdznych poziomach trudnosci. Swietny ir^ 
online pozwala rywalizowad16Graczom naraz. Nieco nasi!?- 
dodano za to Rallycross, rozgrywany na tatwych trasach, w 
Rtedatku 2 dodd kutej^ oprawg graficznq. Za ukodczenie 
nzdego rajdu s^przyznawane punkty. kldre mo^ 
breeznaczyd na wykupiene bonusowych aut, tras oraz grafik. 



Model jazdy stal si? jeszcze bardzie] 
wysmakowany, niz w poprzedniej edycji. 
Samochody zachowuja si? doktadnie tak, jak 
wygiqda to wTV. Jezeli ktod miat okazj? 
przejechad si? w rajdowym aucie, stwierdzi, ze 
wszystkie 'atrakcje' odwzorowano niemal 
idealnie. Skiotowo mozna powiedzied, ze gra 
stanowi pomost mi?dzy Richard BR a Colin MR. 
Elementy zr?cznosciowe s^ wci^ widoczne. ale 
tez cz?sto nie ma mozliwodd wyprowadzenia 
wozu z opresji. Poczqtkujqcym zabaw? utatwiaj^ 
kontrole trakcji. Aby w petnl cieszyd si? gr^, 
nalezy je jednak wytqczyd. Dopiero wtedy mozna 
poczud, co znaczy napieranie udiizgiem wdrdd 
drzew przy speedzie 160 km/h... Nie ma mowy o 
pokonaniu caiego OS-u peinym ogniem - by w 
WRCREzrobiddobryczas, nieraztrzeba 
odpuscidi na prostej! 

Wizuainie gra prezentuje »? niezle. Trudno 
mdwidjednako rewoluqi, maj?c w pami?ci 
chodby WRC 4. Oczywidcie poziom 
prezentowany przez sen? Raisport Challenge .> 
(Xbox) jest p 02 azasl?glem nowej produkcji V 
Sony. 2)aw»ska atmosferyczne (mgty, deszcz. 
snieg...) wygl?daj? przekonuj^co, cow 
pol^eniu z licznymi detalami (niezapomniano 
o kibicach rozbiegaj^cych si? sprzed rajddwkl)t— 
spof? dynarmkq gry zastuguje na pochwa!?. 



Niestety, zdatzaj? si? drobne problemy z synchronizacj^gdmej i 
dolnej cz?dci obrazu, co obserwuje si? jako przeskokanimacjl. 
Sporadycznie zdarzaj? si? rdwniez spadki framerate'u, ale jest to do 
wybaczenia przy tak dalekim horyzoncie i znikomym pop-upie. 

Wypadki s? dwietnie zrealizowane - wylatujqcy pojazd nie 
zatrzymuje si? w miejscu i potrafi bezwtadnie pokonad nawet wiele 
metrdw. Gdy trafi na mur, przy odrobinie szczgdda moze nad nim 
przeleded. Nie ma zadnych niewidocznych dcianl Brawo! Duza 
klepa wiaze si? nawet z zamroczenlem zalogl. Pilot, zazwyczej 
dr?twy, w WRC sprawia wrazenie zywego. Gdy przejedziemy 'na 
styk’ koto drzewa, wrzeszczy na kierowc?, a gdy zoiientuje si?, ze 
jazda skoriczy si? w rowle - panikuje. Rajcuje innowacja w postaci 
stojacych przy drodze rozbitych pojazddw innych zatdg. KozackI 
klimacik! Wypadki maj? oczywidcie wptyw na stan aut - mniejsze 
uderzenia kodcz?si? pogi?ciem blach, ale soiidrte klepy demdu}? 
silnik, zawleszenie, a nawet lamia wydech. co bardzo wyraznie 
slychadt 02wi?k jest oczywidcie bez zastrzezeti. Silniki brzmia 
groznie. szuter)adnie pykaspod kdt, a pilot podaje Informacje 
stosownie wczedniej (w^rzedzenie mozna regulowad). 

WRC RE jest bardzo udana gra- Zamiast przelomu. Evolution 
Studios zafundowalo - nomen omen - ewolucj?. Wydmienity model 
niezia oprawa AV, duza ilodd fur oraz tryb online to n 

nlewa^iwe zalety produkqi. ktdrej ocena zostaje jednak obrtliona 
za zmniejszenie ilodd i dfugosci OS-dw.O 



< W przedweiKtwie do popnednkh a?sd, nawet I 
na prostydi nie mo^ polowck bez opomiftania. 



rallu evolved 



WRC uderza po raz kolejny - mielibysmy prawie idealny rajd, gdyby nie przypat w temacie tras... 











r po premitrie -WpiPOTikiw' , j„,k„ ^ , 

scenofzyslo) Wolrer Hill 



ostac w ryja to oczyszczaj^- 
ce uczucie... Ha! Tego typu 
mgdrosci wypisujg 
wszyscy ci, ktorzy 
jeszcze nigdy w ryja nie 



Him I fezysero. Tymczosem rezyser (a zorazem scefio^y^is''*' 
bronii St? argumentem, ze "Woiownicy' sq czyms no ksztolf ' 
nowoczesnego westernu oraz kino spod znoku ploszcza i szpadv. 
I premierze k^tycy zorzucali mu. ze jega wizja Wk gango/ est' 
< kon,* .... Byl „ w,d . , |.rt , y I S * ^ 
*t. gon,™ , .alym USA, . k.id, 2 nik p.,i„d.l ES 

1 S "* ""In 

• pozniei 48godzin oroz Czerwonq gorqczk?". □ [dzujo] 



mieko, b^dziesz wielki'm 
karatekg"). Dac w ryja - to 
dopiero oczyszczenie! Spk w tym. 
ze liczba chc^cych da6 nijak sip rr« do 
liczby tych. co strzaia deklaru]^ pfzyj^- A to 
nie kortiec - doliczyc nalezy jeszcze ilo^ 
chcgcych dac, a nie wiedz^cych jak, 
chcgcych raz, kilkukrotnie. spsiadce. psu. 
samemu sobie, czy wreszcie wesotp ekipp 
z Sejmu, CO chce na zasadzie "my chcemy 
wszystko", Rdwnanie arcytrudne. Pocipg 
jad^y z miasta A do miasta B z prpdkosd^ 
"ch" wie jakp" przy tym to pikus. Ech. trzeba 
jednak byto na tp matmp chodzib... 



Najnowsze dziecko ekipy Rockstar, 
etatowych m^ieli na 
konsolowym rynku, sprawy nie 
rozwi^uje. Tu lej^ sip 
wszyscy, masowo i nawet me 
ma tego jedynego, stusznego 
lamacza szczpk. Ba! Gracz prawle 
CO misja zmienia bohatera. Ale jedno 
szybko sip klaruje. Demolka na 
ekfanie to samonakrpcajpcy sip 
mechanizm. Ttuczesz, niszczysz. palisz. 
Patrzysz. jak ppkaj^ kosze, fury, ludzie, W 



ctskasz gdzieS ptonpcymi butelkami, z 
impetem wskakujesz w oszkione wystawy 
sklepow. I to wcipga. Zaraz nadbiega Hum 
optychow, a Ty rzucasz sip na nich z deskg 
ponabijanp gwozdziami (tuz przed atakiem 
zatrzymaj sip na cbwilp przed tp warczpcp. 
kotfujpcp sip masp - rewelacyjne uczucie!), 
Krew zalewa Ci czolo, puchnp pipKi i oczy. 
Ktos czofga sip po chodniku. probujpc 
wydostab sip spod nacierajpcych na niego 
nog. Dobijasz gnoja ceglov^. Tu nie ma 
miejsca dia tchorzy. Z gardta wypetza O 
dziki ryk. Chcesz ttuc, niszczyd i palic 
wipcej. vwpcej, wipcej! I tak wtasnie wyglpda 
The Warriors. Wszystko, co napiszp od 
tego momentu. to r^ko dodatek. Dodatek do 
dzikiej ulicznej furii. 



kolezkow. tapanie lednego. by Tw6j kumpe! 
pocipgnpt mu w ryq z kdana, kopanie zakutych w 
kajdanki. rozbljanie butefek na ich twatzach... To 
nie jest niedzielny obrazek, Opcja zaproszenia do 
rozwatki kumpla, by w kooperacji rozrzucac zpby. 
ozyni z The Warriors naprawdp solidne uderzenie. 
Tym bardziej, ze pomagier moze wskoczyc do 
rozgrywki w dowoinym momende, a ptynnie 
przechodzpcy obraz przyjemnie uwypukla 
zespotowe akcje. Gdy ^estes blisko jatka 
odchodzi na w^nym ekranie. gdy sip 
rozipczacie • jego miejsce zajmuje splitscreen, 
Mozna szaiec. 



Raz czaisz sip w zaciemnionych 
mipjscact), by szybko zaiozyd komuS 
stealth killa. kiedy indziej sledzisz jakiegos 
cpuna lub udekasz po dachach 
przeskakujpc nad przeszkodami terenu. 
Jest nawet mashowanie w jeden przycisk, 
by np. nie dac sip rozjechac pedzpcej 
dpzardwce. Szybkie zabawy w 
podkrpcanie wtasnej sprawnosci (worek. 
brzuszki. podopganie) to juz tylko 
dekoraqa do catej tej konsttukcji. Nie ma 
ogromu a la San Andreas, test za to 
precyzyjna. ciekawie nakreslona dciezka. 



Obskuma dzielnica pod ziowrogim, ciemnym 
niebem. walaipce sip wszpdzie smieci. menele 
kolejno zastppujpcy O drogp... Chodzona bijatyka 
w trojwymiarowym ujpciu? Tak. ale nie do kohca. 
Bo Rockstar, jak to Rockstar • wrzucHo tu masp 
rbznych efementbw. Jest wipe mazanie graffiti; 
trzeba kupowab spraye. powtarzab okreslony 
wz6r wychylajpc analoga, a za pomytki trad sip 
dodatkowp porejp farby. Rajcowne’i’ Jak 
najbardzie). Szczegbime, kiedy walisz taga na 
gfownej miejscbwce konkurencji. A tempo 
wzrasfa. gdy trafisz na zawody... Chiopaki z gangu 
ostaniajp Cip przed innymi ekipami. Ty scigasz 
stp w ozdabianiu sdany. biegasz po losowo 
zrzucane spraye. Artystyezny happening z 
rozbijaniem czaszek w tie. Nie zabrakto tez 
drobnych przestppstw w posfad wyrywania radia 
z samochodu {krpdsz anaiogiem), tudziez wtamu 
na noeny (odpowiednio ustawiasz obrpeze 
zamka). The Warriors oferuje nawet motywy 
rodem ze skradanek czy platformbwek, 



Liniowosc? Oczywi^ie, bo gra kieruje Cip 
przez szereg okrestonych dzielnic. ale 
trochp luzu tez dostaniesz. Mozesz tyknpb 
bonusowe zadania. pozaczepiac 
krpepeydn sip gdzies z boku pijaczkbw. 
zmierzyb sip z wybranp ekipp na 
zamkniptych arpnach. waiczyc sam lub w 
grupie... Jest tego trochp (+ tryby 
multiplayer). Fabuta wrzuca Cip na ttzy 
miesipce przed wydarzeniami z tiimu, A 
wipe stynne przebicie sip przez caly Nowy 
Jork, kiedy to Twbj gang zostaje wrobiony 
w zabcie "szefa szefbw" - Cyrusa. stajpe 
sip tym samym zwierzynp dIa kazdego 
trzymajpeego sip na nogach zbira, to tutaj 
ntemal sama koricowka. Gro level! 
przedstawia 'wydarzenia sprzed tego 
scenariusza. Co wipcej, mozesz nawet 
tyknpb retrospekcje od tej retrospekqi, czyli 
przekonab sip. jak doszio do powstania 
ekipy Thte Warriors! Misje prezentujp sip 







fur 



m 






zatem ohazale. Niewide by lednak z nich by<o, gdyby nie 
system walk! opracowany ze spor^ dawk^ ulicznej 
"gr 2 ecznc«i"... Wdelanie sif w rpznych cztonKow The 
Wamoia (zaleznie ext guestu) date rezuttaty. Od kopni^ w stytu 
kung-fu-czamy-masta. przez brutalny boks. po rzuty rodem z 
wrestlingu... Nie zabraklo cxizywi^ie bicia lezacego. kontr, 
wykofzystywania elementdw otcx:zen(a (rozbijanie kibli gtowg 
Included), ewentualnie tak zaawansowanych technik, jak clos 
maezet^ w plery czy wepchnieae pod }ad^ poo%... Pelny 
wachlarz mozliwoSa! Nie ma tylko broni palne), aJe to 
zdecydowante dobize. Jest za to op. przyduszanie w celu 
wyciggnifcia okreStonych informacji. Wprawdzie zaawansowa- 
ne akcje wymaga)q troche wprawy (trzeba przyswoic 
sterowanie). ale szybko powmienes zaczaic, o co w tym 
masowym koOe biega... Wpadanie w furi^, rzucanie o soany, 
unikanie otoczenia przez przeciwnikow. chwytanie w tapska 
wszystkiego. co popadnie. Ot. takie tarn wytyezne. Widowisko 
pieiwsza kiasa. Wprawdzie czasem w tym wszystkim gubi sie 
kamera. ale... Grunt to szat Oat i krew na butach. 

&<oro bawimy sip w wpjny gangow. nie mogio zabrakngd 
wydawania poleceh towarzyszgcej Ci zgrai. Jest zatem opc^ 
ruszenia na konkurencyjnq ekipp. totalnej demotki 
najbhzszego otoczenia, krycia Twoich piecow. pozostania w 
wyznaczonym punkeie i kilka bardziej podstawowych. 
Wszystko ma swoje miejsce. a zagrywkj pokroju wpadnipaa 
do jakiegos sklepu i natychmiastowego przeprowadzenia w 
nim akcji "wyprzedaz w IdioMarkt" przyjemnie potpguj^ 
khmat. W pewnym momerxae w miesde wysiqdzie prgd i 
szybko wbijesz sip na masowy. uliezny szaber. TIuezone 
szyby. tudzie ciska>^ telewizory przez okna. pozar, chaos, 
krzyki podpatonych... Design naprawdp pozwala sip 
czasem zatrzymac i zadumac nad pipknem 
zyoa. Zresztg wszystko poci^nipto tu wedtug 
przewodniej idei "brudno, groteskowo i z 
elementami kezu tamtych lat". Jest na pewno 
oekawie. Gangi poubierane w ten sam ^x>sdb. 
wgskie dziny. kapelusze. wymaiowane 
twarze... Im bardziej komeznie wygigdajg, tym 
sg grozniejsi- Sprawdz porgbanych mimow, 
fanow baseballa czy ponptne laseczki. 

Niestety, jak to z grami Rockstar bywa, strona 



techniezna me jest najwyzszych lotbw. Tekstury wypadajg 
do^ srednb. architektura me powala. a modele postad mimo 
niewptpliwego uroku niespecjalnie imponuj^ (kortkrecyjne 
Urban Reign, chod tro(?tp z innej polki. prezentuje sip pod t^ 
wzgipdem duzo lepiej), Ot. taki retro Manhunt. Jest schtudnie, 
ale bez zachwytpw. Chodaz starcia w gpstym deszczu czy 
lekko pomarahezowa luna nad hiszpahskp dzielnic^ gdzies 
tarn zapisaty sip w mojej glowie. 

Najbardziej wdggajgca uliezna bijatyka (z dodatkami) na 
obecnej generaeji konsol? Spokojnie mozna zatyzykowad 



dig, warchiet 






■ ^ . takie stwierdzenie. Sporo w me] 

I r ' filmowego klimatu, sporo dzikiej 
brutalno^i, masa dodatkow. 

■' ^5^ Patrz^ przez pryzmat ostatnich 

SeatDown, Mortal Kombat: SM, 

» ■ , czy wspomnianego Urban Reign 

? • gatunek chodzonych wyrwiryjPw 

odzywa i z giy na grp robi sip 
coraz ciekawiej. Ba! Jako finalny 
bonus wrzucono tutaj klasycznq 
scrollowan^ nawalankp - mozna 
zanurzyd sip w klimade po same 
uszy (pipsd?). Jestem wipe w 
pefni najedzony. Teraz czekam na The Warriors w 
obecnych realiach, ze stadionami pitkarskimi, londyiiskimi 
pubami I zadymami pseudokibicow. 

Cod lak w filmach "Footboll 
Factory" czy "htoofigans". To 
naprawdp mogtoby bye mocne. 

Can you dig it?l 



Monty tu nojlepsze 
przeniesienie filmowego 
’ kliinatu do gry w historii 
konsol! A przyznom, ze 
ifW ' bylem pelen obow, bo 
przedei tytui ten opowiado 
dodatkowo historic tnech miesi^cy 
poprzedzojqcych wydorzenio z 
obrozu Woltero Hilio. Rockstar 
wybrnpk) z lego zmkomicie, ole 
tez miak) z aego czerpoi (kstqzko 
Solo Yuricko). Winie 
przedstawiono historic 
lYojownikdw' (retrospektywne 
misje), jest nojwyzszej klosy 
^ dubbing, nie mozno norzekoc no 
schemutyanosc misji. Z drugiej 
strony - denerwujq mnie 
"oszukoneze'' mot^, gdy koso g 

zdobyto w okolicy bazy no Coney \ 

Island "wyparowuie" po ; 

oktywowoniu kolejnego rozdziohi. 

Nie do koika trofilo lez do mnie 
sterownnie. Ale joko fan filmu 
przymykam oko (o: "myk"). □ 

. [koso] 

Otena: 8-t- 

... ' Rockslor jok zwykie 
i doslorczo unikolny klimot 
pW i mocnq dowk^ 

J grywolnotti - zo to ich 
• i/»V kochom, Koniet lot 70- 
tych, (horokterystyany slong i 
lypowy dlo firmy humor (wy»igi 
wozkow inwolidzkiclil} - ohnosfera 
The Warriors storayloby no kilko 
gier. Ale do tego - co najwoznieisze - 
momy dkigi ezos gry i sporo ^,oi 
dodatkow. lie tytuiow moze si$ tym 
pochwolic? Co prowdo bijotyko jest 
dosyc uproszaono, nie zoszkodzilby '' 
jej bordziej rozbudowony system 
rozkozbw, ole w momencie, kiedy 
zaezytumy uciekoc pried ekipq 
kolesi z bosebollomi, czuC jokie byk> 
zomierzenie tworcow. Krodziez nie 
popkico. No chybo, ze w wydonio 
Rocksloro. You dig? □ [dzujo] 

Ocena: 8+ 
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Mistrzowski klimat lat 80 . plus brutalna uliezna 
jatka. Rockstar znOw uOerza mocno! 





Ziyciazombiaka 

.j "Lolipop” • ten 
I zremiksowony 

j kowolekz Iflt SO-tych 

I- uiA swiecie Stubbsa i 
pozoslai w mojej jwtodomosci 
podczQS zobawy. Oprowo 
muzyczno w tej grze naprowd| 
buduie klimat, szaegdinie kiedy 
Stubbs trafia no parkiet i robi 
kilka "funky moves". Reszia gry 
ogroniczo sip do biegonio w 
kopeluszu 0 la Rokito z ekipq 
zombiokow i konsumpcji 
kolejnych mozgdw. Szybko robi 
sip to nudne, ;^szaa ze levele 
sq mocno schemotyczne i 
brokuje rozsqdnej fobuiy 
Iquqrej to wszystko w colosc. 
Pozostoje jedynie kumpel i 
wspdine smokowonie swiezych 
mdzgow. Przy somolnej grze to 
"gro no rnz". □ [dzujo] 

Ocena: 7 



Somobiezno 
rpko Edwardo 



hyba po raz pierwszy w historii zombie z roli 
nadgnilego mifska armatniego awaosowal do rangi 
wiod^j postaci w grze wideo. Ten innowacyjny 
pomyst jest dzielem Alexa Seropiana, osoby 
.odpowiedzialnej za pien/vszq odslon§ kultowego 
Halo. Po odej^u z Bungie zatozyl on wlasn^ firm? 
Wideload Games, zad Stubbs stanowi ich pierwszy, 
cal^ pewnosci^ udany projekt. 



zombiak!) i zanyno sieczkp, przy okozji pokazojqr hipokryzje Ameryki lot 50- 
lych. Trzebo umier smioc sip z wfosnei przeszfoki. [dzujo] 



Edward 



Stubblefield za zyda zajmowal si^ obwoznym 
bandlem, kr^zgc od domu do domu. W 1933 roku zostat 
zamordmwny ptzez wyraznie niezadowolonego z jego ostug 
!'' enta. PoehowBHo go na pustkowiach Pensylwanii. 
DwKlaescia szesc lat pbzniej miejsce jego wiecznego 
zbrukane. Multimilloner wybudowat na 
grobie rj^^^gnego sprzedawcy miasfo przysztoSci. 
Odglosy ccremobu otwarcia obudzity bohatera z "wiecznego 
snu". Powstal z grobu z nieznanq mu do tej pory ochotq na 
ludzkie mbzgi. Postanawia wigc dofqczyb do zabawy. 
zamieniajqc przy okazji idylliczne miasteczko w plan 
teledysku "Thriller" Michaela Jacksona! 



Rownie skutecznie dziatajg posmiertne gazy, za pomocq 
ktorych Stubbs moze sparalizowad otaczajacych go ludzi i 
zasmakowac ich mdzdzkow. W bliskim starciu bohater 
korzysta ze swojej nadnaturalnej sity - moze rozcztonkowac 
przypadkowego przechodnia. a nastgpnie okladac innych 
nieszczf^nikow krwawigcq jeszcze koriczyng. 

Co ciekawe. Stubbs moze odczepid wlasng r^ke. nad ktorq 
zyskujemy calkowita kontrolf. Mozemy za jej pomocg dostad 
sie do roznych zakamarkdw. by zdobyd trudno dost^pny 
przedmiot. czy tez... przejqd kontrole nad jednym z przeciwni- 
kow. Gdy zawladniesz ciatem policjanta. rownoczesnie 
zyskujesz mozliwosd korzystania z jego broni. Czasem 
dobrze jest wykorzystac element zaskoczenia, dziesi^tkuj^c 



niczego nie spodziewajqcych si^ 
przeciwnikow. W razie potrzeby Stubbs 
moze oderwad swoj^ glowf I uzyd jej 
niczym kuli do kr?gli. W kulminacyjnym 
momencie czerep eksploduje, oczysz- 
czaj^c dalsz^ droge. 



Silnik graficzny Stubbs the Zombie 
sprawuje si? wydmienicie - nic dziwnego. 
skoro oparty jest na doskonalym engine'ie 
pierwszego Halo. Wszyscy wiemy, co to 
oznacza: duze. przestronne lokacje, 
realistycznie oddana tizyka gry i... 
mozliwosd kierowania roznymi pojazdami 



Nie szukajcie na sit? konkretnie zarysowanego celu nowej 
gry, gdyz nastawiona jest ona przede wszystkim na niczym nie 
skr?powanq rozrywk?. Pokonujemy kolejne poziomy, 
pozeraj^c mdzgi niewinnych obywateli. Oczywiscie nie w 
pojedynk?. gdyz - jak to w filmach o zombiakach bywa - 
ugryzieni przez nas ludzie po pewnym czasie sami zamieniaj^ 
si? w nieumartych. Stotowanie si? "na miescie" owocuje w 
krotkim czasie powstaniem armii zombiakow. ktbra ochoczo 
pomoze Ci w konsumowaniu bezbronnej populacji miasta 
Punchbowl. 



Autorzy bardzo ciekawie rozwi^ali kwesti? uzbrojenia. gdyz 
or?zem w Stubbs the Zombie jest... nadgnite dale glownego 
bohatera! Gdy przeciwnicy poza zasi?giem, mozna rzucid 
w nich wn?trzno^iami, More w walce dziataj^ ze skuteczno- 
sciq zwykiych granatdw, rozsadzajqc wrogdw na kawalki. 



Wcielasz siq w zomOiaka I wyruszasz do miasta 



nasydC sif mozgami jego mieszkancow! 



I 2GRACZY 



Co zo droiij Mundur mi zochloiralj Czy ^ersil sobie z tym porodzi? 



Termin wydania wersji PAL - 25 luty 2006. 
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rozwatlui zombich 
tryb Invasion 



oprawa 



Aflinofioab uzbrojenlaj 
A sysisir walk! I 



I T praca kamory, 
I animacja 



Mosakra z pomocq poduszkowca ■ HALO si$ 

klDnio! 



(m.in. poduszkowcem i traktorem). 
Autorzy wprowadzili jednak sporo 
zmlan. dzl^ki czemu poszczegolne 
poziomy sg urozmaicone i wygl^daj^ 
na tyle ciekawie, ze jest na czym oko 
zawiesic (miasto przysziosci, 
laboratoiium, farma, supermarket). 
Popracowano rowniez nad 
realistycznie wyglqdaj^ca animacja 
(wyobrazcie sobie sesj? motion 
capture zombiakow:). Specyficzna 
tematyka gry wymusila na autorach 
odpowiednf^ kolorystyk^. wi$c nie 
zaskoczy Was raczej widok 
wyptywaiqcej z rozczionkowanych 
ciaf krwi. Sam bobater wyglada 
bardzo komicznie w staromodnym 
kapeluszu. z nieodt^cznym 
paplerosem i dziura w ciefe, z ktbrej 
CO cbwila wysacza S19 obtok dymu. 



Masakra niemrawo pc^ukujacego 
za krzaiuem zombiaka tQi(binat 
dobry na kazda okazje. Mozna 0 
tym robic filmy, gry, historyjki do 

ipierwsz^kbmunl^. 



(Fiddlers Green z podtytulu). mofze 
gnij^cych pastucbdw i krew bryzgaj^ca na 
lewoiprawo...Tyledostanieszz # 
kinowegoodpowiednika. gMbiaiowesola 
improwizacja otym, co dziato sip 
wczeSniej. 



Postanowilem wiec poratowat sie trybem mulitplayer (do oSmiu 
izeznikbw jedrvxzeSnie). Owszem, troche pomoglo. Szczegolnie 
opcqa Invasion, gdzie wczteiDOSObowym zespole odpierasz 
kol^ne tiumy nieumarlycb. Po 1 5 minutach i tu jednak mialem 
dc^. Moze diatego, ze ch?tnych na Nede do tego typu 
intetektualne] rozrywki mozna byfo policzyb na jednej rece... takiej 
po spotkaniu z wygtodnialym zastppem zombi-harcerzy, ofkoz. 



gum do; 



i zaproszenia 1 , 

Nie dziw sis zatem. ze wlaSnie powstat shooter 
FPP. Fabula niezwykie wnikliwa - jak to pewien 
amerykahski wieSniak ruszylze szpadlem na 
gnijacych intruzbw. Pozniej chwycif za rbwnie 
wymysiny or^z: kije golfowe, siekiery, miot czy 
stalowg rure (spokojnie, broh palna, jak u kazd^o 
faimera, w ilowiach hurtowych tez siezrtajdzie). 
CatoSb bardzo luzno oparta na filmie George'a 
flomeroo tym samym tytuie, kl6ry niedawno 
atakowal nasze kina. Motyw ekscentrycznego 
bogacza rzadzacego ostatnim bastionem ludzi 



W parze z gustownq oprawq graficzn^ 
idzie muzyka i masa charakterystycz- 
nych efektdw dzwiekowych. Jpki i 
przerailiwe wrzaski konajgcych ludzi 



Ostrzegam napelehcbw - Land of the 
Dead to slaba gra Levele zaprojektowano 
doKSChematycznie, odkrywczych akqi 
tu jak na lekarstwo, a przeciwnicy sa tepi 
jak... hmmm... przegnrte zombie? 

Chociaz nawet jak i na te kategorie 
potrafia przegiab - blokuja sie. bez sensu 
zatrzymuja, nie reaguja nadosy. 
Naprawde maja jedno z najgorozych At. 
jakiego dane mi bytodoSwiadczyc. Nic 
dziwnego. ze chca Tw6J mdzg, Przez 
chwile moZna dap sie porwaP 
wypruwaniu ftakow, odstrzellwanlu 
czlapiacej ekipie tego i owego (gra niby 
przelicza punkttrafienia. ale jakop nie 
zawsze jej to wychodzl)... Tylko ze chwila 
mija. a pozniej stajemy oko w oko z 
niedopracowanyml tekstuiami, 
powtarzajacymi sif obiektami I ogblnie 
produktem trzedej kategoni. Do tego 
bohater niespecjalnie szybko sie rusza. 



Gre opracowano na ktPrejS tarn wersji silnikaod Unreal. Szkoda, 
ze tego nie widac (mato detail, mocrx) przedetny design). Jedynie 
animacja i wykonanie przedwnikPw jakoS si? prezentuj^. Ale to 
tylko takie lam moje wywody... Co Oe bade dtuzej czarowat • gra 
jest sfaba 1 jako prequel do filmu. i jako shooter FPP. Jak chcesz 
zombie, sprawdz tytui obok. Tam jest przynajmniej swieze 
spojrzeniena ten nieSwieZytemat. Buelllele, haaagitihhh □ 



to standard. Prawdziw^ wisienkq na 
torcie zrdznicowane odgfosy 
zombiakow. pocz^wszy od slynnego 
zawodzenia ("MozgiV), po cafg gam? 
rPznych post?kiwaii i burkni?p. 
Dodaje im to "charakterku", 
podnoszqc przy okazji rajcownosP 
zabawy. Soundtrack oparly jest na 
slynnych kawalkach z lat 50., wi^c 
usfyszycie covery takich hitow, jak 
"Lollipop", "Earth Angel", czy "Mr 
Sandman". Jest okazja do wysfucha- 
nia odkurzonych przebojow podczas 
jednej z mini-gierek tanecznych, 
opartej na starusierikiej grze Simon 
Says. 
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lERAa, 2-8 GUCZY NET 



■ ► Podrobu 
S)ry Glodiolnr 
SoV sprzed 
dwoch bl. 

Tyle wiH«a. 



S W starozytnok:i walk! gladiatorow 

deszyty siq ogromnym zainteresowa- 
niem. budzqc jednoczesnie wiele 
kontrowersji. Ten krwawy sport 
dostarczal wielu emocji I byl spektakulamym 
widowiskiem. ktPre zaspakajalo zqdnq krwi I 
oddqtych kortczyn puWicznoPP. Colosseum: Hoad to 
Freedom, stworzony przez grupq Ertain (wyd. Koei), 
podejmuje temat tych brutalnych walk na smierp i 
zyde. Wcielamy si? w rol? ntewolnika, ktPry 
zmuszony zostaje do stoczenia szeregu pojedynkow 
w roll gladiatora. Rywalizaqa na arenach z innymi 
barbarzyhcami ma tylko jeden. zasadniczy cel; 
zarobic okrqgfy milion sestercji, aby kupiP tym 
samym swojq wolnosP. Gry nie mozna 
zaszufladkowaP jedynie do gatunku "biutalna 
wyrzynka", gdyz zawiera takze elementy erpegowe. 
Podczas pojedynkow postaP zyskuje doswiadczenie, 
w czasie positkow wzrastajqjej poszczegPIne 
statystyki, aoprdcz tego bierze udzialwtreningach 
(proste mini-gierki), ktPre takze wplywaja na 
parametiy. NieZle to zrealizowano. System walkl jest 
calkiem rozbudowany. lecz tak naprawdp nie mozna 
siq nim w petni “cieszyc", gdyz zaniedbano sprawq 
lockowania. Pojedynki przeradzajq siq przez to 
cz^to w bezmyslnq sleczkq, walka staje si$ 



"taiicem z mieczami". Cieszy 
spore liczba rozmaitego 
uzbrojenia - mamy rozrve rodzaje 
mieczy, wIPczni, helmow. tarcz 
itp. Konkurencje gladlatorskle nie 
prezentujq niczego. czego nie 
widzielismy wczeSniej - Team 
Battle. Battle Royal, Hunting, 
Survive i inne. Przez wiqkszo^P 
zabawy przewija si^ wqtek 
fabulamy, ale generalnie wszystko 
skupia si^ natrenowaniu. 
zarzqdzaniu uzbrojeniem oraz 
walce na arenach. Po pewnym 
czasie staje siq to piptq 
achillesowq tej pozycji. gdyz 
zakrada si@ monotonia. 



Stubbs the Zombie to relaksuj^ca gra, 
stworzona 2 duzym przymruzeniem 
oka. Jest niezwykie zabawna, co w 
dzisiejszych czasach stanowl 
rzadkosc! Obfituje w nietuzinkowy 
humor, a brutalne sceny sq w nlej 
celowo przejaskrawione. przekolory- 
zowane. Niestety, dostarcza Graczom 
doskonalej zabawy tylko na krptki 
okres czasu. W calosc wdziera si9 
tez miejscami rronotonia, kiedy po raz 
kolejny wykonujemy ten sam ciqg 
czynnoSci. Doswiadczony Gracz 
poradzi sobie z tym tytulem w kilka 
godzin. Sytuacjf troch^ ratuje tryb 
multiplayer (oparty na cooperative z 
Halo, pozwalaj^cy w dwie osoby 
rozkoszowap sif grq!). ale mimo to 
Stubbs pozostaje tytulem jednorazo- 
wego uzytku. □ 



Oprawa wizualna jest przedflna. Wykonanie poziomow, a w 
szczegolnosci aren, mogloby byp znacznie lepsze. Nieco lepiej 
prezentujq sif modele postaci. Nad plynno^q animacji takze 
nalezalo dfuzej popracowaP, gdyz przy wlqkszej iloSd 
przeciwnikow ta potrafi zdrowo przycinaP. Podobnie ma sif 
sprawaz udzwifkowieniem, klPre, chop wkomponowuje sif w 
klimaL to jednak nie jest najwyzszych lotdw. 



Jezeli rajcujq Cif brutalne i krwawe walk! gladiatorskie, to 
powihienes w pierwszej koiejnosci zaznajomipsif z Shadow of 
Home. Colosseum: Road to Freedom zostaje dosP daleko w 
tyle. Nie oznacza to, ze jest zie. Jest po prostu gorsze. □ 
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» Oprawa recenzji wzorowana jest na 
dizajnie panuiacym w PSX EXTREME w nume- 
rach n-28 (lata 1998-1999), 



Artefakt, wrota piekie), demonv i bezimien- 
ny marine, wkraczajacy do akqi w jakiS nie- 
zbyt odiegly czas po wydarzemach, ktdry- 
mi kortczyl si$ D3. Fabulame wyjaSnienie 
kontynuacji przygody, |ak zresztg caty p6i- 
nieiszy scenariusz pchajgcy akcja do przo- 
du, w szkolnej skali nie dostalby okiem kry- 
tykdw wi^ej niz dostateczny. Zaczynamy 
raz leszcze na planecie Mars • i nc dziwne- 
go, ze budowa poziomdw oraz strona tech- 
niczna gry w dziewiabdziesiaciu procen- 
tach przypomina oryginal, Prawde powie- 



Mato lego, id wysluchalo glosow krytycz- 
nych zwiazanych z klaustroiobicznym desi- 
gnem leveli, dzi^kt czemu w dodatku znala- 
zlo sip nieco wipcej otwartych przestrzeni, 
szczegolnie w Srodkowej fazie gry. Niewiele 
wipcei niz w D3, ale zawsze. Pbzniej lakby 
zabraklo juz developerowi pomystow - 
wszystko staje sip przesadnie schematycz- 
ne, poziomy zrobiono na zasadzie znanei z 
Doom 3, czyli wgski korytarz, male pomiesz- 
czenie, wgski korytarz ltd, Nie mbwip, ze to 
ile, bo taki wlaSnie byt niemal caly oryginal, 
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P amiptam, kiedy rozmawialem przed kilkoma miesipcami z Mazzim, przy okazji 
premiery xboxowej wersji Doom 3, ten wydawal sip bye me do koitca przeko- 
nany w kwestii najwipkszej zaiety tei gry, budujacej w gruncie rzeezy caly jej klimat. 
Mowa 0 strachu. Faktyeznie, dia czpsci Graezy produkeja id Software wcale me byla 
taka straszna. Przy tym, co driS sip wymySla • nie tylko na rynku gier wideo, ale przede 
wszystkim w branzy filmowej - tak naprawdp bac sip nie byb czego. W czasach, gdy 
dzieciak z matym pisiorem rozwala tasakiem glowp babci, a wspbtezucie okazuje sip 
JUZ wylpczme przed kamerami telewizji, malo kogo cokolwiek dzisiaj szokuje. Bpdp 
jednak upieral sip przy swoim, ze D3 jest grp przerazajpea, mrocznp, a przez to potwor- 
me klintatyczna. Nalezaio jedynie do nie] odpowiedmo podejSd, stworzyb sobie odpo- 
wiednie warunki do zabawy, wkrpciC sip w akqp, nie szukac na sib niedociggnipc. Po 
nieco ponad p6! roku do sklepow trafia dodatek Resurrection of Evil, ktdry eliminuje 
czpsc bbdow z oryginafu, rozszerza rozgrywkp o nowych przeciwnikdw oraz brorl do 
bh likwidowania, ale jako gra sama w sobie nie jest juz produktem z gornej pCHki. 



Nowych konkretnych akcji, typu np. strzelanie ido kaezek, nie- 
stety tutaj nie znajdziesz, ale oidreagowac mozna. Jeden z 
tych Impow nawet mi kogos przypomina, 

dziawszy, juz na starcie zwgtpilem w ten taki ta gra ma styl. ale fakt faktem, iz przyda- 

dodatek, bo przy pbrwszym wrazeniu wy- loby sip nieco wipcej architektonicznych 

dawat sip on byC zestawem paru na szyb- urozmabeit. Przemierzanie na poczgtku no- 

ko zmontowanych na tym samym silniku wych-starych laboraloribw trgci trochp p6j- 

misji. Tymezasem me, pozory mylp, a dal- Sciem przez devetopera na latwiznp, 

sze lokacje sg wyraime rbzne od tego, co 

zawarto w D3. Przede wszystkim nie jest Otwarte przestrzenie najlepiej pozwalajg 
jUz wszpdzie tak ciemno - czpSd komplek- wykorzystad zwiaszcza jedng z nowych bro- 
s6w nabrata trochp jaSniejszyeh barw. m. ktbrych Igcznie kilka trafilo do RoE. loni- 



DOOM 



: JuztOlatterrKirnowbsipofllrnciwejvversjlDooma-zgigantycz- | 
nym budzetem oraz Amoldem Scfiwarzeneggerem w lOt gbwnq. 

Dzisiaj dostajemy jednak dosyd skiomng ad^Xac^, The Rocka i 
nteztego operatora ("Okup”). ale laczej ^retbiego rezysera Cflo- 
meo musi umrzeb'), Andrzeja Bartkowiaka. Fabufa luino bazv^ 
na czp^ trzeoej (nie ma pbkfal). UAC tract kontakt ze swoim 
o^rodkiem badawczym na Marsie. Do zbadania sytuai^ zostaje 
wystany oddaat speejaby. Oczywbcie eMpa komandosow to banda indywidudw (patrz "Predator^, ktotzy po pierwszej wipkszej stizeianinie zaezynajg I 
panikowad (vkte "Obey 2^. Pojawi sb jeszcze pbkna pani doktor, zapasy z mutantem i,„ tryb FPP. 

I To iMadnie fragment oddajgcy klimat gry. gdy widzmaszanspobserwowadakcjpzperspektywypiefwszqosoby.mial 
I bydgvrozdziem flimu. I rzeozywfecb. Walka z mutantami w "filmowym trybie FPP“ to najlepszy element "Dooma". 

I Pizetadowyvranebroni>locte,dyrianTicznazale2naodakcjkarrieraigitarower%wte(rnifzykapotpgujeklirnatfilnTu, 

' szczegoInlekawatekznapIsbwkortcovvydij.TylkotecatesekwerKjaFPPtivrazS-eminut.awidzchce'Abcej.PcirTWTw 
ze budzet filmu to okoto 50 rnh dolarbw, sekc| FPP nte przedhjzono. ^tozy natomiast postawii naatmosferp. Wyszto 
to calkiem nieite. Ci^zabawa komandosdw w cbvw«lariie pornieszczert i pojadyneze ataki rnutantow 2 ukryda. Tutaj 
rib rna mic^aca na akqe rodem z Bella [glupie diatogi. Chociaz schema wykartoania koie^nych zotnierzy trochp nudzi, 
Chwali sb natomiast spora dawka gore (pHa ^aiinowal). Fabula nie2te tgczy wgtM z gry (sg smaezki dIa fandwl). 

Wszystko wyglgdalobylepi^, gdyby nte IdepslQ scenografe i rnatoefektowspei^alnych (dvra sti^z BFG rb wystanag). VVytozmych pbnbdzy na ektanb 

nb widad. Ale tak to bywa, jak krpd sb film w Pradze. 

Ajednak-rriarnynajbpszgadaptai^grycdczas6wMottabWdwtoltentozbisumy15riihdolat6wzaiDt)ionytbpr2ezpb(wszywe*eridwUSA,marzenb I 
Bajfkowiakaosequ0brnoggsbzi&^.ld(*rze.TerazdopeffekqizabraktowbkszegorozrTHctiu.Bytobfeko.NasbpnymrazemfrDzesbudad.D[dzi4o] I 

■dystrybueja: UIP Polska Brezyseria: Andrzej Bartkowiak Bwystppujg; Dwayne “The Rock" 

Johnson, Karl Urban. Rosamund Pike. Bgatunebakeja Bczastnwania:105minut 
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zed plasma levitator, grabber, gravity gun - 
lakby go nie nazywad, budzi od razu skoja- 
rzenb z identyezng pukawkg w Half-Life 2 
(ktbrego konwersja z PC notabene pojawi 
sip wreszcie na Xboxie w najblizszych 
dntach) Moztiwodd przenoszenia za jego 
pomoeg rdznych mniejszych czy wipkszych 
przedmiotdw wplynpla bardzo pozytywnie 
przede wszystkim na interakqp z otocze- 
mem, czyli motyw, ktory w D3 byl zepchmp- 
ty na margtnes, Dodatkowo grabber moze 
rdwniez oddzialywac na energip, a konkret- 
me kub wystrzeliwane przez przeciwmkdw. 
Likwidujesz w ten sposdb wroga jego 
wbsng bronig. Dobre zwiaszcza wtedy, gdy 
amumeja w innych giwerach jest w Slado- 
wej tiosci, z drugiej znOw strony brorl ta ma 
ograniezony zasipg oraz jest stosunkowo 
trudna w uzyciu (kwestia udanego wycelo- 
wania) Zdecydowanie najlepszym narzp- 
dziem do eksterminacji stal sip Z3 to nowy, 
tym razem podwdjny, shotgun. To jedna z 
najbpszych brom w histoni gier, czymd tak 
kapitalnym nie strzelalem od niepamipt- 
«ych czasdw. Raz, ze double-shotgun jest 
doskonale zbalansowany - jeden celny 
strzal ma na tyle odpowiednig moc, by jjo- 
walid przeciwnika na ziemip. Gdy spudlu- 
jesz, czas potrzebny na przefadowame 



Pila 




bezsensowny pomysl z latarkg, tj. brak 
opqi lednoczesnego stosowania jej z bro- 
nig, Efekt by! taki, iz bardzo cz^sto, zaraz 
po zgaszeniu latarki, juz po namierzeniu 
wroga, strzaty oddawane byty niemal na 
oilep, w caficowitych ciemno^ciach. Scie- 
ra odbijat mi pileczk$ twierdzgc, ze to w 
duzej mierze buduie klimat produkqi id, z 
czym bynaimniej zgodzid si? nie chcialem. 
MozliwoSc uruchomienia niewielkiego zr6- 
dta swiatia razem z bronig na zasadzie 
"chcg, to skorzystam' powinna znalezd si? 
w gtze od razu. Do W?du przyznat si? zresztg 
sam producent, ktory w RoE wspomniana 
kwesti? )uz poprawil. I me uwazani, by w 
lakikolwiek sposdb stracil na tym khmat 
dodatku. Podbijac go mialy "nowe’ postaci 
przeciwnikdw, ale codzystow wzig) si? 
stgd, IZ producent w te| kwestii specialnie 
SI? me wysilil, proponuigc przede wszyst- 
kim rozne przerdbki wczesniej juz znanych 
potworbw. Np mutaqe Impow, typu strze- 



no^i. Niewiele zmienilo si? w stride techmcznych aspektach gry, chod akurat 
to ostatnie uznad trzeba za rzecz zupelnie normaing. Jedna z najpi?kmeiszych 
I naibardziej zaawansowanych graficzme gier na konsole obecnej generac)i 
Oodatek me wnosi zadnych gofym okiem zauwazalnych poprawek do engi- 
ne'u, bazuigc na tych samych rozwigzamach. PowtarzalnoSC tekstur z D3 - 
przesadnie widoczna. I moze tylko szarpni?c animacji przy duzej zadymie wydaje 
SI? bye mniej, aezkotwiek tez wystepujg. Banki diwi?k6w pozostaty niemal w 
calosci bez zmian, a przydaloby si? dograd coS nowszego. No i zero zmian w 
kwestii multiplayera, co w dalszym ciggu dyskredytuje gr? id jako produkt 
przeznaczony do zabawy w kilka osdb (maks. 4 osoby w DM wypada Smiesz- 
nie). Co wi?ce|. usuni?to jeszcze najlepszy tryb cx>op. Milosnicy multi najwi?cej 
frajdy znajdg na split-screeme, ktdry znalazi si? w portach starszyeh 
cz?dci seni (Doom 1, 2 i Doom 2 Master Levels). 



z reguty okazuje si? dia nas zabdjezo (doslownie) dfu- 
gi. Dwa, dobrze dobrano jego moc do odiegtosci - nie 
ma po co strzelad z dalbka, trzeba zbiizyc si? na od- 
powiednig diugosd do wroga, szybko przymierzyc i 
wypalid- Tworzy si? z tego swietna akqa, me ma cza- 
su na nud?. Przez trzy czwarte gry w RoE biegatem z 
podwdjnym shotgunem - niech to wystarezy za ko- 
mentarz. Do tego dochodzi artefakt, ktory m.in zwa- 



Lepsz? brome oraz meco ciekawsze projekty poziomdw 
(cbod nie wszystkich) zlo^ly si? razem na lepszg gr?. Ak- 
eja RoE funkqonuje na vzyzszych obrotach, niz ta znana i 
z D3, poprawki przyniosiy pozgdany efekt. Trudno jednak I 
ocenid wyzej tytui, ktdrego ukor^czenie 
zajmuje doslownie par? godzin. I kto- 
ry me sprawdza si? w niezym wi?cej, 
jak w jednorazowym ukonczeniu. □ 




GRYWALNOdti 



Karty pami?i 

do PSOne 
2x 1 MB 
29^-10 _j 



lama czas i zwi?ksza meco mozliwosci kontrolowa- ^aj^cy mebiesktmi ognistymi kulami ypek. 
nej postaci. Trudno traklowac je jak co? nowego, ot. 

Przy okazji recenzji D3, w minusach wyszczegblnilem poruszajg si? nieco szybeiej i stgd sg me- 
CO trudmeisze do zlikwidowania. Oczeki- 
watem zdecydowanie wi?kszej rbznorod- 



Resurrection of Evil oferuja mewiele ponad to. co 
I' swegoczasuserwowalpodstawowvDS.Owszem, 
dorzucono kilka nowyeh zabawek, podkrecono mecoat- 
mosfer?, a eksploraqa nowyeh poziomdw potrafi przy- 
wrOcicznane skgdingd mrowienie w tylnej cz?Sci karku 
Niestety, wspommane dodatkowealrakcje me wplyn?ly 
I znaczacy sposdb na sam ^meplay ktdry nie niesie ze 
sobg zadnych wi?cej urozmaicen. Na domiar ztego poraz 
koleiny okrojono tryb multi, a zabawe w single zakohezy- 
my JUZ po 6-7 godzinach. V^eznie dIa mtosmkdw D3. 



W E R D y K T 



ID SOFTWARE 



GRAFIKA: !★★★★★★★★★ 
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Xbox 360 

ideo Game System 
1699 zl 
Core System 
1299 zt 
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A NOWE. CIEKAWSZE BRONIE 
A POPHAWlONA KWESTIA 
LATARKI 


T ZBYT KRbTKA j 

T BRAK CO-OP 
▼ WeiAZ SIABE MULTI 





KONSOLE 

Playstation 2 slim, Xbox 649 zf 

Game Cubez Mario lub Football 449 zi 
GB Micro 399 zt 

GBASP 369 Zl 

Nintendo DS 529 zl 

PSP 1049 zl 

XBOX 

Kabel przedluzacz Bigben 28 zt 

Kabel AV z optic hubem BigBen 73 zt 
Kabel RGB z optic hubem 45 zt 

Kabel RGB/A V/Svideo + optic 89 zl 
Pistolet Gunstation 2 1 29 zt 

GAME CUBE 
Action Replay Datel 159 zt 

Kabel przedluzacz Bigben 28 zt 

Kabel RGB/AV Bigben 36 zt 

Karta pami^ci 4MB 28 zt 

Karla pami^ci 64MB 85 zl 

Pad radiowy BigBen 109 zt 

Pad SoftTouch 65 zt 

Pad BigBen od 39zl 

PLAYSTATION 2 

AR MAX Metal Edition 169 zt 

Action Replay • uaktualnienie 30 zt 
Game Talk Datel 99 zt 

Kabel Fire-Wire 12 zl 

Kabel przedluzacz blue 12 zt 

Kabel RGB/AV SCART Bigben 28zf 

Kierownica Double Force 119 zt 

Mata do tartca BigBen 79 zl 

MiniPad BigBen 49 zt 

Multitap II - tylko PS2 49 zt 

Pad Booklit BigBen 55 zt 

Piloty 29 zt 

Pistolet Gunstation zplamk^ 89zl 

V-Sland srebmy.czamy 16zt 

PS2 Slim 

Walizka aiuminiowa 79 zt 

Multitap uniwersalny 89 zl 

V-Stand 25 zt 

ZasilaezAC 109 zt 

PLAYSTATION 

Karta pamied 1 MB czama 19zt 



Pad analogowy BigBen grey 36 zt 

PSP 

Akumulator 1 800mA 1 59 zt 

AR + 64MB 199 zl 

Get Connected-t-Media Manager 49 zt 
Ladowarka 119zt 

Karta pami^ci 64MB 1 59 zt 

Karta pamieci 128MB 199 zt 

Pak1 119 zt 

Zasitaez AC 65 zt 

Zestaw MAX MEDIA 219 zt 

Zestaw MAX POWER 279 zt 

NINTENDO DS 
Pak2 - torebka, folia... 56 zt 

Torebka NDS 15 73 zt 

Walizka aiuminiowa 55 zt 55 zt 
Zasilacz 26 zt 

Zasilaez samochodowy 43 zi 33 zt 
Stuchawki z mikrofonem 65 zt 45 zt 
GBA SP 

Akumulator z przykrywk^ 1 9 zt 

Kabel linkuj^cy dia 2 graezy 23 zt 

Ladowarka 16 zt 

Travel Pack 39 zt 

Stuchawki z adapterem 23 zt 

Zasilacz i kabel 26 zt 

GB MICRO 
Paki 79 zl 

Pak2 119zt 

Stuchawki stereo 39 zi 

Torebka GM103 32 zt 

Torebka GM105 39 zt 

Torebka GM1 07 52 zt 

Zasilacz AC 32 zt 

r6Zne 

Adapter RF Unit 43 zl 

Kabel SVideo 3in1 29 zt 

Kabel Optic DTS DDS 36 zl 

Konwerter pad do PC,Xbox 39 zl 

Pudetkanagry GBASP/GBC 16 zt 

Przet^eznik Audio-Optical 25 zl 

Zestaw czyszczjicy DVD 45 zt 

ScartBox - 5 gniazd SCART 29 zt 

ScartBox - 5SCART+SVideo 86 zt 



Petna oferta na naszej stronie www.bigmark.pi 






granie na matym etoranlel 



fKitiAA os' 

A Juz za kilko dni, w dniu premiery Mono Kart D$ w 
W Europie, wystortuje program Nintendo Wi-R Con- 
nection. Foz^i on wszysikim postadaczom DS-o (o w przy- 
szloki tokze Revolu- 



tion) no zobow; z Gro- 
czomi z colego ^o. 

Hol-spoty umieizaone 
zostonq w sklepoch 
nojbordziei rozpozno- 
wolnych sied. G, kto- 
rzyniemaudonidido- 
stfpu, beoq mogli zokupic speqolnq przyslowke podlg- 
aong do porlu USB (z siedq nojpro^op^olMiiej w^- 
procowac bpdq tokze niektdre kor^ Wreless LAN). WyMi- 
gony bgdzie jedynie podtqoony do Inlernelu PC W chwili, 
czytocie te slowo, podobno siec powinrw juz dzioloc w 
USA i Joponii. Pierwszynii gromi korzystajqcymi z dobro- 
dziejslw usiugi Nintendo Md Mario Kart Animal Cros- 
sing DS, Tony Howk's Am^n SkBlond, Bleodi, Conloct, 
Lost Mogk (swiezo zopowiedziony MMORPG od Tdto] oroz 
Metroid Prime Hunten. Sony znow zostaje w lyle... [kdu] 

^ Doklodnie 28 listopodo (w moje imientny! Moie 
V kios mi zrobi prezent?;) do omerykonskicli sklepow 
trofi nowfl wersjo DS^, Red Hoi. Czerwono konsolo sprze- 
dowono bfdzie w 
zestowie z Mono 
Kart DS, klory 
osobno dostepny 
bgdzie dvra t^ 
dnie wczeiniej. 

Cena colosci - 
niespelna 150 
dolarow. Podobny zeslaw Irzy dni waesniej (2S.1 1 ) dosto- 
nie Europa, z tg roznicg, ze zomiost w dokirod), zoplocimy 
w euro, 0 miejsce czerwonego zi^mie zwykiy, srebrny DS. 
Czy tyiko jo mom wrozenie, ze ktos lu jest ignorowany...? 
[kilu] 

A Momy juz oAcjalng zapowiedz Resident Evil: Deodly 
W Silence. Okozjg do wydanio gry jest przyszloroa- 
m, dziesigto rocznka senl Capcomu, ktdrej kolejne odslo- 
ny znolozly Igcznie 26 milkmow nobywcdw. Wersjo no DS- 
0 wzbogocono zostonie o rozbudowony tryb muh^yer z 
opcjq cooperative. Przerdbce poddana zostonie wiekszosc 
zogodek (dojdzie obsiuga ekronu dolykowego), zmieni 
siq tez choralder gty ■ o ile no PSX-ie nojwozniejsze byly 
lomiglowki, no DS nodsk polozony zostonie no okcjf (oq- 
dzie tez mozli- 
wosc wybronio 
trybu Cki^, nie 
rdznigcego siq ni- 
czym od wersji z 
PlayStation). Ko- 
smetycznym 
n podda- 





na zostonie grofiko oroz menu, More w nowej wersji po- 
dzielone zostonie no dwie aqxi - jednq, z mopq i wskoini- 
Mem energu wyswietloc bqdzie gomy ekran. Druga, z in- 
wentorzem, znojdse siq no dolnym, przez wiqkszosc czosu 
prezentujqcym okcjq. Poprawie ulegnie sterowanie (doj- 
dzie m.in. mozKwok przelodowania broni i zwrotu o 180 
sti^ni), More dodolkowo wzbogocone zostonie o dekawe, 
lea moim zdaniem dodone nieco na silq okqe, wymago- 
jqce uzycio styluso. Gro wykorzyslywac bqdzie lakze mi- 
krofon. Premiero plonowona jest no pietwszy kwartal 2006 
(USA), [kilu] 



® Przeglqdajqc fora dyskusyjne zauwaiytem ciekawq regulq. Posiadacze PSP zwykie jako pierwsi atakujq fanow 

DS-a, wmawlajqc im, ze ich konsola to zabawka dia dzied z ograniczonymi mozliwo^ami, stabq grafikq i kiepskimi 
grami. Cl nie pozostajq dtuznl. jedrtak, co dekawe, przytaczarte przez rrich argumenty (dotycz^ce zwykie polityki 
Sony, ktore p6ki co stawla na odtwdrcze gry w peesdwdjkowych klimatach) zwykie sq dojrzalsze, rzadziej 
przypominajq dziecinne przepyctkanki. Trudno nie przyznad obu stronom racjl. Jeszcze trudniej wybrac wlaSciwq 
platformq (co jest dekawe, biorqc pod uwagq rbznlce miqdzy nlmi). DIatego zanim zaczniede mfczyb rodzicbw o gwiazdkowy 
prezent, zastanowcie siq, czy naprawdq obejdziecle siq bez tytutbw pokrpju Castlevanii i Advance Wars, GTA Liberty City Stories I 
Pro Evduticm Soccer. Jak to dobrze, ze ja nie mam takich proWembw;). □ [Wlu] 

przeglad dodatk6w do dualscreena 

Na pizyktadzie dostqpnych akcesohow doskcnale vMad kb^ 2 hancihdcibw - PSP czy DS - jest bardziej gadzetem, riiz konsda- IbOd dodatkdw do PSP 
pora^-wybiera6rncize(rvspo0r6ddziesiatekfute(at6w,stojakdw,glo6nik6w,poi9rnni^szyctibateri), nakiadeknapizyciskilekan.ostainlopciiavvilysiq 
rawet pfzystawW do podlqiaenia PSP do TV (pattz: JHguta" w poprzertiirn i biezacym nurnerze). Tyrrczasem olerta gadzetow D&owychjest batdzo 
skromna. w dodatku naprawdq uzyteczna jest tyiko niewielka czqOO z nidi . W CO napiawdq warto inwestawad? 



m Najwiqcejdopowiedzeniamajqjak 
zv^yMe producerci poioowoSv. Skladany 



Ni PSP z wyeksponowanym wyswietla- 
czem. jednak I on nie jest niezrrisszalny. a 
pokietana tate zdecydcwariie riie dodaje 
korrsoli LBOku. Najlepsze produkty rna w 
swej (^erde wytwarzajgcy takze 
b^rxgoTKrwane futaraV BigBen Iriteractive. 
Wybierad mozemy rNqdzy kilkoma 
pokmwcami, od nrewielkiej saszetM, po 
spoi^ walizeczkq (do wybotu - z tkaniny lub 
aluminium), wklbrej opibcz DS-a 







ktdrego pokn»ifl» sq rrSvnie soMne (usztywnkra tkanina + rni^^ 
wyksibika i kieszoriki r« akcesorla), a nieco taiisze (30-40 ztzamiasl 
50-90). Wiqkszosb pozostalydi producentbwwyrainie stawla na zysk, 
gdyz idi futsialysa zwykie mnl^ odpome i brzydsze. Za to wybbr jest 
znaczriie szetszy - od ahirriniovvydr pudeleczek (ria uwagqzaslugu|e 
tadny i wytrzymaly, niestety doSbdrogi - ok. 90zl • produkt marW 
Brando) , po ‘laeszeNe ’ 2 (Nqkkiej pianM , zwykie dol^czane do 
zestawowtypu X-Hvl . 

■ Irmymsposobemna 



produkowane przez perq 
firm skbrki, czyli rsaldejki 
naobudowq.Jednez 
lepezych dostqpne sa pod 




sWns.cora Produktytej 
mark) wykonane sa z trwalego twofzywa, mozna je tez odM^ad i myd 
pod biezaca woda- Na ww. stronie znejduja siq dziesiatki podzielonydi 
nakategorletematyczneskbrek, nie tyiko dla DS-a (ok. SO zl). 



B Praktycznym, czqsto rvedocenianym dodatidem 
sa poktowce na gry. Chod kartrldze nie sa tak 
delikatne jak dyski UMD, niewielkie gabaryty 
zwiqkszaja ryzyko let) zgubienia, gdy nosimy je 
luzem w kieszenl. Jedi nie mamy pokrowca z 
oc^Kwradiia przegrbdka. warto wygospodartDwad 
20-30 zt na speqalny plastikowy portfellk. 






B RdwnieprzydatnesatoieodvDrinenaklejanena 
ekran dotykowy. Tu rdwNez rozrzut oenowy i 
jNuiddowy jest bardzo duzy. Na uwagq zastuguja 
wylaeznie fobs bezkiejowe, trzymajace siq 




Mozna je odMejad (w przypadku najtaitszych foil z 
Wejemstanowitoproblem.gdyztabwowten 
spo9obuszkodz)dkonsolkq)lmydpodbiezaca ' " 
woda- kii zaleta jest tei trvvatodd I stosunkowo prosty proces 
nakladania. OstaMo w Intemede pojawHo siq sporo ‘bezfirmowych' 
fobi sprowadzanydi z Daleklego Wschodu. I orie spefriaja swoje 
zadante, sa przy tym stosunkowo tanie (20-25 zt za zestaw zlozony z 
kilku fobi). Jedyna wada moze byd minimalne pogorszenie czytekiodd 
wydwletlacza(myslq, zeloniskacenazabezpieczetSstwomato 
odpomego na zarysowaniaelTOnu}. 



B W przypadtaj PSP populamym gadietem sa zasbane batervonie zestawy 
glodnikcwe (UDgitech, UsgicS...), czqeto pelraace tez rolq stpjaka. OS posiada 
znaeznie lepsze glodniki, nii konsola Sony, nie wymaga tez zadnych stojakdw, 
wiqcproducerx:i majaowielemniejszepoledopopisu.JedlikomudzWasbatdzo 
zalezyna poprawie wladdwoddakistycznydi konsob, pttrponujqpocHaczydjado 
zest3wupecetowyctiglodNkdw2.1 (Creative, Logitech) -cenycabdem 
przyzwoitych zaczynfqa siq od zi. 

Altematywasasluchawki-tuwybdrjest ... 

nieograriiczony.ZeswojejStroriypfoponuiq ^ > 

clowolne siuchavvki marW Koss kjb Sentieisser, 
ew.tai)szeSony, Panasonic, PNbps (konkretne 
modele polecal w swoim poradNku da PSP 
Butdieij.Acozesluchawkamiprzygolowany- 
mr z mysla 0 DS? Icb jakodd. dK>d w pizypadku gier wystarczaiaca, nie umywa 
sq do jakodd oferowariej paez kkXekolvwekz vvyzej wyrnertionych. Jeciyria 
zaleta jest cena. Ciekawym produklem sa natorriastdouszne sluchawki martd 
BigBen, wyposazene wrri krofon (ok. 70 zt). DziqkinimrnozSwestaje siq granie w 
korzystaj^zniegotytuly(PrcijedRub, Nintendogs)tal(zepozadomem,bez 

konieezrKidd schylaniasiq nad kcnsolka. Dodam, ze do DS Ne pasuia 

standardowe sluchawki z rnkrolonem. np. od PC. 



B A CO z zasilatwem? Akumulatorek zastosowany w 
konsob pozwaia na ok. 6 godzln zabawy z data od 
gniazdka. Czastsn mozna zwiqkszyd dwukrotrve, 
zaopatnjac siq zapasowy akumulator (ok. 50 zt; w 
zestawie jest tez klapka ochtonna i dnjbokrqt). 
Attematywa sa zewnqtrzne batenypadd , zwykie 
zasilane'paluszkamr'. Logics ofenjjeurvwersalna. 

bezprzewsdowaladowarkqdo PSP. QBASPi DS. 
wyposazona w akuTulator 0 pojemnodd 1 800mAh 
(zdolny do natadovvania kortsoi w 4-5godzin) i 






na granie zwyezerpanym akumulatorem (jest na to 
zbytstabaj.taduegozatowdaguldkunastugodzin. ^ 

Rzecz przydatna np. pod namiotem. Niestety - droga, 
bok08ztLiacaok.199zt. Resztaofortytostandard- 
altematyvmezasilacze, ladowarki samochodowe i kaUe tadujace akumUalorek 
DS-e przez komputerowy port USB. 

B Wielu producenidwoferuje zestawy zlozone z 
rbznego rodzajudodaikdw - poNovvedw, fobi 
ochronnych, zasbaezy. stuchawak itp. Przed ich 
zakupem sugenjjq or^cmiec^ed sobie na pytaNe. 
czyrzeczywiddepotrzebujerTiyichwszystIdch, 
Jedlijuzsiqzdecydujemy.warfozwrdciduwagqna 
ich jakodd - spora czqdd dostqpnych u nas 
zestawdw to 'chirtszczyzna'. 

BOdrqbnytematstanowiaroznegorodzajuprzystawkimultimedialne.Dostqpne 
sanarzqdziadlaprogramistciw-8matorbw(Passkey,M3...),ataKzeprz^dcidwki 
na popuiame karty pamiqd, pozwalajace mJn. na ogladariespeqakiie 
przygotowanychblm6w,muzyki(wtymMP3)iz4qd.Cociekaw8,jednaznich- 
kornpatybbny takie 2 GBASP Play-Yan - wytvrarzana jest przez samo Nintendo. 
Przystawka kosztuje ok. 60 dolaidw, w zwiqzku z czym jest to raezej tyiko 




Ten krdtki tekstoczywidcie nie wyezerpujetematu. Mam jediak nadziejq, ze 
niektdrez informaqi okazqsiq dIa Was przydatr«. Jedb zetknqbdde dq z 
ciekawym dodatkiem, 0 ktdryrn rile vvspornniatem wyzej - piezde. 13] [Mlu] 
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Za wi^tyczenieNinlendogsdzifkuiemyfirmieSwiatN, mvw.swiain.pl 












lat temu devetoperzy z Intelligent 
Systems doKonali rzeczy pozornie nierealnej. 
Stworzyli grf wojenn^, t^cz^cq kompleksowoit^ i 
rozbudowanie z ogromnq przystfpnoici^ i 
"lekko^ciq" klimatu. Grf odpowiedniq dia kaidego, 
niezaleznie od wieku i upodobah. Przez diugi czas 
dostfpna tylko dIa mieszkancdw Japonii, po latach 
serla ta zrobila furorf takze poza jej granicami. 
Wersja na GBA do dzi^ uwazana jest za jeden z 
najlepszych powodbw do zakupu przeno^nej 
konsolki, choc od jej wydania minflo pifd lat. 

Dual Strike na plerwszy rzut oka daleki jest od tego. czego 
nauczyty nas pecetowe strategie turowe. Zamiast gigantycznych 
map. r^ad ktdrymi najwlf ksi wyjadacze potrafia siedzied 
tygodniami, mamy tu serif zadar^ z planszami zajmujacyml 
niewiele wifcej, niz ekran konsolki. NIe ma lu tez przyprawlajq- 
cej o b6l giowy dokumentacji - wszystkiego uczymy sif w sposdb 
naturalny podczas zabawy. Pierwsze dziesifd misjl to tutorial, w 
ktdrym poznajemy zasady izfdzace grq. kluczowe postacie i 
jednostki. Spos6b. w jaki sif to odbywa. sprawla, ze w Advar>ce 
Wars grac moze kazdy. Ajak wyglfdasama rozgrywka? Kazdf 
misjf zaczynamy z okre^onf iloteif budynkdw, jedrtostek I 
tunduszy. Celem jest zmszczeme jednostek przeciwnika. 
pizejfcieiego gtOwne] bazy lub -wprzypadku niektdrych misji - 
wykonanie konkretnego zadanla. np. zniszczenia wskazanego 
obiektu. Do dyspozycji mamy kilka rodzajdw plechoty oraz 
pojazdy poruszajfce sif na Ifdzie. w wodzie i w powletrzu. Kazdy 
2 nicfi opisany jest serif parametrbw w rodzaju ilotei t typu 
amunicji oraz paliwa, mozliwego do pokonanla w jednej turze 
dystansu, widoczrroSci, skutecznoSci przeciwko roznym 
jednostkom Itp. Kazda jednostka dysponuje wskainikiem energll 
regenerowanym przez specjalne pojazdy lub w czasie. gdy 



dysponujfc 
okreSlonf iloScif 
tur, czasu lub 
funduszy) oraz parf 
rodzajbw zabawy 
dia kilkuGraczy. 



galena i edytor 
plansz. Najbardziej 
zaskakujfcym 
dodatkiemjest 
Combat, Tow 



kompletna, prosta 
gra-warlac^ana 



IF 



■ 



przebywamy na terenie nalezfcegd do nas budynku. Wyzej 
wymienione wspdtczynniki zmieniajf sif w zaleznoSci od typu 
terenu. pogody oraz zdolnoSci dowddcy, ktbrego wybrali^y na 
poczftKu misji. Tych ostatnich mamy do dyspozycji niemal 
trzydziestu. Kazdy posiadaodmienny charakter (gidwny bohater 
to u^ajfcy slangu interriauta, kfdrego ulubione stowo to 
'Owned!') i wnosi do fabuty coSod siebie. Zabawa przebiega w 
systemieturowym. W kazdejturze mozemy budowad i 
przemieszczadjednostki, pojejzakoiVizeniutosamo robi nasz 
przeciwnik. Najtrudniejsze misje skladad sif mogf z dziesiftek. 
a ^^awet setek tur. im icti mniej, tym wyzsza ocena i ilo§6 
punktdw doSwiadczenia dia dene] postad. 

Dual Stnke zawiera caty szereg nowo^i. Najwazniejsza to 
mozliwoSd przelfczama sif mifdzy dwoma wybranymi 
dowddcami podczas wykonywania misji. Kazda z postaci po»ada 
inne zdolnosci wptywajfce na mozliwodci naszych jednostek 
(sHf ognia. zasifg. szybkodd przejmowania budynkdw 
przecrwnika itp.). Rdzne (zalezne od postaci I pozlomu jej 
doSwiadczenia) sf tez ataki specjalne, ktdre aktywowad mozemy 
CO kilka tur. Innf nowodcifsf misje odbywajfce sif na dw6ch 
frontach, Dowddcf na tym drugim jest konsola. my wybieramy 
jedynie sposbb gry (ofensywny, defensywny itp.), mozemy tez 
wysytac jednostki do pomocy. Co jeszcze? Nowe pojazdy, nowe 
tryby. Poza zfozonf z niemal trzydziestu misji kampanif, do 
nasz^ dyspozycji oddano gar^ pojedynczych zadah na 
wybranych mapach, tryb Survival (musimyzwycifzyd i 



Wars z akcjf przebiegajfcf w czasie rzeczywistym. 
Tryb ten szczegdinie dobize sprawdza sif podczas 
zabawy kitkuosobowej. 

Oprawa me zmienita sif zbytnio pizez ostatnie lata, 
deszy natomiast spos6b. w jaki wykoizystano dwa 
ekrany. Na dolnym wydwietlany jest obszar naszych 
dzialart, gOmy zad wydwietia informacje natemat 
wybranych jednostek. Obecnodd dw6ch ekrandw 
pozytywnie wptynf ta na czytetnoSd wszelkiego 
rodzaju opisbw. Sterowanie wykorzystuje oczywidde 
ekran dotykowy. jednak moim zdaniem lepiej 
sprawdzajf sif normaine przyciski. St^us jest 
natomiast niezastfpiony w edytorze plansz. O grafice 
nie warto chyba pisad • wszystko widad na screenach 
(krdtko - jest dobrze, czytalme i przejrzydcie). Na 
stowa uznania zastugujf natomiast autorzy muzyki, 
budujfcej kiimat i jednoczednie nie rozpraszajfcej. 

Chod Dual Strike nie zaskakuje, jak swego czasu 
pleiwsza czfSd Advance Wars, wcifz jest to jedna z 
najoryginalmejszych, najbardziej dopracowanychgier 
nasystemy przenodne. I jednoczednie najdtuzszych - 
podstawowa kampania starcza na 
kilkana&He dni gtdwkowania. Czas ten 
pizedluza kilkukrotnie (!) caty szereg 
trybdw i dodatkdw oraz mozliwoK 
zabawy kilkuosobowej (z mozliwodcif gry 
— * naJedneJkonsolce).Chodgrajestmooio 
rozbudowana, autorzy wzifli pod uwagf . 
ze dia wielu bfdzie to pierwsze spotkanie 
z tf geniainf serif i tak wywazyli poziom 
trudnodci, by nikt nie by) zawiedziony. 
Mimo to weterani zauwazf , ze zabawa 
jest nieznacznie latwiejsza. Dia nich 
przygotowarro tryb htard, dostf pny po 
przejdciu kampanii. W nim najleplej 
widad. jakdopracowanf inteligencjf 
dysponuje pizeciwnik. 

T rzecia czf 56 Advance Wars jest rdwnie 
dobra, co poprzedniczki. Wcifga, frustruje. 
w przypadku 'zacifcia' wierci dziurf w 
glowie nawet wtedy. gdy nie sledzimy przy 
konsoli. Fani doskonale wiedzf, czego sf 
spodziewad. pozostatym radzf przynajmniej 
sprdbowad. Pifd lat temu sam nie do koikte 
wierzyiem, ze za jednfz najlepszych gler na 
handheldy uznam 'jakf5' strategif.Qfkilu] 
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NINTENOQ 

DS 



^ W wywiodzie udzielonym moaozynowi EGM, Efit Aonuma potwierdz'd, ze 

V prate nod kolejnq czfsciq Zeldy nobierajg realnyth ksztajtow. Producent 
serii dice, by gra w jalt nQjwifkszym slopniu wykorzyst^la mozirwoki DS-o, 
przede wzystkim dotykowy ekran. No konkrety miKimy niestety poaekat. [kilu] 

^ Japoiiski mogazyn Fomitsu zamiesdl 

V zaktualizowang lisif tytidbw, ktore ukaiq siq no 
OS. Wsrod nowosci no uwagq zoslugujg in.in. Brain 
Training 2, Rainbow Island, Final Fontosy Crystal 
Chronides, Tingle RPG, ASH, Tenchu DS, Kaitou Wario (no 
obrazku), Eng^h Training DS, Deled Hacker, Puzzle Up 
DS, Sudoku, Mario Basket 3an3 oraz kolejna aqsc 
Castlevonii. DS nobiera rozpqdu! [kilu] 

A Ojciec »rii Final Fantasy, Hironobu Sokaguchi, no konferencji w Japonii 
W ujownd pierwsze informacje no temat projektu ASH ■ Archaic Sealed Heat. 
Gra zalkzac siq bqdzie do gatunku okredonego paez H.S. joko Team Todks - w 
polowie jest to gra laktyano-strategiuno, w poiowie prawdziwy RPG. Fobufa 
opowiadac ma o losoch krdlowej, ktorej 
zamek wraz z poddanymi spfonqf. G 
ostatni przywrdceni zostali jednak do zyda - 
choc idi cialo ma postac t^ufowego 
poptofu, pamiqc i dusza wdqz trwajq. W 
grze znajdzie siq okolo 20 postad, 

bohoterce w rozwiklaniu 
ASH konyslac ma i 
prerenderowanej, realtstyanej grafi 
Sokaguchiego niewielki ekron DS-o 
potwierdzil zaprezenlowany film. Gi 
roku. Wario aekac - w skfad Iworzqcego jq 
osobistoki, w tym Hideo Minaba (designer; 

(kompozytor; wiele populornydi serii). [kilu] 

^ 2i Corporation, Iwdrco inteligentnych interfejsow dia urzqdzeh przenokiych, 
* udostqpnii Nintendo jeden ze swoidi flagowych produktow • system 
rozpoznowanio pismo odrqcznego Decumo. Nie wiadomo jeszcze, w jaki sposofa 
Wielkie N wykorzysto licencjq i w jakidi grach wykorzystana zostanie to 
ledinoiogio. [kilu] 

^ Square Fnix przygotowuje dlo Nintendo... 

V koszykowkq z Mario w roll gfownej. W grze znajdg 
siq wszystkie postacie z uniwersum Big N, nie zabraknie 
tez charokterysfycznych ruchow i motywdw (tok, Mario 
bqdzie mogf zmienic wrogdw w monety). Sterowanie 
opieroc siq bqdzie na wykorzystaniu ekranu dotykowego, 
co wyroznie podkredif no konferencji prosowej szef firmy, 

Yoichi Wado. Mario Basket 3on3 ukaze siq w przysztym 
roku. [kilu] 



pomogaigcych bi 
Kolejnycn zagodc 



^ I znow Square Fnix. No konferencji w 
" Japonii firmo pokoznfa krotki film z 
waesnej wersji Final Fanlosy III no DS - 
remake'u gry, ktora nigdy nie ukozafa siq 
inn^ niz NB (i NIE chodzi lu 0 



SNES-owego FF5, ktory w USA wydany zostof 
jako "troika"). Firma juz kilkakrotnie robita 
przymiarki do lego projektu, jednak zowsze 



jej no drodze. Tym rozem udafo siq zebrac zespof, w klorego sktod 
. zarbwno ludzie procujqcy nod nowymi Finolamt, jak i weterani 
odpowidziaini za pierwowzor Inadzorujq prace). Producentem jest Hiromichi 
Tanaka, wspolautor FF9. A co wodomo no lemat samej gry? Na chwilq obecnq tylko 
jedno - FF3 no DS pcKiadoc bqdzie w pefni trf^wymiorowq oprowq. Rrma pracuje 
tez nod DS-owq wersjq FF; Cr^tal Chronides oroz Dragon Quest Monsters. Gry 
ukozq siq w przysztym roku. [kilu] 

^ Twdrcy serii Rnol Fontosy 
* udosteonili oierwsze konkretne 



latek ■ indywidualista Pop 
q siq trzy podslawowe 
'■ 5 25-30 
lerative. 



informacje no temat Children of Mona. 

Akcja tego hack'n'slasho rozgrywac siq 
bqdzie no llludi, wyspie pofozonej w 
centrum ^atn. Bonaterami bqdq odwazny 
iiqinastolatek Frick, klory strodf rodzicow i 
iratQ, doirzoia I odpowiedziolnn 
zesnastololka Tumble oroz nie i , . , 

(dzieciaki rotujqce mol - skqd my to znamy...?). W grze 
bronie oroz przedmioty wpfjwajgce no zdolnoki 
godzin zabawy w trybie dlo jednego Groao oraz 
Nad grq pracuje Next Entertainment (den 
sukcesdw od czosdw ] i 

Veronica no DC i Shining Soul na GBA (kilku jej 
odsfonami Final Fontosy). Premiera w Japonii • zimo. [kilu] 

^ Ubisoft udostqpnif pierwsze screeny z 
* DS-owe| wersji Peter Jockson's King 
Kong, przygolowywonego no wszystkie 
popuiarne platformy. Na temat lej weisji 
wiadomo t^ko jedno • ukaze siq w listojxidt 
[kilu] 



:h), hrmo majqca no koncie 
Ina m.in. za Resident Evil: ( 



nod kolejnymi 
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^ Producent Tenchu DS, J 

” Alsushi Tonigudii z From 

Software, uiownil kilka informocji 

no temat lego projektu. Gorny L.,. - 

ekran wykorzy^ony zoslonie do 

przedstowienia okrji, no dolnym ||j^£j|||^L|S 

znojdg sip przedmioty i mopa. 

Akcjo ukozono bpdzie, podobrtie 
jok w MGS, z lohj ptoka, (o ma 
pomoc w planowoniu. Gro 

E odzielono zoslonie no colq serip 
rdtkich, 5-, 10-minutowycfi misji, co doposuje chorokter gry 
do konsoli przenowej. Nowosdq bpdzie lez system tworzenia 
przedmioldw ze zmlezionych materiolow. Premiera - wiosna 
2006. [kilo] 



Mojesco niespodziewonie 



^ pokozolo screeny z 
Monster Trucks DS. No temol 
wiodomo jedynie lyle, ze znoi 
sip w niei 25 tras w pipdu 



^ Mimo 
^ stosunkowo 
mofej populornosci 
konsoli GomePark 32, 
tworcy zdecydowoli sip 



GBA. Premiera odbpdzie sip no poa 
okceplowolno - 180 dolarow. [kilu] 



lomusa w pipknym st^u! [kilu] 

A Jeszae w tym roku powinno ukozoc sip ongiebko 
W wersjo gry Dogz. Bpdzie to odvonce'owy 
odpowiednik Nintendogs, w ktorym zodoniem Groao jest 
opieko nod pieskiem. Do noszycn obowiqzkow nolezec 
Mzie m.in. kormienie, sprzqtonie, nouka sztuaek i 
wyprowodzanie no spocery. 0 tym, czy nosze zobiegi nie 
poszty no marne, dowiemy sip oiorqc udziol w jedn^ z 
trzech mini-gier. Gro oferowoc mo 1 8 ras do wyioru i 
rozleote lereny do ekspiorocji (mieszkonie, ogrodek, domy 
sqsioadw...). Nie zobroKnie tez mozliwosd linkowonia 

Developerem |J ‘ 

jest MTO (GT 

Advance), 

S'*"’,.-, , 



mocno przypo- 1-2GUCZY 
mine Metroida (UlATHAiiO) 



obiokt6w odbijamy sip jak pitka. ntezaleznie od sky 
uderzenia) I zerowe SI pizedwnikdw. Ctisszy 
natomiast duza plynno66 1 szybko66 gry, nie mam tez 
wipkszych zastfzeiet^ do modelu jazdy. Ww. 
niedordbki wynikaja z ograniczer^ technicznych. na 
niektore z nlch trudnojednak przymknad oko. Je6li 
nie przychodzl Cl to z latwoSda, lepiej daru) soble ten 
tytu). Ja zaryzykowalem i nie zah^p. chod lepiej 
bawilem sip przy GTA i Paybacku. □ [Wlu] 



Panowie Velez i Dubail potiafia wycisnad siddme poty z GBA. To onl stworzyli nad 
pierwsze trdjwymiarowe wyscigi I platformdwkp. DiivSr okazal sip projektem rdwnte 
ambitnym. Dobrze znany silnik 3D pozwolit naumieszczenie w gtze dwdch wieikich 
mlast i wipkszodd innych eiementowatanych z 'duzej' wet^i. Zjedna rdznica - 
niektore z nich maja postad mocrx) umowna. Struktura gry przywodzl na mydl GTA - 
zaczyramyzawszewtymsamymmiejscu. 

I Mozemywybiadsipnaprzejazdzkp.odwiedzid 

zlecsniodawcpbadiwziadudzialwjednejzmini- 
■ {'4* grer.Niekt6rezmisji(tychjest25)rozgrywa|asip 

wbudynkach. 



' innych zasiadamy za kierownica 
motoru iub sterami lods. I wszystko bytoby OK. 
gdyby nie strona techniczna • otoczenie znikajace 
200 metrdw przed narrk, brak koNzji (od Innych 



stopieh 

zabugowaria 



etopierl ' 
• rozbudowania 



oczywisoe nie jesi wada- Przeciwnicy w Castlevanii 
to temat na ksiazkp - mamy tu wszystko, od zombie, 
przez czarownice. upadle anioty, gigantycznych 
tycetzy, zywe drzewa, latajacych tancerzy, wielkie 
slirrtaki.potakie wanactwa,jakwybLxktaiaca 
marchewa, skaczacy nagrobek czy wojowniczka ze 
Street Rghtera. Niektore z nich dysponuja szczatkowa 
inteligenqa. inne potrafia podszywad sip pod etementy 
otoczenia albo wygladaja jak wyipte z innej bajki 
(oniemiatem. gdy zaskoczony kelner rzucH we mnie 
dastem, poczym wskoczylw6cianp). Icheliminacji 
shjzy cala seria wymysinych naizpdzi. Nasz bohater 
kofzystad moze z szeregu przedmiotow (zbroje, 
amulefy.-.) i brooi. Najwazntejszym elementem sa 
dusze, wchlanlane w sposdb iosowy po zabou 
nektorych przecnwrMkdw, Podzielono je na kilka grup - 
jedne poprawiaja wybrane parametry Somy, inne daja 
iTHJ przerbzne nadludzloezdolno§d, jeszcze inne 
zwipkszaja mozliwosd wybranych broni Iub 
przywoluja pomocne w walce demony. Wybrane dusze 
mozemy taczyd z bronia (tracimy jednak wdwczas 
oferowany przez nia czar), co czyni tp ostatnip jeszcze 
potpzniejsza. Przedmiotdw i duszjest tak wiele. ze 
chpd przetestowania wszystkich zwipkszylaby czas 
z^wy kilkukrotnle (slu^ lemu jeden z trybdw 
odkrywanych po ukohczeniugry). Przydatna nowoMia 
jest mozliwosd w^xisazenia bohatera w dwa rdzne 
zestawy broni. dusz i przedmiotdw, mipdzy ktorymi 
przelaczamy sipjednym przyoskiem. D»pki temu 
rzadziej koizystamy z menu. Co jeszcze? Sa 
bossowe, sa zagadki logiczne, sa sklepy. Jest quick 
save, nie zapomniano tez o dotykowym ekranie. Tego 
ostatniego uzywamy do aktywowania czardw 
(rysujemy na ekranie np. pentagram) i • rzecz 
ciekawsza - usuwania cegiel blokujacych drogp w 
wybranych lokaqach. Mimo wszystko opc^ ta 
sprawia wrazenie dodanej nieco na sHp. Ciekawe sq 
za to dodatkowe tryby. wsrdd ktoiych nie zabraklo 
multiptayera (tryb versus; mozliwosd wymiany dusz). 



Istnieja eerie, dia ktorych ludzie kupuja ' ' 

konsole. Kolejne ich czpici, choc oparte 
na tym samym pomydle, uirekaja otoczka ' ^ 

w postad swietnej tizyki czy topowej 

oprawy graficznej. Mimo to czpsto slychac : 

narzekania na wtornosc, odtwdrczo^d 

takich pozycji. W tej sytuacji niewiarygod- . -v • 

ne wydaje sip, ze racjp bytu maja 
kontynuacje takich serii, jak Castlevania. 

Choc zastosowane w nich zmlany to wylacznie kosmetyka, gry te od 
przynajmniej kliku lat dostaja niezmiennie najwyisze noty. Czy 
slusznie? 



Z Castlevania zetkcplem sip po raz 
pierwszy dosd p62no, bo za czasdw 
domtnacji 32-bitowc6w. Wseni 
zakochalem dp duzo pd^niej, za sprawq 
dwdch rewelacyjnych wers)i na GBA - 
Harmony of Dissonance i Aria of Sorrow. 
Dawn of Sorrow (w skrdcie C DS • 
pizypadek?) to bezpodednia Kontynuacja 
tego ostatniego. Autorzy poprawili w nim 
kilka drobiazgow - codzmenili, co6dodali i 
tak powstala maksymalnie wtdma gra, od 
ktdrej nie sposdb oderwac sip chocbyna 
sekundp. Paradoks? 



Akcja C:DS ma miejsce rokpo 
wydaizeniach z Aril. Spokojne zycie 
kolejnego wcielenia Diakuli zaktdca tym 
razem kaplanka kultu. ktdrego celem jest 
przywrdcenie Kspda Ciemno6ci do zycia. 
Bohater nie ma wyjsaa - po raz kolejny 



Strona fechmczna rbwniez zachwyca. Grafika na 
pierwszy izut oka jest podobna, jak na GBA (ktdry w 
temaOe 2D oferowal naprawdp sporo). dopiero po 
chwili dostrzegamy takie smaczki, jak w pelni 
trdjwymiarowe tla w niektdrych lokacjach (na 
screenar^ tego nie widad. gdyz wygiqdajp one jak 
namalowane). ciekawe efekty graficzne czy swietnie 



wyrusza na spotkanie z sHami demnodci. 



Fabula gry, chod banalna, przedstawiona zostata w sposdb nie wywolujpcy odruchowego 
przewijania dialogdw. Mamy tu wqtd< mHosny. odrobinp hurrxjru sytuacyjnego i zwroty 
akqi rodem z horrordw klasy C. Bardzo pozytywr>e wrazenie robiq swietnie narysowane 
(styl anime) wizerunki bohaterdw wySwieUane jxxlczas dialogdw. 



ekranu. Najwazniejszy jest jednak klimat bijqcy z 
kazdej cegleiki, kazdegopiksela w wipkszoSci rpcznie 
lysowanych tei i postad. Dawn of Sorrow jest tez 
swietnie udiwipkowiony. Widad tu ptzewagp DS-a nad 
PSP wkwesbi ^reofonii (latwiej loKalizowad 
przedwnikdw) i czystosci emifowanych divwpkdw. 
Muzyka, ktdrej autorem jak zwykie jest Michiru 
Yamane. brzmi dokladnie tak. jak powvina. Szkoda 
tylko, ze nie jest bardziej mroczna. 



A Jak wyglpda sama gia? Cata Castlevania to jeden ogromny level. Poczqtkowo mocno 
ograniczor^e umiejptnosci naszego bohatera nie dajq zbyt wielu mozliwosci w kwestii 
eksploracji - dciezek jest wiele. jednak nie skorzystamy z nich, dc^^dki nie nauczymy sip 
novwch ruchdw. Ze wzgipdu na to wipkszo6d miejsc odwiedzamy przynajmniej 
kiik jkrotnie, co daje ziudzenie melin'iowosd. Pomocne w dalsz^ czpsd gry okazujq sip 
teleporty przerKisz^ nas do wybranej lokaqi. Calosd mocno pizypomina Metroida, co 



KonamI dale mi dokladnie to, czego oczekiwalem. 
Ogromna grywalnosd, dopracowany system giy, 
klimat. 6wietnaoprawa, dekawe dodatki... Nie 
zawiodiem sip tez na zywotno^ - podstawowy 
scenariusz zajmuje przynajmniej kilkanasoegodzin, a 
sama gra stareza na przynajmniej dwa razy tyle. 
Wciqz cipzko mi poj^. ze przedstawidel serii, ktdra w 
ci^u dekady zmieniia sip w rrunimalnym stopniu, 
potra1itakwcipgnpc.Q[kilu] ' 








SPOCHE-C 






Do lej pory wszyscy, kloriy chcieli olrzymot dormowg wersjo 
Spider-Mono 2 no UMO, korzystoc musieli z onglojozycznego 
serwisu www.yourpjp.com. No worszowskim PloySlalion Experience 
dowiedzielismy si^, ze w potowie lislopodo ruszy polsko wersjo tego 
serwisu. Lepiej pdzno, niz wcole! [kilu] 



^ Sony ogtosilo, ze 21 pozdziernika no rynek trofil 

dziesiociomilionowy egzemplorz PSP. JesI to wynik lepszy, niz 
w przypodku PSX-o i PS2, worto jednok pomiotoc, k dolyczy konsol 
dostorczonych do sprzedowcdw, a nie juz sprzedonych (tych jest 
rzecz josno znocznie mnieij. W Azji znojdujq siq w chwili obecnej 3 
miliony konsol, w USA - blisko 4,47 miliono, w Europie notomiosl 
2,53 miliono (w rzeczywbtokj wiocei, ze wzglydu no nieoliqolny 
import). Do tej pory do sklepow trofito )9,6 miliono gier i oz 15 
milionow iilmdw (rekordzistg jest FF: Advent Children, 
rozprowodzony w iioici 700 t^. egzemplorzy). Uczbo doslopnych no 
colym swiecie gier przekroczylo dwie setki. [kilu] 



# Jopoiiski oddziot Sony 
1 7 listopodo 



wprowodzil no rynek kolejny 




obok Slondord i Volue Pock 
zestow. W jego skFod, pozo 
stondordowymi okcesoriomi, 
wchodzg: kobel USB, 
podstowko pod konsol^ oroz korlo MS Duo o pojemnosci 1 66. Ceno 
- w przeliczeniu niespetno 900 zl (I). Pod koniec listopodo (21. w 
UK, 2B. no reszcie kontynentu) podobny zestow pojowi si$ w 
Europie. iego ceno wynieue 300 euro, czyli o 50 euro wi^ej, niz zo 
podslowowy pokiet. [kilu] 



^ Wkrdtce po premierze 6TA liberty Gty Stories Rockstor 
wypuscil progrom umozliwiojqcy wrzuconie do gry wlosnej 
sciezki dzwi^kowej. Rockstor Custom Tracks obsFuguje wylqcznie 
plyty CD-Audio (nie dzioFo z MP3) - zowortosc krqzko (t^uFy 
piosenek pobierone sq z Internetu) zopisywono jest w specjolnym, 
zojmujqcym kiikodziesiqt M8 pliku, ktory nostopnie wrzucomy no 
kort$ MS Duo. Program dostqpny jest no stronie WWW gry. [kilu] 



# WydowcQ Cron Turismo ogtosi], ze kieszonkowo wersjo tego 
symulotoro ukoze siq nie w biezqcym, jok pierwotnie 
plonowono, lecz w przysztym roku. Poki co nie mo nowet wczesnych 
screenow, jest wiqc bordzo prowdopodobne, ze ongielskq wersjq 
gry ujrzymy nie predzej, niz zorok. [kilu] 



tel(»i!i(.Z.p..nitGnamii»wausW,nad 



Nowy firmware w wersp 2.5 wzbogocil PSP m.in. o 
mozliwosc wspolprocy z prrystowkq LocotionFree. 
ciu do zrodlo sygnoJu wideo (np. DVD) 



Po podpieciu do zrodlo sygnolu ’ 

szybki hotspot, (hptoyib Jo prioslonio . too sposib obmo z 
czy Xboxfl informujemy, ze jest to mozliwe, jecinok 2-3-sekund 
opoznienio uniemozliwiojq grq. LocotionFree kosztuje ok. 300 
dolorbw. [kilu] 



D 



# Jopotiski oddziol Sony 
eclozy 



wprowodzil do sprzedozy 
interesujqce dodotki do PSP. 
Rerwszym jest korto MS Duo o 
pojemnosci I GB, nie rdzniqco siq od 
"normolnych" kart niczym, pozo 



zlotym logiem. Drugi, znoanie dekowszy, to boterio o zwiqkszonej 
0 20% (do 2200mAn) pojemnosci. Dwo pozosloie to czorne, 
rozniqce siq nieco wygiqdem poski no nodgorstek, lodniejsze od 



oryginolnego, biolego. Ceny wynoszq odpowiednio (w 
ofzeliczeniu): 160, 285, 90 i 70 zl. Dostqpno jest lez oryoinolno 
korto MS Duo o pojemnosci 2 GB. Ceno w Joponii - 565 zi (reszto 
swioto plocic musi ok. 730 zt). [kilu] 




Dotel wprowodzil do sprzedo^ 
zopowodony od jokiegos aosu 
zestow, zwiqkszojqcy pomiqc PSP do... 
czterech gigobajtow (jest to 

moksimum, jokie jest w stonie 

obsluzyc PSP). Pokiet sklodo siq z dwoch przystowek. Pierwszq jest 
boterio o podwojnei pojemnosci. Drugi, kluczowy element stonowi 
zomkniqty w specjolnej obudowie dysk twordy typu Miaodrive, 
dolqaany do tyinej aqsci PSP Tok duzo pomiqc przydo siq wszysikim 
fonom multimediow i oplikoqi homebrew. Wodq zestowu jest ceno - 
199 euro - oroz jego gobor^. "Uzbrojony" w nowe okcesorio PSP jest 
grubszy o ponod centymetr (pitrz zdjqcie). Joko ze dysk twordy 
pobiero wiqcej energii niz MemoryStick (jest tez dwukrotnie 
vralniejszy od nojsz^zych wersji MS Duo), aos procy z nowq boleriq 
zvnqkszo siq o zoledwie godzinq. [kilu] j 






SSH On 




a 'Ukochana gra, umilowanagra...' - parafrazujqc stowa 
znanej piosnki pragnq rozpoczqO rscenzje SSX on Tour w 
wersji na PSP. ktbrqtodarzqjuznietylko respektem, lecz 
uczuclem, nawet pomimo tekkiego przesytu przy okazjl 
ecJycji otym samym tytule. kt6ra IratHa osiatnio na stacjoname konsoTe. 



Narty i snowboard - wybuchowa mieszanka wskondensowane] formie 
wtloczorta w malenstwo Sony zdaje siq wybuchnqi^ lada nx>ment. To 
niesamowite, ze PSP oagnie lak zaawansowany engine. Do momentu 
odpatenia gry nie wierzytem. ze Irailery przedstawiajq 'pure gameplay’ , 
slawialem na klasycznq Oclemq. ATU BACHI Sunq po szczycte. 
wyskakujq i spadajqc sprawiam. ze zawala siq pode mnq grunt, tworzac 
ogromna szczelinq. bycze platy lodu ptkuja w dbt, ja z kolel rozdziawiam 
gqbq szerzej niz powslala wyrwa. Po wielkich jumpach konkurujq w 
iotach diugodystansowych z ptaszkami, demolujq drzewe. podobnie jak 
schodzaca lawine. pokladajacaje pokotem, nie dowierzam ferK>menalnej 
animacji zawodnikbw wywijajacych Monster Tricks z tatwoScia 
porbwnywalna do zdzielenia kogoS budka teletoniczna w pysk pizez 
Gotiata z Urbart Reign... Mniej drzew i rail6w. rr^niej szczeg6l6w. zamieiS 
sniezna nie tak intensywna. ale... UtoSci. dysk UMD jest znacznie 
mnlejazy niz DVD:). Oczywikiie szkielel zabawy opiera siq o zylowanie 
eventdw (Sired), a nastqpnie zmagania pucharowe (The Tour). I nie 
vwedzied czemu z zapatem siedziatem przed konsola. klepiac w klawisze 
jak najqty. Swoja dicga- obtozenie klawiszy sprawdza siq w praniu 
wy^mienide. mimo ze odruchowo probuje siq ztamad konsolq. Tak siq 
ztozyto, ze nie potrahq zdzieizycsterowania na PSP przy uzyciu galki 
analogowej, jednak w przypadku rzeczonej serli zawsze gram na 
krzyzaku. wychodzqc z zatozenla. ze mogq w ten sposbb w petni 
kontrolowad poczynania sterowanej postad, oprecyzji nie wspominajqc. 

Kieszonkowa wersja 
SSX on Tour trad 
wzgiqdem "duzej' pod 
kqtem dynarrvki. 
Poczuoe prqdkoici nie 
jest tak sugestywne, nie 
gniecie koszuli przy 
pierwszym kontakde, 
aczkolwiek nie mam 
mowy 0 flakach z 
olejem. Ot. mogloby byb dut szybdej. Wystqpuje ponadto pewien 
szkoput, ktbry niesamowide mnie wkurzyi, tj. kamera - bardzo czqsto 
ograniczajqca wydatnie widoczno^, aco za tym idzie - oiientaqq. 
ustawiajqca siqzbyt blisko zawodnika podczas ostiych nawrotbw tub w 
wqskichprzesmykach. ^imacjajestptynna, zaS wszelkim dropom 
developer zapobieg) fundujac nie przeszkadzajacy pop-up. Z druglej 




Tour 

strony, gdy procesory maiq zapas mocy i mogq 
przerzudO wiqcej polygonbw. niz te akurat widoczne 
na ekranie. progranu^ przygotowak mespodzianki: 
np. w wysokich partiadi zauwazysz h^lkopler. a w 
mie§dnie katujqc hatf-pipe zawiesiszoko na 
przemykajqcych luz oboksamochodach. Podczas 
czesaniatrikbw za narlami ciqgnq siq smugi. podobnie 
jak za piqteiami (gotowymi do uzyda) zawodnika 
korzyslajqcegp z dop^acza. Efekciarstwo. 




Inaczej by6 nie moglo - gra jest bardzo dobra i jak 
znatazl przystaje do panujqcago sezonu. Teraz, 
siedzqc na wydqgu krzeselkowym. zamiast nudzi6 siq 
w trakde przeprawy na szczyt. mozesz wyjqd 
mlnICzamulq i szarpad. rozgrzac siq przed blegiem 
wtadciwym. A nawet jedll nie- nie zaszkodzi 
pomarzyd. tkwiqc w swoim ulubionym fotelu i 
opychajqc siq chipsami. Taksiqztoiyto. ze 
kieszonkowy SSXon Tourzdoiai mnie zadekawid. bat. 
przyskrzynid na kiika wieczordw, chod na du2q wersjq 
troszkq ponarzekatem. Nalezy jednak 
pamiqtad. ze handheldowy dwiat izqdzi siq wiasnyml 
zasadann. a PSP z grami a la rzeczona lamie je i 
'przerabia na swoje'. masakrujqc przy okazji resztki 
kory mdzgowe] napaleiScdw mojego pokroju. m.in. za 
sprawq bezprzewodowego multiplayera dia 4 graczyl 
’Male jest piqkne!’ - jak zwyki mdwid kazdy koled z 
mikropisiorem.Q [hiv] 
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Tiger UJaods PG^ Tour 06 



Kompietnie przedwny biegun dIa zrqcznoddowego, peinego 
miodu Everybody’s Golf (Hot Shots Golf; Open Tee w USA). 
Tu nie ma miejsca na arcade, jest za to ptbba oddania 
Graczowi jak najbardziej wiemej symulacjl golfa. CyferkaOS 
w^a siq stqd, ze tytui bez jej udzialu zadebiutowal juz na PSP parq 
miesiqcy wczedniej. siqd tez mamy do czynienia z kontynuacjq seril. Mala 
dygresja w zwiqzku ztym: amerykat^ski launch systemu zbyt odiegly w 
czasie nie jest, a wydawcy w USA raz po raz wypuszczajq kolejne czqsd 
swotch gier. Przesada, delikatnie mdwiqc. Poprawiono. co odczuwa siq od 
razu po uruchomienlu gry, kwestiq loadingdw. Dane wczytujq siq w 06 duzo 
szybdej, przestaly wymuszone ptzerwy w zabavne irytowad. Pojawilo siq 
kiika nowych pdl goifowych, zardwno tych prawdziwych, jak i wymydlonych 





przez developera. Istotq rozgrywki sq standardowe 1 8- 
dolkowe tumieje w roznych czqdciach dwiata, przy 
czym zeby nie byto monotonnie, dia zrdznicowania 
wrzucono np, putting frenzy, gdzie mamy ograniczonq 
llodd czasu na wykonanie uderzenla. Wizualnie Tiger 
Woods prezentuje siq bez zarzutu -animaqa 
znakomideodwzorowanej graficznie postad robi duie 
wrazenie, niczego sode sq tez krajobrazy dookota. Ale 
jakis iMqkszych rdznic w stosunku do poprzedniej 
czqdd nie ma. Jestem sklonny wersjq 06 poledd pod 
dwoma warunkami: nie widziales poprzedniej, no I 
przede wszystkim masz zadqde do gry w 
eiektronicznego golfa napoziomleeymulaqi. Nie 
swobodnego I wesolego uderzania pileczki jak w HSG. 
kt6re swojq drogq miodu ma kiika razywiqcej.Q 
[Shiva] 
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HBj^ 06 

Kolejna «»flowa zr§cznoSd6wka, ktorq producent zaopatrzyt w kilka 
elementow pr6buj^cych nawiazywaC do terminu “symulacja*. E)ekt takiego 
misz-maszu w tym pizypadku wypad) ^rednio, chod i tak lepiej niz w 
wydanej kilka mlesi^ temu pierwszej cz^^ tej gry na PSP. 
zatytulowanej po prostu NBA. Paz. ze usuol^to problem zwolnien animaqi, przezco 
rozgrywka nabralatempa I jestteraz odpowiednio szybka. Dwa, wyraznie po^wiono 
modele koszykarzy, ktdrzy zyskall wl^j detail, staj^ sl$ postaclaml w mlarf 
rozpoznawalnyml (ale do Live06 ^x>ro brakuje). Przede vrazysikim jednak usprawnlono 
system wykonywanta rzutdw. najwieksza bolaczk^ z poprzedniej cz^^. Wdskamy 
teraz raz k6lko. przytrzytnuj^c odpowiednio dingo w czasie pizycisk, a nast^le po 
prostu gozwalnlamy. Pozostala natomiast rdznokolorowa swietllsta powloka wok6l pilki, 
irfatwlaj^ nam zadanie wizualnie- Pod D-padem mamy przywotywanle. Podobnie jak 
konkurencyjny kosz od EA Sports. NBA 06 pochwalid sia moze spotym rozbudowaniem; 
wsrod duzej liczby opcjl oraz trybdw wszystkie te uwazane za najwazrtlejsze. I^cznie 
z Exhibition, sezonem (albo symulaqa albo normalna gra). piay-otfamr. All-Star czy 
wreszcre mozliwoscia zabawy online. Pojawlly sia dwie nowe minl-gry. ktbrych lacznie 
jestteraz wgrza pl^d. Tylkocoztego. mozna zapytac. ekoro rozgrywka w dalszym 
clagii wypada przecldtnie. Zachowanie zawodnikow na bolsku, a mam na mySII teraz 
koszykarzy z wlasnej druzyny. momentami jest wr^cz Irraqonalne. Uclekaja od pllkl, nie 
wychodza na pozycje. niekiedy -co wygl^da wr^z absurdalnie • wpadaja na sietne 
(system kolizjl mozna jeszcze przelkngd). Zreszta cate Al konsolowych graczy. rdwnlez 
tych z ekipy przedwnej, to temat co najmnlej na ksiazk$. W zasadzie wszystkie akcje 
przeprowadzalem tutaj wc^z tymr samymt. prostyml schematami, a konsola daje sle na 
to nableraC bez koi^ca. I nle pomaga przej^le na poziom trudno^ All Star. Maj^c do 



nsy^ Live 06 

a WysypsportowychtytulownahandheldaSonyjestspory.ptzyczym- 

przynajmnlej jak dot^ • wszystkie produkcje tego typu to jedynie konwersje z 
wi^kszych ptattorm. W wteKszoka przypadkCw trac^ one na jakok^ z 
oryginalu, gtewnle za qxaw^ ograniczet^ zwl^zanych z brakiem w PSP 
prawegoartaloga. NIelnaczejwyglada sprawazproporrowanymprzezEA Sports flagowym 
tytutemzgatunku basketu.NBALfve06wwersjl przenoSn^oferqe-patrzacpodkgtem 
rozbudowania gry, jej trytxiw. IlcenqI. statystyk ltd. - ntemal doktadnle ten sam poziom. jak 
wersje na current-geny (moze poza opc^ Dynasty). To juz co6. zwtaszcza ze edyqa 
kieszonkowa posiada jeszcze dodatkowo ekskluzywny fryb Superstar Challenge, w ktorym 
akqa przerzuca nas w rozmaite historyczne rrxxnenty minionych sezonCw NBA. Niezte 
zwtaszcza. gdy lubtsz bm^ pizez caty sezon regulamej gry, w ramach odstresowania. 
Znalazio sie rowniez mi^sce cila prorrx>wanego w tym roku systemu freestyle superstar, 
potegaj^»gonaprzyplsanludoposzczeg6fnycTigwiazdzpatk)et6w NBAqsecjalnych, 
efektownych zagtat^, dostepnych wy^acznie dia nich. Tu natrafilem juz nieslety na 
ograniczenia: z niewladomych w surrse do kcntea wzgl^w Idas super gwiazd mamy na 
PSP nle szeSC, a cztery (wytedaty sharpshooter oraz stopper). Gorzej. ie znbw 
probtemy z ptzypisanlem poszczegblnych zagrah do przyciskdw. Brak prawej arralogowej 
galki powoduje, Iz developer anuszony byl wrzudC kilka rbznych elementdw rozgrywki pod 
jeden I ten sam klawlsz (m.ln. "kolko" I "kwadrat*). S^d tez Ich dzialanie zale^ od aktualnej 
sytuaqi na parkiebe. co w praktyce oznacza, ze nle zawsze dany koszykarz wykonuje 
zagranle. ktdre faktycznie chcleltemy urzeczywIstnIC. Oczywiscte. wszystko to kwestia 
przystosowania ste. jedrrak precyzja oraz przyjemno^ kontroU zawodnikow na konsolach 
staqonamych jest wyraznie tepsza. nle ma sl$ co czatowac. Bardzo pozytywne zaskoczenie 
stanowt natomiast oprawa graficzna. Porzadne, z duza precy^ wykonane nxidele 
koszykarzy (bardzo latwo rozpoznawalr>e), plynna animaqa, dobry przeglad pola gry z kilku 
kamer. a wszystko ptzy efektownej prezentaql. Wrzucorw nawet komentarz znanych 





wyboru Live 06. ale przede wszystkim ^wietne. 
typowo arcade' owe NBA Street Showdown, nie ma 
wiacsensuzebyS m^ylsteztymtytutem. Nito 
symulaqa, nl zr^cznoSciCwka pelna g^ba. a 
InweslowaCwolnyczas oraz plenladz wtytul. ktbry 
od poprzednika rCinI ste poprawiona oprawa I 
drofanymi usprawnieniami w gameplayu - 
masochtzm. □ [shivaj 
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postad ze swiata NBA, choC tu tez postawmy spraw$ 
jasno, ze llosC wypowiadanych ptzez nich kwestil 
dalekajestodtego, CO producent umteCdIw'duzych' 
wersjach gry. Przy ktbrych zreszta sam pozostana- 
NBA Live 06 na PSP to dobra ptodukqa, jednak nie na 
tyle wdasajaca I na tyle dostosoMai-ia do specyHki 
platformy przenoCnej, by zaprzataC sobte niagkswa- 
Wydawcy powinnl zdac sobie sprawa, ze tego typu 
konwersje, wizucane na rynek jedna za druga, magii w 
sobte nie maja za grosz. □ [shIva] 
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a Najnowsza edycja pilki noznej EA z koosol stacjonamych okrzyknatem 
mieslac temu najlepsza ze wszystkich cza^d seril. Rzeczywl^le. 
kanadyjski developer ostro nad FIFA 06 popracowal. tworzac bardzo 
udana produkcja. stacf tez z duza nadzieja patrzylem rbwniez w kiemnku 
przenctenej edycji. Juz drugiej na PSP, przynajmniej jeSh chodzi o rynek USA, po 
wydanej zatedwie nieco ponad pot roku temu FIFA Soccer. Pierwszy kontakt to szybkie 
sprawdzenie dostapnych wgtze opcji. Niestety, brakuje zdecydowanie najwazniejszego 
(I najlepszego) trybu z konsol staqonamych, tj. opcji kanery, gdzie grajac dodatkowo 
bawimy sfa w prostego menedzera. Ogromna szkoda, tym bardziej ze producent nie 
wyeliminowafz przenosnej wersji zadnej z dnizyn klubowych czy reprezentaqi. Tak jak 
na konsolach stacjonamych, tak I na PSP dostapnych jest spoto licencjonowanych llg I 
baza ok. 1 0 tysiacy pHkarzy. DIaczego wiac pozbawiad handhelda kariery? Ograniczenie 
pojemnoSo ptyty UMD do niespelna2 GB danych nie jest przeciez zadnym 
wyttumaczeniem. Pozostaja nam sezon. tumiej, zwykty mecz towarzyski czy 
multiplayer. 2 nowoSci warto odnotowaC mini-gra polegajaca na podbijaniu pilki w 
powietrzu, obstugiwanq D-padem,w stylu podobnym do giermuzycznych, z opqq 
obrbcenia konsoli. Fajne, to na pewno. ale jako krCtki przerywnik. Poprawiono 
sterowanle. Kontrola zawodnikow odbywa sla za pomoca analoga, a D-pad stuzy do 
uruchamiania taktykofensywnych I detensywnych, dokladnie tak, jak w "duzych" 
wersjach (choC tarn mamy wybbr rodzaju sterowania, tutaj juz nie). Oczywi^ie 



FIB^ 06 



ograniczenia - zndw ten nteszcz^sny brak prawej 
gatki analogowej - wyst^puja. ale dobrze 
rozwiazanosprawd zagrati z L/R, a przez to 
specjalnych powodCw do natzekar^ w tym temacle 
nle ma. Gra zyskala na plynnosd anlmaql, chodaz 
graficznie wdaz bez rewelacjl. Modele pilkaizy sa 
zbyt podobne do sied'e. porradto sposob, w jaki sle 
poruszaja PO bolsku, przypomlna bardziej slizganie 
ste na lodzie, anlzell kopanie futboldwki na zielonej 
trawce. Irytuje tez nieco sposdb prezentacji meczu. 
bo nlby obraz z kamery mozna sobie dostosowaC 
(np. zoom), a mirrw to przeglad pola gry jest, jakI 
jest. Daleki od tego, by umozllwlC konstoiowanle 
widowlskowych dIa oka, skladnie, plynnie 
przaprowadzanych akqi. FIFA 06 na PSP to 
Cwlefria otoczka, kapitalny soundtrack, masa 
llcencji oraz arcade’owy gameplay czyil wszystko. 
CO t^xiwe dia EA. Nle moge poja^ braku trybu 
kariery. Na razie mimo wszystko gram, czekajac 
na kolejna odslon^. □ [shIva] 
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firma Q-Mork zodemonstrowota kolejm] 
przystowkf (zdj^ie z lewej) pozwabjqcg na podlqczenie 
PSP do tel^zoffl. W 
przeciwiensiwie do 
opisywonego 
miesiqc temu 
PSP21V, mojqte 
postflc kiqlej 
piromidy urzqdzeme 
nakiodo siq m ekran PSP. Zestow soaewek kien^ obraz 
no kamerq, ktora nostepnie zomienio go w sygnot 
zrozumkity db TV. One brzmi to moto przekomqqco, 
uczqsfiwcy, ktorym done bylo zoboezyr protolyp 
urzqdzenn, wyrazaiq siq o nim bordzo pozytymie. Cena 
przystowki wynieu ma ok. IDO dobrow. Ho joponski 
rynek w polowie grudnb wprowodzi je Gameterh. Ludzie 
z bronzy pozosbjq sceptyezni - povryzej (z prowej) 
widzide wykoinny przez doweipnisidw z Team Xtender 
Tilon’ pizy^awki, wTodojqry siq z tekturowej raktodki 
kamery za -&0 zl. [klu] 



^ Nad przyslowkq 
W podobnq do 

S 'isanej wyzej proojje NEO 
$h Teom, Iworca 
programatordw dia GBA/ 



OS (i nie tyikol. NEO-PSP 4bl to noklodka (o rac^ 
podkiodka, gdyz montujemy jq pod PSP; na zdiqdu 
widoany jest prolotyp) przypominojqro Dud Snocka. 
Wyposazono iq w sbty na popubme korty Cl; SD i MMC 
oraz dwa roazaje zosilama - wbudowane ogniwo NiMb i 
gnrazdo na cilery beterie "paluszkr, ktorych 
przeznaaeniem jest bdowan'ie okumulolora PSP 
Mozfiwe ma bye lez lodowonie przy pontocy dowolnego 
zosilaaa DC lub kobb USB. Ceno wyniesie niespelno 100 
lub ISO (w zesiawie z dyskiem Mkr^rive 4 GB) dobrow. ' 
[kilu] 




& Gobe bgan, 

V bohoter serii 
Syphon Filter, pojowi 
siq na PSP za 
sprawq Sony. Bqdzie 
to zupdnie nowo 

produkcja, w klorej outorznoiiiterzai^OT^ 

Korzeni serii. Z informaejq tq kontrostuje oFkjalno 
zopowiedt w ktdrq mowo o znmnoch w rozgrywee, 
przywodzqcych no my^ MGS ay S^dinter Cello. Bardzo 
istolnym ebmenlem mojq bye nowe rudiy noszego 
boholera, jak rowniez mozliwosc wydowanb pdeteii 
pomogajqcym nam jednosritom. Wroeq znane poslade, 
bqdzie tez tryb multipbyer. Ha rozbudowanie mi^1 
wpFynie z pewnokiq te^ika doczytywania danych no 
biezqco. Pyton'ie lylko, co ze slerowaniem - wersjo no PSX 
wymagab iizyda obu analooow, a PSP mo lylko jednego. 
Syphon Fiber Dork Mirror ulcaze siq wbsnq. [blu] 



A Jeden z tworcow ICO i Shodow of the Colossus, 

V Fumido Uedo, w wywiodzie udzielonym 
joponskiemu mogozynowi Dengeki PlayStation 
przedstawif wizjq plondw no przysztosc. Stwierdzif on, ze 
team odpowiedziotny za ww. gry, due doskonoly w 
tworzeniu realistyanych matow, sprowdulby siq tez jako 
producent gry z postodomi w wersji super-deformed. 

Ueda dice skrdcic aos developingu przyszfych projektdw 
do minimum, jesi tez zointeresowany stworzeniem giy no 
PSP. Oby (OS z tego wyszfo! [kilu] 



^ W diwili, gdy 
" czylode te 
sfowo, powinna bye juz 
u nos Qostqpna jedna z 
najbardziej 
oaekiwonych gier 
jRPG no PSP Tales of Elemn. iaponsko wersjo oceniono 
zostola wysoko. Wydowcq gry je^ Ubisofl. [kdu] 

^ Europejskq premierq PSP zauwazyta firmo 
" wydowniczQ Sonctuary Vtsud Enferfoinment. Zo 
jej sprowq no UMD wyltoaone zostofy trzy sfynne 
Koncerty: Bob Moriey - Live from Santa Barboro, INXS - 
Uve Baty live oraz Iron Maiden - Rock in Rio. Ptyty 
dosiqpne sq w lej samej cenie, co wertie no DVD. 
Dodam, ze do konca roku no europejskim rynku znajdq 
siq ponad dwie setki filmdw na UMD. Wiqkszok z nicfi 
posiadac bqdzie pokkie nopisy. Posiada ie tez Spider- 
Man 2, rozsyfany za damw <b wszystkicn 
zorejestrowonych posbdoczy PSP. [kilu] 
















▲ Wyidgi motocykiowe to jedno 
2 33 dost^pnych mini-gier... 



a w kieszeni mozna mle 6 rbzne 
(zeczy: klucze, drobnedo 
pafkome^. gum^ (m.in. do 
zucia),''w 9 za‘ i kup 9 innych 
drob<azg 6 w. Mozna tez mied catkiem spory 
Swiat - wtasnym tydern. peten spraw 
do zatatwiania. ludzi z problenianil i 
nieoczekiwanych sytuadi. Swiat rewelacyjnie 
zaprotektowany i wykreowany, oferuj^ 
przebogate mozliwo^ i genialny gameplay. 
Wtasny mlkro^wiat na wyci^gnl^le r^kl, w 
ktdrym mozesz s>@ zanutzyd w dowolnej 
chwili, aby momentalnie wpa^po uszy. nie 
mogac SI 9 wydostad. Warunek jast tyiko jeden - 
we wspomnianej kieszeni musisz mied 
PlayStation Portable i Grand TTieft Auto: Libatty 
City Stones. Tak, nie zamierzam ^emnlad do 
kohca tej recki - przenodne GTAprzybyio i jest 
dcAtadnie tak wielkie. jak S 19 0 nim mbwito. Ale 
czy ktoS spodziewal sie czegos innego? 

Krbtko: GTA: LCS to GTA3 z mndstwem 
nowych elementow -^DNAz'przenoSnych 
gler do lej poty nie oterowata tak rozbudowana- 
go, interaktywnego swiata, na takim poziomie 
wykonania. Co momentalnie Lxterza, gdy 
odpalimy gr$, tojakodd wizualna, szczegdlo- 
wodd otoczenia i afekty, ktdre naprawde 
niewiele (jesii w ogdie) ustepuja tym znanym z 
GTA3 na PS2. Drugistrzal wtwarzto rozmiar 
miasta - wiemy oryginalowi w 1 00 % (do dwdch 
wysp u^skujamy dostep w miare rozwoju 
akcji). Zadnych d^d, jedynie zmiany w dasignie 
niektdrych lokacji (inne nazwy sklepdw, barow, 
trwaj^ budowy itp.). Sama historia • 
rozgrywaj^ca si$ przed GTA3 - jest zapewne 
Swietnie znana wi^kszodd z Was. Po kilku 
latach zycia w ukrydu po zabdjstwie wysoko 
postawionego mafiosa z rodziny Leorte, do 
miasta powraca jej czlonek - Toni Cipriani. 

T ratia pod ‘opiekuitoze skrzydia' samego 
Salvatore Leone (gtowy rodziny), W 6 ry w miar? 
zaslug czyni go swoja 'prawa reka'. Tym 
samym Toni przyt^cza sie do trwajacej wiasnie 
wojny z rodziny Sindacco. Ale to tyiko poczatek 
i nie wszysbto jest tak proste jak si$ wydaje - 
odkrywanie niuansdw i zakr^tdw histoiil 
pozostawiam Warn. Mog^ jedynie dodad, ze 
ponownie - tradycyjnie dia serii - zardwno sam 



A nowet wye 

utrazac no ogresywnych dreiiorzy z 



scenariusz, jak i scenki oraz wokale to male (hebe:) mistrzostwo 
dwiata (niestety - Michael Madsen byl ddeme). Faki lec^ g^sto, 
tak samo jak czamy humor czy podteksty seksualne. i chociaz 
nie od razu pokochamy Toniego, kazda z postad emanuje z 
ekranu PSP sw^ indywidualnq osobowosdq. Po drodze 
napotkamy zardwno kilka znajomycti twarzy z “przyszlodd' 
serii, jak i wiele nawi^art do znanych namz pdlniejszych odslon 
faktdw (sam Toni daje nam kilka misji w GTAIII), Takze klimat 
nie zostal w zaden sposdb stonowany czy ograniczony, a hardkor. 
izeinia i brutalna przemoctowarzysze nam zardwno w naszych 
poczynaniach, jak I filmach przerywnikowych. WIelbiciele GTA 
poczujq si? jak w domu, a nowicjusze (sq iacy?l) b?da 
wniebowzi?d. Gldwne mi?sko to oczywidcie wykonywanie misji 

- z racjt. ze to konsolka przenodna, raczej krdUcich I prostych w 
zatodenlach, ale w samym wykonaniu juz niekoniecznie, Te 
'proste' polecenia nietaz napsuj^ Warn krwi, zmuszaj^c do 
gidwkowania i prdb ugryzienia tematu z rdznych stron (za to 
kochamy GTA) - jedli jednak w nerwach zechcede czymd rzucid 
(a bedetakie momenty. zarpczam), warto udwiadomid sobie. lie 
kosztowato PSP:). Zadania s^ urozmaicone. cz?sto mamy kilku 
zieceniodawcdw na mapie I z roznorodnosd^nie ma problemdw 

- cz?Sd z nich wykonujemy tyiko dIa kasy czy nowych dodatkdw 
(np. ubrania), inrte popychaja fabul? do przodu. W wyniku jednej z 
misji mamy takze na glowie platnych mordercdw • pojawlaja si? 
losowo i staraja si? skrdcid nasz zywot na rdzne sposoby, co 
samo w sobie stanowi jui dwielny bajer. Qldwny tryb to 
spokojnie 40-50 godzin (60% gry), a do tego nalezy dolo^ 33 
rodzaje (I) pobocznych questdw (wysdgi, paczki, Rampage, 
Stunt Jumps, moto-cross, dmiedatz. pizza, taxi, straz, poli^a, 
ambulans, sprzedawca samochoddw. Aniol Zemsty, ltd.) - tyiko 
przeoranie GTA: LCS wzdiuz i wszerz wskaze nam r>a liczniku 
100 %ukortozenia, 

Do dyspozycjl w naszych zmaganiach oddano nam caty "park 
maszynowo-narz?dZ)Owy', do jakiego ptzyzwyczaila nas seria 
na przestizeni lat. Mndstwo model! samochoddw, motocykie. 
motordwkl - nie mozna jedynie plywad ■ latad (oflqalnie...). 

Kazdy z pojazddw Inaczej si?prowadzi, ma innq podalnodd na 
zniszczenia (dwietnie oddane], na 
motorach mozna robid zriajome 
sztuczlu, ale w ptzypadku kolejnego 
GTAto tak, jakby napisad. ze 'po nocy 
przychodzi dzieri' - normalka (warto 
zaznaczyd, ze jest rrwziiwodd 
strzelania doopon I Iderowcdw). Ten 
sam standard (czytaj: wysokl)jest 
obecny w przypadku arsenalu: od 
broni blalej kilku rodzajdw (bejzbol, 
tasak, nd 2 , kastet, toporek). przez 



granatach i koktajiach Molotowa skoriczywszy.Niestety, kuleje lekko sprawa 
sourxltracka - 0 lie do wyboru 1 0 stacji radiowych nie mozna mied zastrzezert, 0 tyle 
do puszczanej wnich muzy juz owszem, Zaporrtnljde o ncencyjnyr^ luzach z Vice 
City czy San Andreas - muza jest urozmaicona i idealnie spelnla zadanie t)a do 
akcji, ale nie oczekujde zbyt wielu znanych dtwi?kdw. Inna sprawa to rewelacyjnl 
DJ-e, l(^ gadki, reklamy I komunikaty- dobrze znajqcy angieiski mogq si? niezle 
udmiad. Na szcz?dcie developer udost?pnil w sieci sper^lny program • RocAstar 
Custom Tracks • ktdry konwettuje track! z naszych plyt CD na utwory widziane 
przez gr?, co daje nam Custom Soundtrack na Memory Sticku (przerywany nawet 
wainyml komunikatami)... 0 dywym dwiecie dookota nas. zmianach pogody, 
przechodniach z wlasnymi proWemami. walkac* na uiicach i tym podobnyrti 
ak^ach nawet nie wspomtnam, bo to oczywiste. Musz? natomiast napisad 0 
catkowitej rawelacji - multiplayerze Wi-RI Mamy 7 trybdw dia 6 graczy (tyiko Ad 
Hoc), ale wi?kszodd z nich ma sens tyiko przy maksymalnej liczbie uczestnikdw 
(s^ 2 wyjqtki). A to diatego, ze do dyspozyql oddano nam CALE miastol W takich 
warunkach wariacje Deathmatch i CTF z udzlatem calego arsenalu (w multi broiS 
znajdujemy) I pojazddw majqsens tyiko przy pelnej ekipie, a pomyslowe power-upy 
wprowadzaja dodatkowesmaczki (nlewidzialnodd. mega-damage Itp.). Osetkach 
Innych bajerdw t mozliwodci GTA: LCS mogtbym jeszcze stodzid kolejnq stron?, ale 
miejsca brak • czas zebrad mydti do kupy. 

Grand 1716(1 Auto: Liberty City Stories nie jest grq idealnq - takich nie ma, a poza 
tym juz pewnie ziuludidcie oceniaczk?. GIdwna bolqczka pozostaje wdqz ta sama - 
system celowania. Chociaz kontrolacalej gry jest dobrze rozlozona na PSP. 



lockowanie (R) nie zawsze wskazuje kogo trzeba. a manualne przeleczanie zabiera 
czas - ktr^rego nie mamy, gdy np. atakuje nas banda zi»r 6 w. Kamera takze moglaby 
czasami reagowad szybciej I ustawiad si? leplej. Ogdinie sterowanie postadq jest 
OK, ale mozemy mIed problemy za kdlkiem, zwiaszcza przy szybkiej jezdzie lub 
mokrej nawierzchni (czulodd analoga). Calodd raczej stabilnie hula w30 fps'ach, 
iubi jednak chrupnqd przy wl?kszych zadymach. tudziez dorysowad elementy na 
horyzonde. To ostatnie nie przeszkadza w grze. ale auta wyskakujqce niewiele 
przed nami juz owszem (rzadko, ale bywa). Cz?sty dost?p do UMD/M5 i brak 
loadingdw (tyiko przy scenkach) okutxone zostaty mocozemoddq - przy 
notmalnych ustawieniach konsoli grazzera pelnq bateri? w max. 3 godziny... 
Wystarczy jednak CO jakid czas spojrzed w niebo, majestatycznie rozpruwane 
skrzydtami samolotu. czy rzucid oklem na drapacze chmursqsledniej wyspy, 
obmywane tantastycznym wschodem slotica. i wtedy mamy gl?boko w d"le 
wszelkie felery. Wtedy dodera do nas, ze trzymamy w r?kach kolejny cud 
miniaturyzaqi. □ [butcher] 









SPECJALNY DODATEK Z OKAZJI 100 NUMERU MAGAZYNU 



NR 1/2 cena: BEZCENNY 




PSX EXTREME W UGBACH 



2989 RECENZJI PRZEZ 8 lAT 



48MIUONOW 

ZNAKOWWIOONUIWERACH 

Czy wiecie, ze: 

' wszystkie numery PE waz^ prawie 20 kilo; 

- jesli zapisalibysmy znaczki pocztowe 
tekstem ze 100 numerow PE, to roztozone 
ci^iem, stworzyfyby ponad 50km. odcinek; 

- archiwum mailowe Sciery posiada 54,460 
maili (nie licz^c spamu); 

- redakcja zepsuia 4 konsole PSX, 5 konsol 

PS2 i jednego Dreamcasta. Ukradziono nam 
trzy konsole PS2 i jedn^ PSone. c.d.n. 




PSX EXTREME JAKO TRZECI W POLSCE MAGAZYN 0 GRACH, 
APIERWSZYOKONSOLACH WYDAt 1 00 NUMEROW! 





CZYTELNICY 

PSX EXTREME ma najbardziej postizelonych czylelni- 
kow w§r6d wszystkich pism braniowych! Udowodnione! 



WESOLA 

KAMERA... powRoci? 







IIISTOlUA Pli; W DWOOI ODSLONACII 




Zapraszamy, drogi Czytelniku, w mocno pokr^con^ podrbz. Podroz przez pierwsze 50 
numerow PSX Extreme. Podroz po ci^glym wbijaniu si^ w polski rynek, po kolejnych wesot- 
kach nawiedzaj^cych redakcj^ i po beztroskim bujaniu si^ nad nierbvtmosciami tego elektro- 
nicznego swiatka. Przez te kilka lat zaliczy<jsmy troch^ wtop, szczypt^ pomytek, mas^ 
hardkorowych akcji, gory dziwnych, smiesznych czy wr^cz nierealnych zdarzen. Koniec 
kohcow wszystko jednak nam si^ udahs. Dlaczego? Za nami szmat historii, a nadal nie 
jestesmy w stanie tego doMadnie poj^c. Chyba mielismy szcz^scie. Na pewno mielismy Was. 

I tak jakos poszto... Za miesi^c przeczytasz historic ostatnich 4 lat, czyli numerow od PE#50 
do tego, ktbry trzymasz w dbniach. □ [opracowat Myszaq z duzq pomocq Aja, Sciery i Penixa] 






loKalizaci 9 . Z'lnstytutuBydla" | ■ i,. ' 

traflado l»urowca, w ktoiym 
zostanie przez najblizsze 
DSiem lat. Ciec jeszcze nie wie, 
kogopizy]mu)elilujego 
nast^pt^ grad przez to I ^ *'»» 
prec 9 . Sciera reaAzuje pomysl uwiecznienia 
mord redaktorow I powstaj^ rysowane 
karykalury. Wszyscy wygl^dajq pi$knie. HIV 
straszy dtjgrmi kudtami. Norby mine ala zulz 
lesnego szalasu, a Aju ma w koiKU woiy pod 
oczami charakteryzujece jego ksywk^ (zero 
retuszu). Uderza prerwszy HydePailr wformie. 
w jakiej przetrwal do dzlaaj, gdzie ^era od 
razu pisze, ze jest za duzo dobrydi gler t nie ma 



czasu w nie pykaii. Takq grategi? utrzyma przez 



najbllzsze 100 numerow [S:dzieki Warn.]. 
Pojawiaia sip "3 grosze Szeryfa', pisarte 
wowczas tylko przez Aja I Sciery. HIV S 19 
"rozpisuje’ na dobre. W numerzeznajdziemy 
jego recertzje FIFA’98: TRWC I Actua Soccer, 
ale to jeszcze nicprzy TOMbI 

MagIctheGatherIng: DAIDFD 



mozeoe podziwiad zyw^ 
Lar$ I wgawkxiego na 



dobermar^a. Odschool na 
maksa. Magazyn ma 
juz 68 stron. 



dzlwnego, ze jest jak wchlewie). Za to liczba stron sukcesywnie 
roinie I jest Icb teraz 52. Plerwszy raz pojawla rubryka 'W pigulce’ (gdybania o 
rozszerzenlu pamleci PSX-a koscia 4MB, by konsola podagnela Tekkena 3). 

Ponadto Norby sciska z Parappa. po raz plerwszy publikowany jest rysunek 
Czytelnika (ofkoz z babeczka) I zdj^ia lasek z ECTS. Rewolucyjnych pomystdw 
cata masa. Rozrastaja sip listy, a w nich piennrsze informacje 0 PS2 (jut wtedy)! 

Jako plerwsi zwracamy tez uwag$ na gry multiplayerowe. kledy wl^kszo^ ludzl w 
Polsce zastEinawla sie, po co Sony wydaio ten dziwny bumerang (muititap). Fenlxskr^ca plerwsza 
powetzna reklam^. Magazyn dziata petna para. 



i»E#5 ; 



JAK NA EXTREIVIE 
PRZYSTAtO, PIERW- 
SZY NUMER PO- 
WSTAWAt DtUGO, W 
WARUNKACH POLO- 
WYCH I WI^CEJ NIZ 
AMATORSKICH. 



D V? Pojawla sie skrzypek-kucbarz-karateka, czyli Muttl. Od ra 

1 ILtrl? V 



wyjezdza z zapowledzia Tekkena 3 1 donieslenlami, ze gra b^zie 
miala zaimplementowany system Pi§gaTygrysa, W^zaoraz Zurawia. Chodzi 0 
realizm walkl (to nic, zezadne z tych zwierzat nie ma pl^sd, a waz to nawet 
koriczyn). Norby obszemie pisze 0 Gran Turismo, ktbre (wierzde lub nie) w 
Polsce nie jeg w ogdie znane I nawet po premlerze ludzie dtugo b$da si? do niego 
przekonywad. Glosujemy tez na gry roku - wygrywa legendame Final Fantasy VII. 

Stusznie. Sclera razem z Ajem dalej podaJa swoje numery komorek wstopce, co 
juz medlugo zaowocuje u nich totalnym wstr?tem do tego typu urzadzeti i zrezygnujaznich ni 
lat (Sderze zostalo tak do dzislaj). W recenzjach tekst 0 Grand Theft Auto, ktdry pokazuje zakr?cony 
styl Myszaqa (opowladanie 0 Pl?knym Antonim, w 6 dce ukrytej w stodole I porywanlu Swid w 
kosmos). Era niekonwencjonainych recenzjl zostaje otwarta. Jeden z Czytelnikdw jest znlesmaczo- 
ny ksywq HIVa I pros! 0 znalezlenie innej, 'fadniejszej". Na tyinej oktadce pojawla si? Crash - ten 
sam, ktdry dzIS opowada glupoty w rubryce Okiem Maniaka. 



lapar? 



M I Aju z Fenixem dokooptowujq Sder? (jako zast?pc? 

Wl tT^* naczelnego). To za jego sprawq zmienia si? logo I design 
oktadkl! Allen rozbudowuje tez system ocen, z pl?clo- na dziesl?clostop- 
nlowyl Pojawla si? HIV (rusza wszystkich okofogrowym spojrzeniem na 
konsol? Sony -tekst, .PSX RulezHoraz Myszaq. Ten drugl spija si? na 
plerwszym redakcyjnym spotkanlu (urodziny Norbasa) I blega z golym 
torsem po korytarzu. Nie ma jak dobre wrazenle. Wrzeszczy 
wnlebogfosy, ze b?dzle lepszy niz Qulash-zg(Red.)zl probujq go na 
rozne sposoby uciszyd. Myszaq jednak wciqz rzuca si? na ziemi jak 
biedrona, ktos zdesperowany juz go nawet kopie. W koilcu nie wiedzqc, co z tym "fantem" 
zrobid, zg(Red.)zi zamykajq Mysza w ubikacji (do dzid me wiemy, skqd taki nalwny 
pomysl) I jadqnajakaslmprez?w centrum miasta. NIestety.wnocy Myszaq si?budzl, 
oswabadza I zapaskudza z g 6 ry wszystkie por?cze w klatce schodowej - rano ludzie Idqcy 
do pracy wycierajq je r?koma. Fenix wczesnym dwitem wzywany jest przez administracj? 
budynku. Afera nastodwa. Mamy ultimatum - jeszcze jeden takI numeri 'do widzenia'. 



W magazynie pojawlajq si? pierwsze podpisy pod screenami, zdania typu “masz zarost jak 
semafory' I cytaty z Szekspira. Klimat ewoluuje. W recce G-Police wspominany juz HIV 
wall tekstami 'mozna uslawid gl?bokosd wizuallzacji przestrzennej struktury na 

pfaszczyinie' lub "w algorytmach rerezencji perspektywy 
wykorzystano efekt krdtkiej ogniskowej'. Gdyby napisat 
y 'swobodnleprzesuwanyhoryzont’l'kameranawlni?tana 

y. aJfA u kul?', niebrzmiatobytakprofesjonalnie. Naszcz?dclez 

£ V _ / ft czasem muprzejdzie. I b?dzlejuz 0 spalanlu kordwczy 

a dwiniach, ktdre wzniosq si? pod niebo. Plerwszym wiernym 

^ '‘ylia Czytelnikomfundujemy mega plakatz Fighting Force oraz 

kalendarzem na 1 998 rok. Loki I HIV wpadajq na pomysl. zeby 
na plakacle umiescic swoje malutkie ksywy - te niestety 
okazujq.sl? po wydruku wr?cz monstrualne (jak na 'ukryte').. 
LokI mdwi, ze nie wiedzial. ze tak wyjdzie. 



1)1^^ 1 ^‘i>*''9T.Trzyznaczqcewydarzenla. Przez Polsk? przechodzl 
^ pow6d4,Lottoporazpierwszywprowadzaz6ttekulkido 



powstaje debiutancki numer PSX Extreme. Zakladajq go 
Aju oraz Fenix. CatoddsktaOa Loki, ktbry do tej pory zajmowal si? 
przygotowywaniem materlalbw o chorobach wenerycznych (stqd peten polotu 
design). Norbas dote) pory zawodowo rozbijal fury, wi?c obejmuje dziat 
newsow, gdzie zapowiada m.in. nowy racer Sony z cl?zar 6 wkami (chodzko 
pewnie 0 kombi) 0 tytule Racing Turismo (!). Jestesmy plerwszym 
niezaleznym pismem tego typu na rynku I przecieramy szlak. Plem/sza rozpiska powstaje na 
plazy nad polskim morzem, gdzie dtugo obradujq Aju I Fenix. A wi?c tak naprawd? PE ma 
rodowod pomorski, a nie siqskl. He, he! W recenzjach rzqdzl nlejaki Szufla, ostro stwierdzajqc: 
Tekken I Soul Blade nie uczqniczego dobrego' (pojechal). To on wprowadza tezteimln 'chlopek" 
(postac z gry). ktdry b?dzie uzywany przez wiele, wiele lat. Co clekawe, w stopce pojawla si? 
Kali. Kali, jak wiadomo. musi bye wsz?dzle. wi?c jest tez I w PE... Nawet mimo braku tekstbw! 
Czyzby spblnilje Juz na plerwszy numer? Przebojem sq tipsy - ilobb tekstu na pbl strony 

tozciqgni?ta na dwie, bo Szufla zapomnial przygotowab (zostawk tylko info: 

t llpsy. stop, tu jest plik. stop, w ch*’ go malo. stop, zrbbcle coS. stc^. id? z 
Ajem na Imprez?. stop'). Drugle miejsce w konkursle pi?knobcl zajmujq 
mapkl do opisu Resident Evil tworzone nowatorskq technlkq.zapalnlczka ■* 
kartka papleru', biurko prawle staje w plomieniach. ale dajemy rad?. 
Screeny wyciqgamy na Amidze 500, zaskakujqco dobrze wychodzq - cob 
widab. No I na kazdy z 10 tysi?cy egzemplarzy Fenix z Ajem muszq r?cznle 
naklejab nalepk?z kodem (Index), bo nie wiedziell, ze takle cob trzeba 
umiescib na okladce. Extrim od samego poczgtku. 






Zmianaokladki.Nocneabstrakc^gialikakomputerowego 
M Mj IT zast?puje zielony Croc. Pojawla si? stynnazapowiedzCelica 
(Resident Evil 2) z motywem Freddy'ego Krugera. W oryginale brzmi: 'Gra jest tak 
straszna, ze Freddy zakrytby si? na glow? koldrq'. Aju, jako redaktor naczelny, buduje I 
z tego mniej rtxaachowq wersj?. Za par? lat tekst 6 w zyska miano kultowego. 

Czytelnicy dostajq tez relacj? z targbw ECTS, zdj?da najiadniejszej Lary w historii i 
jedyne foty Aja bez podkrqzonych oczu (retusz komputenwy). Tmdnoocenic, cojest I 
iM?kszq sensaejq. Podr 6 zOzecho 9 bb{Aju, Szufla, Piolrek) do Londynu w 
prywatnym CInquecento ju2 wtedy obfltuje w spanie na stacjl benzynowej, mycie si? w centrum 
Londynu wodqz butelkl, bycie dokarmianym przezpizejezdzajqcych turystbw, gonlenie sl?z obslugq 
metra ('toobcokrajowey tez muszq kupowab bilet?') I inne czary. Kali w koftcu pojawla si? 2 tekstem, 
zaczynajqc go zresztq od nlezrozumialego wyrazu 
'sostageria' (tagowanie sosem?). I takmu ju 2 
zostanle. Aju plodzi z Szulelkq opis do RPG-a, 
ktbrego nigdy nie ukotSczyl z uwagi na zbyt 
wygbrowany poziom trudnobci w zabiciu wnoka, 
ale I tak soluc^ wielu urzeka. Na ostatniej stronie 
deblutuje HydePark, ktbry w przyszlobci ma zrobib 
tufor?... Na razie jest w nim Lista Przebojbworaz 
skala ocen. ^era przychodzl do redakqt I 
pomimo wczebniejszych uprzedzeri, zauw aza, ze 
to si? jakob kr?d. Jest w szoku. 



Pits 







a Poc2qtk6w PSX Extreme mozna szukac nawet i 
ponad 1 0 lat temu. To wtedy, w 1 995 roku, 
zatozytem pierwszy na Sl^sku calodobowy 
Nemezis BBS. Byioto miejsce wymiany 
produkcjl pr^znie dziataj^j scany amigowej. /^iga. 
modem i osobna tinia telefoniczna. Azdziw, ze to nie przez 
BBS-a poznatem HIVa, ktdry w tym czasie mocno udziela) sla 
w swoim zinie scenowym o wszystko mowi^cej nazwie 
Orgazm. BBS to taki protoplastadzisiejszegofomm 
intemetowego.tylezetOlattemu Intemetuprawieniktw 
Potsce nie uiywat. W tym miejscu krzyzuja sl$ po raz 
pierMvszy moje drogi (jako administratora systemu), Aja 
Gednego z aktywnych uzytkownikPw), Nofby'ego (bardzo 
aktywnago swappera scenowego) L. Ziutka (jednego z 
wi^kszych traderow modemowych w Europie, co nie jest 
dziwne, zwazywszy na fakt §cis<ego powi^zaniaz 
Telekomunikacjq Polskq). Ten ostatni w pewnym momencie 
zrezygnowat z projektu wydania pisma papierowego. 



Be^x)Srednio poznatem Norbygodopierona Intel Outsider 
Party IV, zorganizowanym w warszawskiej Stodole w potowie 
lipca 1997 roku, Promowaltam bardzo agresywnie mala, 
szara konsolkp- PlayStation. W tym czasie powoli 
powstawala w glowie Aja mysl o magazynie drukowanym. 
Zin6w komputerowych w tym oRresie bylo jui sporo i 
dotyczyty one rbznych sprzgtbw. My jednakchdeliSmy 
zroblp coS nowego. Plan zaczynal nablerac realnych 
ksztattbw. DoSP szybko wymySlitem nazwa; ’PSX Extreme". 
Dlaczego "Extreme"? Bo chcteliSmy byb ponad norm?? Bo 
caly projekt wydawat sip nam ekstremalny? Byb rr»ze. 
Wazne. ze fajnie brzmialo. Tak samo Jakladnie bizmi nazwa 
wydawnictwa. Prawda. ze trudno jej nie zapamiatab? 



Zrobib paplerowy magazyn wtamtym okresleto bylo cob. 
Przypomniatem sobie, ze Loki (moj kumpel klasowy. ktbry 
juz na lekcjach w technikum rysowal "gazetki") aktualnie 
pracuje w jakims wydawnictwie i "cos" tarn sktada na 
komputerze - Jak sif pb^niej okazalo, byty to gibwnie reklamy 
srodkbw medycznych i biglenicznych. Grunt, ze chtc^k miat 
juzdoswiadczenie w DTP. Po odszukaniu adresu Lokiego. 
pojawitem sig u niego z jakims zachodnim magazynem o 
grach wideo pod pachg. "Posktadatbys cob w tym stylu?" - 
oferta nie doodrzucenia nie mogta byb odrzucona. No i tym 
sposobem sktad DTP juz mielismy. Aju zajat sig dalsza 
rekrutacja autorbw do pierwszego numeru. W koricu zostat 
oficialnie redaktorem naczelnym. Ja zajatem sie sprawami 
formalnymi: rejestracja firmy, rejestracja tytutu prasowego, 
umowa z drukamia i innymi mniej ciekawymi rzeczami. 



Jak na Extreme przyslato, pierwszy numer powstawat dtugo, 
w warunkach polowych i wi^cej niz arr>atorskich. Poczatki 
byty trudne, ale majac taka dawka motywacji, jaka mielibmy 
w lecte 1997 roku, wszystko musiato sia udab, Rozpiska 
pierwszego numeru powstata pewnego bezchmumego dnia 
na wydmach w Karwii nad Battykiem. Co nam sla w glowach 
wtedy zrodzilo, Loki sktadat pbzniej na komputerze. 
Czabdowo wykorzystalismy wlasne pecety, czesciowo 
wspomoglismy sia grzecznosciowo sprzgtem z firmy, w 
ktbrej wtedy pracowal Loki. Efekttych prac mozecie 
zobaczyb w formie pierwszego, historycznego numeru PSX 
Extreme. / 



Wrzesiert 1997 roku. Oddajemy pierwszy numer do drukami 
"Kula" w Katowicach. Wydawato sig, ze nasze praca jest 
zakoriczona. Niestety... Wtabciciel drukami o slusznej 
posturze (pewnie stad wzi^ta sla nazwa jego firmy) 
zapewnial, ze 1 0 tysiacy egzemplarzy pierwszego numeru to 
dia niego pryszcz i wydrukuje je w kilka dni, A owszem, 
wydrukowat w kilka dni, ale tylko pierwsza partia, Na pytanie, 
kiedy dostanlemy reszta, odpowiadat: "badziejutro". Jutro nie 
byto. ‘Badzie we wtorek". We wtorek byla. ale tylko kolejna 
mala partia naktadu. Pewnie nie uwierzycie, ale ostatnie 
egzemplarze PE#1 odebraNsmy po pottorej miesiaca. Doszio 
do absurdalnej sytuacji - drug! numer (drukowany gdzieb 
indziej) ju^ byl w sprzedazy, ado niektbrych kioskdw trafial 
doptero pierwszy. Petnaamatorka. 

Nie obylo siatez bez wpadki. „Ruch", aby dopuscib do 
sprzeda^ jakis magazyn lub gazeta, wymaga podanego na 
okladce tzw. numer INDEX. Cbz, pisatem juz, ze poczatki 
trudne? Oczywibcie nie wiedzielibmy tego i musielibmy 
przepakowab caty naklad i kazdy egzemplarz magazynu 
oklelb metka z wymaganym numerem (kto z Was ma 
pierwszy numer, musi owa metka posiadab). W kolejnych 
numerach byty kolejne wpadki (zdrapki, brak wydrukowanego 
jakiegos koloru), ale nigdy juz na szczabcie nie byto 
przypadku, abysmy musieli kazdy egzemplarz numeru 
poprawiab rgcznle, 0 jPenix] 




IIISIOItlA PE 




Redakcjaotrzymujeniebreskiego 
1 4 PSX-aodSonyPoland,nakt6rym 

mozna odpalab wszelkle wersje beta gier. Pojawia 
sia wywiad z prezesem tej zacnej firmy, panem 
Wrzodakiem - i jest to ostatni prezes, ktbry nas lubi. 
On sam prosi o nie naglasnianie wywiadu - jego 
zdjacie irJzie I 



1 okladka (petna dyskrecja). Star atlas 
"Tabelka"robioplsdoFFVII,oozywibciewstawia 1 T ~r 

weii swoje ukochane tabelki,.. Jaksa potem okazuje, 

Loki zapomina wrzucib jedn^ z nich (nie ma jednej rrtaterii). HIV obcina 
hipisowskie kudty. Teraz juz badzie wygiqdat profesjonalnie. Ttaaaa. Na 
tyinym coverze magazynu komiks,But!e 
Arena KoszindenIHiviorwaIczyze 
^era.chlopakibrodzapokotanawe 
IT d krwi.nawalajgsiakoszemnabmieci, 

■ krac^ sesje motion capture itp. Jest 
y . 1 ~ l j B mlrxlziezowo. Korytarzebiurowcapo 
MHI I 1 « 192 pierwszy dobwiadczaj^naszych 

■ I I A V cborychinscenizacji, deb przybiega 

sprawdzib "o cio chodzi jakby". Szybko odchodzi z ming "kto pozwolil 
wynajqc pomieszczenia sekde?". Jest to swojego rodzaju wprawka 





Redakcjawchodziwinne media - 
1 JITTO doradialRegionalnegowprawdzie 
("Rezonans"), ale jednak. Z powodu niecenzural- 
nych zwrotbw i niepoprawnych polltycznie haset za 

zdjao z anteny. W numerze pojawia sia 
recenzja Tekkena 3, ktbra Kali 
oczywiscie zat:izyna od swoich 
wieioliterowych akrobaqi 

Cj ooooooo eeeslllll") i przyznaje "dyszka". ^era za 
grywalnosb tyle samo wrzuca Bombermanowl. Jak 
widab, kazdy ma zboczenia. Debiutuje tez ankieta na 
temat jakosci magazynu. ktbra niebawem zawall calq 
redakcJa. To w jej odmatach zginie kombra Norbasa, 
kilka gier, a raz znajdziemy tarn nawet spi^cego Szufla. 
Powie on wtedy znamienne: "No co... Teiewizorem sia 
. Fenixcoraz bardziej zastanawia sia. 
czy aby na pewno przyj^l wlabcriwycii ludzi. 



Extreme slub: Fenix i niejaka 
Witaminka. Pierwszy, i jak ma sia z czasem okazab 
- nie ostatni. Impreza jest huczna. W redakcyjnym 
skladzie witamy Jednego z Bombermenowcbw 
Sclery - Bufiego Gakoosoba przygotowujac^ 
materiaty graficzne). Kiedy Bufi sia ozeni, nie wiemy. 

Wiemy za to. ze recenzowana wtabnie lekko 
futurystyczrra samixhodbwka Motortieacf to jedna z 
bardziej kozackich gier na Szaraka. Dostaje ocena 9 i chyba tylko przez 
nas jest w brodowisku docenlona. HIV testuje mini kierownica Ultra 
Rat»r, ktbra wygl^dem przypomina najnowszyjoypad Nintendo (skgd 
wzialismy to urz^dzenie, nikt nie wie do dzib). Mutti uderza z pierwszy 
czabci^ opisu Tekken 3 - zaczyna sia ora 1+2-rp,k-t-PKP ltd. itp. Kto 
moie, ucieka. Do redakcqi werbujemy tez pierwszego ■ S x 
Czytelnika-entuzjasta, Jadrka. Facet nadeslal morze 
Irstbw do HIVa, wiac nie mamy wyjbcia, ghe, ghe! 

Jadrek do dzib utrzymuje z nami kontakt, 
chobjuzniepisze. » 

■ Czy ten kiefownico-pad Warn czegoi 
nie przYpomina? Istna ’Rewolucja'. 





■ PE chodzi wtoinymi 
kiezkami - bki i ^ra 
no ogrodzeniu (idqc na 
skrdfy z Gombleriody), 



HC ROOMv Zaredow^ 
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relacja z targbw 
E3 (USA) i nieco mniejsza, ale rbwnie 
kiimatyczna z Gambleriady 
(Warszawa). Na tejostatniej 
wystawiamy swoje stoisko. Sciera 
■n 8 godzin... ukryty pod 
ladq! Tuz pod napieraj^cymi 
Czytelnikami. Ale Obey zawsze lubili 
sia kamuflowab i popijab piwko. PoZniej Jeidztmy po 
stolicy strzelaj^c do siebie z pistoletbw na kulki, 
spozywamy bniadanie na tawce w towarzystwie 
spadajacego z 1 0-tego piatra kota (zdarza sia), a Kali 
przezywa swoje porazki w tumieju Tekkena. Piotrek 
nabija sia za to stop^ na jakib plot i bawimy sia w 
karetka. Pojawia sia tez pierwszy WuCet, czyli 
Wynurzenia Cymbala, gdzie HIV udaje, ze wie cos o 
wspomnianej juz bijatyce. Jest i recenzja Gran Turismo 
zocen^...9! PierdzqcyOszotom.jakwidab, przedMGS2 
tez miat rbzne odchyty. Zreszt^ do tego przyktada tez - 
raka Sciera. fan Sega Rally z Satuma. Z kolei Myszaq 
zaczyna cob bciemniab o kolach biegajqcych w Tenchu, 
wystawiajqc "8". Norby i Aju robiqobjazd po Stanach, 
Pod ich nieobecnobbwolne biurkazostaj^wredakeji 
przerobione na prowizoryezne Ibzka (raezej legowiska 
knurbw). Wracajqcy tu z imprez Szufla nie musi juz 
spab w bmieciach. I przykrywab sia teiewizorem! Bufi 
stwierdza.zenie 
* nadaje sia do sktadu 
magazynu i przez 
lOdninie pojawia 
sia w pracy - 
dopieropotym 
czasie ^era 
stwierdza, ze 
zadzwoni do niego 
zapytab.oco 
chodzi. Szybko re- 
weibuje Bufiego, 
ttumaczqc mu, ze 
przeciezwPEtak 
dokoficatoniktnie 
zna sia natym, CO 
rotiH. Chiopakjest 
srednio 
zmotywowany. 




■ 'Myszaq w trakde testowonio kolejnych gier z serii 'czy 
da sia wystrzelic wiacej pociskdw?'. Tylko czemu trzyma do 
gory nogomi podo? Zeby niby podniesc sobie poziom 
trudnosci? No pewno. Meble typu ludwik XVI, sprzat typu 
jopomey skuboiicY (ps2), omerykoiiska komerejo Ibioly 
xbox) i dojae technologiszen (fv). A no doklodka umysl 
przepily pobkq w6dq. Nic dziwnego, ze pozniej powslajq 
lokie teksty..." 



■ "Czosem Irzeba 
wauc sia w klimot. 
Gekowe czy grojqc w 
King Kongo zotoszczy 
konsola do zoo? 
Gucwiiiscy badq 
zothwyceni...” 







PlayStation 



I CO mLE3. 






Opis poctrozy natargi ECTS podbija serca Czytelnikbw. 



IlISTOlUA Pli; W DWOCIl ODSLOXACII 



M IjIt ZabieramybowiemdoAnglii"KotaSylwestra‘- 
zaprzyjaznionego czytelnika, ktory na largach w Londynie robi nam totalng j^j ^ 

siara,zbierajactonyulolek{po100s2tuktejsamej, w^gcznie^mapkatarg6w, v ' ^ 
ktorej mial okoto 300 sztuk), gadzetow oraz... pohnetrowg przypodtogowg niVii'i«»ti7' ' *' 
listw?wykortczenk5wq(bomySla(, zetojakisgadzet). To nie koniec l- 

przekopdw-najwi^szymjestutrataautobusowegopotaczeniazkrajem. _ ^ ii 

powrdt za kilka funtow i paczkg Twixdw, zarcie w ktblu konserwy oraz r 
koczowanie kllkadziesi^t godzin na dworcu we Francji i dokarmianie przez polsk^ wydeczk^. 
Troche mniej szczescia i magazyn straciJby cale 'kierownictwo piszgce' (naczeini: Aju i 
^iera, korektorHIV). O malo co odpadtby tez Norby, klbry w kraju kasuje kolejny samochod - 
tyro razem spohowq.meganke", Dachowanie zakot^czone uderzeniem w sfup telegraficzny nie 
zdarza sie kazdemu. Wszysiko jednak kohczy sie przedztwnym 
fartem. I tak bedzie zawsze (o czym mamy siejeszcze 

przekonad). Metal Gear Solid dostaje 'dyt^e"- Podobnie Spyro. , 

Kolejne najlepszegry w swoich gatunkach. Redakcyjny telefon ^ 

dzwoni non stop - Czytelnicy maj^ problemy z przej^em MGS. 

Na dokladke jest jeszcze Pierdz^cy Oszotom przerot»ony na 
kobiete-PojawiasiepierwszykomiksCysia.zHivmanem, 

Sderwem i Spidertokiem. Same atrakcje. ktdre powoduj^, ze -Jx 

nakiad tego numeni polatach wyczerpie siedo zera. Ostatnio Jf ^ 

zosta) zrekonstruowany wformie elektronicznej i moZna go '9 

^i^gn^c wtormie PDP-a (za darmo} z naszego sklepu ■ 
www.sklep. psxextreme.pl (ukryta reklama tez dobra. No! 



^ piiL 1ill|il|i 



No dworcu w Anglii dylemat: "Jak wrocic do kraju bez i 
pienigdzy". A tu jeszae konal lo Manche do przebycio. ' 



HIV postonowia zobroc tobliczkg informa- 
cyjnq Tekken 3 z ECTS - no pamiqtke. Kubek dal 
mu 'Kol Sylwester" {mial ich i dziesiqc). 



nV#1fC ^eraprodukuje Siena 
“ EjtT E fE tematnadchodzacych 
konsol.niesmiatootwierajacdzial "Next-gen" ^ " 

orazuswiadamiajacCzytelnikom. zePSX .T 
Extemewprzysztosci bedzie musiatozaczai ^ 

traktowad o innych platformach. Prosba o nie .. 

przysytanie bomb (Scierwo mieszkat wtedy w 
bloku i mogli zgingc niewinni) wydaje sie byd Si * - ~a 
w tym kontekKie uzasadniona. Jest mtodziezowo. Teksty 
pokroju "Zakrecona. zakreconal Nie, to nie ja ste krece. to 
zawirowal swiat, urwalo mi dwie rece, nie moge teraz wstac!" 
(by Myszaq) wspdigrajq z calym tym extrimowym 
rozpasaniem. Czyteinikbwzegna galeria zcykiu "babeczki i ich 
majteczki’ pstryknipta nategorocznym ECTS. Do Sciery dzwoni 
Camera (jeszcze jako Czytelnik), opisujqc, co potrafi zrobic w 
GT. Sciera proponuje spotkanie w redakcji. Jeszcze nie wie, ze 
na widok Garnery w progu wtosy stanq mu dpba. Powstaje 
Poradnik PSX Extreme (protopiasta Poradnika Extreme} w 
ktbrym znajduje sip nalepki nagomq pokrywp konsoli PSX. 
Normalnie "konsolowy tuning". 



PE#16 

Magazyn maw 
koiScu upragnior>e 
too stron! Sciera 
obejmuje 

dowbdztwo, aAjuz 
redaktora 

naczelnego ptzechodzi na nleco mniej 
netpipte funkcq'e zastppcy. Bpdzie mial 
wipcej czasu na imprezy - to 
nieoficjalny pow6d. Ppjawia sip 
obszeme przedstawienie redaktorow 
wraz z ich zyciorysami, hobby i takimi 
tarn. Dewizq Sciery okazuje sip "nie 
pozyczaj kasy" (pow6d: jeden z 
pierwszych wspdlpracowiikow PE nie 
oddat mu sporej sumki). a maty HIV 
wygiqda jak rosyjski zapasnik z cyrku 
(taki, co to rozrywa tar^cuchy). Do 
grona redakcyjnego dolaczaja Kujot i 
Camera. Jak sip niebawem okaze, 
jeden utatwi zyde Naczelnego 
,(korektatechnicznq), drugl mocno je 
ubarwi (nabitym, autentycznym 
pistoletem kaliber 44 przystawianym 
do giowy). Bpdzie wesolo. Aju donosi, 
ze w planowanym filmie Tomb Rader 
zagra Elizabeth Hurley. Jeszcze nie 
wie, ze pipknq Uz za jakid czas 
wygryzie rownie seksowna Angelina, 
Do druku t rafiajq 2 strony z beta 
wersjq recenzji Ft '98, przez co nie 
sposdb jq w ogble przeczytad. Dziai 
.Next-Gen" ma dwie strony, a Sciera 
otrzymuje listy pokroju: "Drogi Panie 
6dero. Z Pana wypowiedzi wnioskujp, 
ze ma Pan powaznezaburzenia 
emocjonalne" (prorok?), Ludzie 
kochajq PSX-a I nie chcq patrzed w 
innq stronp. My jedr^kdzielnie 
informujemy. HIV przeprowadza 
wywiad z Graczami w wipzieniu (bo 
inni uciekajq na jego widok). Vi/ 
recenzjach pojawiajq sip: "przerwy na 
reklamp". "skoki by sprawdzid, czy 
samogon juz gotowy" i inny freestyle. 
Fajnie. Do dzid jednak nie wiemy, o co 
chodzHo we wstppie do Small 
Soldiers. Myszaq, czegos Ty sip 



1 /'I ^ Wakacje. Uktadgraficznyzmleniaslpna 
E MJJT E E/ E bardziejluzacki. porazpierwszypojawiajasip 
zdjpcia zg(Red.)6w w HydeParku i pod recenzjami. Modemizacji ulegajq tez 
tabelki z rxenami gier (wykres grywalno^i). Loki zasypia ze zmpczenia nad I 
sktadem i ^iera po raz pierwszy postanawia co^ posktadad sam (na bazle 
obsenwacji pracy Lokiego). Tak powstaje recenzja Mortal Kombat4, ktbra 
niestety ma kilka mankamentow graficznych (natpzenie koloru czamego). 

Sclerze sktadanie stron o grach jednak podchodzl i sklada je do dzis, 
wciqgajqc w to w dodatku swojq zonp. Grono plszqcych zasila czytelnik Matti, ktbry dostaje sip 
do Extrima, bo... nikt nie wie, kim on jest, czemu sledzi w redakcji juz 6smq godzinp i czy to aby 
nie kuzyn Sciery (jak mniema Kali z Lokim). Dajemy mu wipe najgorszq i 
robotp - ot tak, zeby sip nie nudzil. O dziwo, za tydzieh znowu przyehodzi. j 
I po miesiacu tezi Tym samym Matti staje sip protoplastq Playmana, I 
bpdqc przypadkowym 'murzynem od tipsbw". Na koniec numeru wchodzi I 
galeria laseczek z E3, Tak buduje sip wieloletnia tradyeja. 



■ W numerze 
14 po raz 
pierwszy 
zodebiutowal 



1)17^1 Numerrozrastas)pdo84stron. Naokladcegraficzny 
M 1!itT Jl tJ eksperyment.LarastoizaDukeNukem(drapiegopa 
plecach?). Ktod miat lantazjp. Stawiamy teZ na dziennikarskq uezeiwose i 
piszemy ostarych, wadliwych modelach PSX-a wypuszczanych w nowych 
zestawach. Sony Poland coraz mniej nes lubi. Pojawta sip obszemy tekst o 
strzelaninie Messiah, ktbra na konsole nigdy sip jednak nie ukaze. HIV w 
tek^leo nastppey Szaraka (zwanym dwezednie PSX2) trafnie prognozuje 
w<«irt nadejdcie wysokiej rozdziatki natelewizorach 

(HOTV), Na dwie generaeje konsd wczesniej! NieZle. W 
rec^zjach zakrpeona, psychodelicznastrzelanirra N20 i ISS'98, 
ktory tyka "dyszkp" i rpeznie roblone gratiki Lokiego (a la ‘Jasiu lat 
7"), Pada wyjqtkowo mqdre stwierdzenle Czytelnika: "Nlech 
recenzenci nie kryfykujq gier, w ktbre tylko oni sami grali, a nie 
grali Czytelnicy". Pojawia sip .Kqdk Tekken 3”. z czasem 
przemianowany na.Kqcik Bijatyk" - prowadzqcym zostaje HIV, 
ktdry tez wygrywa w Ankiecie na najbardziej lubianego autora w 
PE, Klimacik wesolo wypetnia redakcyjne pokoje. 

■ Tak wyobrozolismy sobie 
PlayStotion 2, 



Pita 











Jedna z czterech stron ze saeenami. lie powif- 
ceniD lo kosztowoio - nie zdo[ecie sobie sprowy. 
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KAL 



■ Mojo kwotefo glowno tnieui si; wysoko nod poziomem 
morza. I ponodto jest mobtlno - nierzodko zdorzo si;, ze 
przenosi si; do np. okodemikow Politechniki 
Wrotlowskiej, gdzie wsrdd okrzykow '100 lot!', 'I jeszcze 
jeden..." sq rozgrywone miqdzynorodowe mecze z 
obcokrojowcomi w Pro Evolution Soccer; Chiiiczycy zowsze 
dymiQ, ze Konomi zbyl oslobio kb druzyn;. 






HIV si; 



Przeprowadzit wywiad z 
Boguslawem Und^l Z kolei 
przepytywana przez niego 
Renata Dancewicz rozwala 
tekstami: 'nienawidze 
komputerdw", "granie 
oghjpla i odmdzdza“. Zna si; babka na rzeczy, 
nie ma co! W recenzjach nieaamowity Silent 
Hill. Myszaq opowlada wszystkim w redakcji 
zakotSczenie, ktorego i tak nie udaje mu si; 
nikomu zepsud, bo... nikt nie wie, ocochodzi. 
Wszyscy za lo przytakujq - 'tak. ten Silent to 
iaktycznie mega zakrecona gra‘. Pokazujemy 
tez pierwsze rendery z filmu F^F: Spirits 
Within. Na kohcdwce pojawia si; Mutti, ktory 
po usiyszeniu. lie ma ddqgn^ screendw, cod 
tarn chtzqka. po i:zym beztrosko stwierdza, 
ze mama kazata mu tdd na lekcj; skrzypiec. I 
wychodzi. ^iera bluzga na niego jeszcze dnia 
nast^pnego. Ajowi I Ploirkowi kasuja sie z 
memorki stany do Xenogears i na zyczenie 
redakcji opisdo gry kontynuuje JuveFan. 
Magazyn kolejnym razem cudem udaje si; 
zlozyd, zresztq jak co mieslqc. Czytelnicy juz 
wiedzq. ze PE to pismo 'od debiil dia debiir... 
Takie sformutowanle pada w Ustach. 



IILSTOlUA Pl< 



miJiTTA* Rok. 
potowa skladu 
zaniemogta... Ichchoroba 
dziwniezbiegasi;z * w ^ 

posylwestrowymokresem. ■ jjk i [ 
Hmmm. Sciera robi wi;c -*4_ iJ" ^ 

zalrzech, aAjuwyciqga 3 

obrazki 360 fur do Ridge Racer Type 4 (360 
razy pod rz;d resetuje konsol; - ciekawe 
zajfcle, prawda? Tak si; wowczas wyciqgaio 
screeny z gler). Ktos spewa kol;dy. Bitfl dpi 
na kfzedlez lapami w pudeiku po pizzy, a 
kledy wpada llstotxisz, w ogdinym 
zamieszanlu, dia hecy, dostaje w glow; 
papierow^ kul;. B;dzle na nas obrazony 
przez najbilzszedwa miesl^ce. Zg(Red.)y 
typuj; gry roku. Tekken 3 zyskuje miano 
najlepszej produkcjl. Zaraz za nim Metal 
Gear Solid, Gran Turismo. ISS'98 1 Crash 3. 
HIV otfzymuje ciekawe prodby: "HIV, przydiij 
mi jedno oko. Co ci zalezyi'. Cysio, jeszcze 
jako Czytelnik, szaleje w Ustach ze swoimi 
komiksami, Kolejny sezon pracy PE 
wspomaga niejaki Ace, ktory wczesniej 
debiutowal u nas rysunkami. 



1? ^ 9 pokazuje si; pdinaga blondyna. Wprawdzie 

* MJJT tojowoginiepodlapamiobejmujacegoj;Gexa(zielony 
jaszczur), ale... Wreszcie publikujemy tez szczegolowe dane odnodnle 
PlayStation 2, jak I foty z prezentacji mozliwodci tego spiz;tu. Dotego HIV 
spisuje relacj; z pracy redakql, ptodz;c niezwykie poczytny tekst "Z 
kamerq wdrPd zwierz;t‘. Mapka pomieszczeh. zdj;de Kaliego zawlni;tego 
w koc ("tu si; pracuje'). Fenlx i jego kapownik - to musialo zrobic furor;. W 
HydePatku pietwszy odcinek "Wesotej Kamery". czyli HIV z pudefkiem na 
plecach czotgajqcy si; po naszym laurowcu. Ponod udai'e jakiegod W;za (chyba zdfwia). 
^era pomazaf go po brzuchu matkerem (nic. ie wodoodpomym), poobkiejal komorkami, a 
cied po prostu przestaf zaglqdad na to pi;tro. Kali jak zwykie zamyka ten dzial swoim: Taaa, 
taaa, taaaraaa... bum, bum, bum, buml'. Zdania pefne tredd. W .Kaciku Bijatyk" konkurs na 
' TtmeAttackwTekken3wygrywabratGamery(Paul 

I - 0,58 min.). Czytelnicy podejrzewaj; szwindel, ale 
c on po prostu jesttaki dobry! HIV tuz przed deadlinem. 
I grzebiqcpozawaitodciredakcyjnegoHDprzeizuca 
I omyfkowocalykatalogznumerem’niewiadomog- 
I dzie’.Zapadagrobowacisza. Panlk;zazegnuje(^ki, 
I znajdujqc dane wczeludclach Windowsa. Cytksi; 

I kr;ci.aHIVpoci. 

■ Sizuch Snake'a - wizio PE (w roll Smke'a • HIV). 



przezywa szturm Czytelnikdw i telefondw od nich. 
Beztrosko podalismy, ze PE stanie si; dwutygodnikiem. Konsekwencje s; 
m<azdz;ce. Ludzie pytaj;, gdzie ich zamdwione w prenumeracie numery. 
ktdre powinny przyjdd w pofowie miesiqca. Cz;dd CzylelnikOw z racji niby- 
skrdcenia czasu pracy chce, by Ich przyj;to na dodatkowych redaktordw. 
sktadaczy, sprzqtaczy, albochociazzeby piwa dali si; za darmo napid. 
Tlurraczymy si; g;sto. Do tego HIV wprowadza niezwykie mqdry 
sfowniczek poj;d. wyjadniajqc takie termlny jak 
'wpadanie' czy 'sram*. Vl/iejskiemu Poeciejak 
zwykie wszystko kojarzy si; jak nie z seksem 
(daza), to z inn; fizjologia. Echl Na kohcdwce 
numeru trio: Aju, ^iera oraz HIV biega po korytarzu 
w damskich sukienkach (nie, nie wiemy, czy s; tez 
m;skie). Co lepsze, cied dwa dni pdiniejzaczepia 
"Ale Parx>wie, jak 



redakcji. to jakod tak dyskretniej, dc^rze?’. Ma chlop 
podglqd z przemysfowej kamery, obraz sniezy mu 
goizej niz w MGS, to swoje wie. Pewnie si; wkutzyf, ze 
go na bib; nie zaptoszono. 



■ Nie wiemy co myilot o nas portier, widzqc 
wszystko w obieklywie komer no korytorzu. 












1)1^^ 1 O Norbasrozwalanast;pn;fur;, tym razem Audio;. Rozwala nie byle jak. bo wjezdzakomud do kuctini (jego ' 

A ^4 71 M Ozedomtakbliskozakr;tupostawili?). Normalka. Pojawiasi;news, zePS2b;dzlegenerowadefekty,jakie 
widzielidmywfilmie "Terminator 2". Hasfo krzykiiwe, alecotaknaprawd; maoznaczac? Plynny morphing obiektdw? Krzywy ryj 
Amiego? Zapach steryddw? Do dzis nie wiemy. Nie wiemy tez, czemu kllka kolumn w dziale zapowiedzi ("Piguia") jest w kolorze 
czamym. Tekst? Miat byd, ale nikt nie napisat. Czytelnikom ddemniamy przez telefon, ze to "zprapki’. Cz;sd podobrw nawet cod 
wygrywa (rozum?). Loki w przyptywie emoqi zarywa w EMPiK-u lask; z Japonil (Belltree). ktdra w krdtkim czasie zostaje 
dokooptowana do redakcji. Robimy sobie z ni; nawet kilka fotek, w kodcu Japohczyk w Polsce to Jak schabowy wChinach. Niestety, 
nasza nowa korespondentka przepada na poiu walki w widniowym kraju i nigdy wi;cei si; nie odzywa (chodz; stucXiy, ze Loki j; nielle B 
zaprawti). Kilka stron dalej Aju. Sciera, HIViNorbytestujqwptywalkoholunaskutecznoddgrania. Imprezakodczysi;befkotemiowszem-testem 
procentdw, ale na skutecznodd zasypiania... Artykul mimo przeciwnosci losu powstaje, opatrzony ponadczasowym wykresem. Czytelnicy dostajq tez test 
konsoli Dreamcast autcrstwa Norbiego. E>o tego na koik:u magazynu czeka kilka tekstdw z gatunku "dozwolone od (at 18'l Zostaje tarn rozwiqzany 
konkurs na erotyczne opowiadanie z Lar;. Gwatcenia owlec ani seen zbiorowych wprawdzie nie ma, ale seks i przemoc wprost emanujaz prac 
Czytelnikdw- Jednym z wyrdznionych jest przyszty zg(Red.). Koso. Konkurs juz nigdy nie zostaje powtorzony, bo zaraz dzwoni do nas kilkunastu 
rodziedw (&:iera dodatkowo stwierdza, ze nie podejmie si; wi;cej przepisywad tak ostrych tekstdw - wrazliwlecl). Zczasem kity: 'pomylka!', ‘tu fabryka 
cegieT, 'osoba kompetentna do tej rozmowy zostata zwolniona" same wchodz; nam na usla. Powstaje _Kacik Wydeigowy", a Czytelnicy podsyfaj; na 
konkurs swoje podobizny zg(Red.)dw. 
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Galerio karykatur zg(Red.)6w 








IIISIOKIA Pli! W DWOOl ODSLOXAOI 





Aju w koidonkuili idtity no piniBiiinsk... 



017 Relaqa z wyprawy Aja I Nortasa do USA. Ponod chtopaki wybrali si@ na E3, ale to tylko 

M Mj it Jmf A przykiywka dia buszovvania po kurortach. halach NBA i kasynach. Blisko 30 stron 
newsdw tak branzowych, jak I ekstrimowych! Ostro. Aju za jazd^ z nadmiem^ prpdko^ia lyka mandat (Jakies 
tam Srednie 200 km/h). Na pr6b$ obnizeniaiego warto^ (‘bo ja biedny student z Pdslu jestem, boli mnie oko, 
a ci^zama zona w kraju ledwoodp^asi^ od niediwiedzi polamych‘) zostaje zakuty w kajdanki i szeryf sipga 
po argument kalibru 44. Ot, Ameryka. Trzeba placid. Ekipa jedzie wi^c odkud si$ do Las Vegas. Odkuwajasif 
bitetrzy dni.Trac^wsumle2,5tysi^cadolar6w, podczasgdy mandat wynosil 250$. Kasynotofajna sprawa. 

Jakimi cudem udaje im si^ jednak w koiScu dotrzed na targi. Tymczasem zg(Red.)y w Katowicach tez szaleja 
- jezdz^ po gidwnej. ruchliwej ulicy na biurowych krzestach. Sclera o male co nie potr^ca babel na pasach (ttumaezy sip, ze kotko 
ileskrpcalo), Myszap smiga na st^aka (wszystko uwieeznione nafotach). B jflemuzas ’ppka pupa" podezas nerwowego 
posiedzenia przy kompie. Co dekawe. to wlasnie ten fakt ze wszystkich tu przedstawionych bpdzie najbardziej pamiptany. Na 
tamach PE debiutuje tez Koso, opisujac wesp6l z HIVem trudne zjawisko, Jakim jest Graez. 




11|7 ^ /Mi Redakcyjny sklad graficzny zasila Klod (ma 
M Mj it mttw/ wspomdetworzenie stron zrecenzjaml). 

Facet jednak przejawia dziwnp tendenejp do wrzucania wszpdzie 
zaokraglonych obiektow, zawijania screenow na kule i ogolnej ‘obtomanli’. 

Do tego przy pstrykaniu totek. na kolejne hasla: "Zr6b minp smlesznp... 
zamyslonp... glupip... a teraz wygrales w totkar, kolo wall jeden I ten sam 
wyraz twarzy ("czekam na autobus"). Rozrywkowy typ. WylecI za kilka 
miesipey. W dziale publicystyki pojawiajp sip stynne Trzy dni glupawki' 

Hiva. czyll relacjaz kor^cowych dnI skladanla numeru. Motyw 'ppknipcia pupy* Buflego 
oczywi^ie na honorowym miejscu. Jest tez Kali, ktPry jepizzp- ztym, ze robitopo 3dnlach 
przypadkowego postu I trochp "zapomnial, jak sip je'. Sos Ipduje nawet na suftcie. Bywa! Loki 
w swoim ^mietniku udaje. ze pracuje. a Fenix niechepey wpada tu z reklamodawcami, ktdrzy 
szybko wycotujp sip z powrotem do biura - jedynego miejsca w redakeji. gdzie podloga 
jeszcze sip nIe rusza. ..Wesola Kamera" rejestruje z kolel senne marzenia zg(Red.)6w: 
Sclera zostaje przez nich dotktiwie zbutowany I dogorywa w kaluzy krwi. Ot. taka tam 
extrimowa wariaeja na temat wrestlingu. Fanki z calej polski odnotowujp, ze Kali pokazuje 
golp klatp. a Sclera wlochy w majtach. Pojawia sip tez Star po zderzeniu "rower vs. 
dpzarowka' (to pierwszy rower Stara - obecnie jeidzi na bleykiu Sclery). Ma oble rpce w 
gipsie I aby sip swobodnie golic. wymysla pol^czenie: drewniany trzonek od tyzki + 






"Zfamas" Star. 




po Qfownel 
ruchliwej uli 



maszynka. Swiatowe 
koncemyjakoS me 
chop tego patentu od 
niego kupip. Dziwne. 
W llstach Crash mdwi 
lacinp (*K'"a")izna 
sipnacykilstach (co6 
onoznymnappdzle 
rowerow). Teletony 
znowu sipurywajp. 
Nie sp mile. Malka 8- 





letniego Macka dzwoni do 6dery na komorp i 
grozi, ze podago do spdu. bo jej synek 
przeczytal wlasnie komiks Ktomaezasu, 
gdzie Crash izuca owo bardziej dosadne 
okreSlenie pani pracujpcej pod latamip. HIV 
zawala deadline' przez opis Orivera - w 
drukamijestafera. Nie pierwsza, nie ostatnia. 

Autentyezne sztutce, klorymi 
Star MUSIAt si; posiugiwat. 





■ Ktomoczas pokazuje swoje obliae od somego poaqiku. Crash mowi po tadnie. 



na? P' Dopublikacjitrafiazestawgadzetdwfunkcjonujpcychw 
1 1 jTi<wO codziennym zyclu redakeji (obszarpanarozpiska, HIV roztoZonyna 
korytarzu ltd.). W stopce oficjalnie pojawia sip Koso. Nikt za bardzo nie wie. skpd ten 
koio przyjezdza. Pada wniosek, ze chybaaz ze Szczecina... Wta^iwie to nie 
"pizyjezdza’. a ‘miat przyjechad", bo coi sip dzieje i Koso dzwoni, ie bpdzie za 
missive. Okazuje sip, ze jad^c do redakeji z ojeem, mial wypadek i dachowal na 
autostradzie, Extrimowe fatum? Cata redakeja szalejeza to udaj^c ekipp z ‘Gwiezdnych 
Wojen". Norby zawija sip w tolip do pieczenia kurakdw, doczepia sobie rulon zwiniptej 
kartkl ponizej brzucha i tak blega po biurowcu. *A co, myslicie, ze szturmowcy Imperium nie chcreli sobie 
czasem podupeyb?"- wola uradowany. Sciera z gamkiem po bigosie na gtowie udaje Vadera, Dostaje 
ksywkp '^ierka dozmywania". W listach komiks. gdzie Pikachu pokazuje swoje prawdziwe wnptrze 
(zwoje flakdw), a Link trad glowp (pipkny lot kosz^). Od tego momentu fani Nintendo zaczynajp do nas 
pisad jakos duzo llstdw. Cieszymy sip. Tymczasem HIV dzieli sip rdznym zestawem przemySler^ na 
temat gier. "Zrobila z ch*'a parasol. Opis pize^ Lary Croft" - to jedno z nich. Ze sktadu odchodzi EjSi, 
brat Norbasa wspomagaj^go w tematyce gier sportowych. Led do Stanow, sk^d ma podsylad relacje. 
No wlasnie, ma... 














chochlik to tak 
naprawd^ przebrany 
HIV, kt6ry dofabia 
pogodzinach.W 
Listach Ktomaczas 
idzie na calo^ - 
Duke Nukem 



Redakqa niczym 

4 dobrywirus . *1 

razrastasi^nakolejnekomorkl. IH^hj « | 

tykamy dodatkowe pokoje. chyba po • ^ 
firmiecastingowej-przezkitka 
miesl^yjeszczedzwonialelefonyod \ 
oszukanychktientow. Fajnie. Na T 

oktadce zul z fiirmku promuj^cego \LJI gii.i-J 
GTA2. Podobiehstwo do Stara w wersji '|abol I wqchy' 
uderzajace. W redakcyjnycb czelu4ciach tym razemza 
koblel$ przebiera si^ Kali, krwawo zmasakrowany 
zostaje nalomiast Lokt. Zemsta Sciery za medawne 
— wresllir>gowewygibasy?Nato 

VV recenzjach zdj^cia 
■ kaszanki i iwihskicb nozek 
efekiowniewkomponowanew 
podkladdoOuake2.Klodmatego 
dniainwencjf. Jak si^okazuje- 
podpowiadalmuSoera. 



Grrrruba 8 lTerazmamy|uz 116 stron. 

M'JjTTtJw Poiawiaj^si 9 pie(wszer>ewsyoHalo, ktbre 
pterwotnlemasi@ukazadnaPS2IJesttroch9mowyomaj4cycb I 
si$ tu pojawld w^tkach stralegicznycb. Jak widad, czas zmieni 
'kilka' zalozeh. Koso przedstawla gidwnych producentbw gier. 
wprowadzaj^c przemile historyjkl pokroju: 'Cbrz^k - chrz^kn^) 

Joe. - Odctiizak - odpowiedziala Susan. Zbll^asiadziesi^ta'. 

Do tago Ubisoft okreSla lerminem ,bezptciowo^'', a Electronic 
Arts nazywa wydawcami gier bez ikty. Wbrew pozorom jak na ovi 
to wcale tak dalekie od prawdy. Dzis bylaby to czysta herezja, a Koso niechybnle 
trafilby nadrzewa. Jak widab, niektdrefirmy umleJapoplynqbzpradem rynku. 
.Wesota Kamera" pokazuje, jak jej nie zrobiono oraz 6aer§, ktdry na twarz wrzuca 
wszystko. CO znalazl w szafie (i pod nlq). Zbadylami w ryju wygl^da jak doktor 
Lector w wersji wegetariahskiej. StoJaca w drzwiach redakcjl llstonoszka nie chce 
dad wiary. ze to 'szef te| dztwnej firmy'. Na koniec konkurs na redaktora PE, czyli 
poczqtek historii 'skad 5i§ wzipto 100 praktykantdw i diaczego nikt i tak nic nie 
roW. 



re czasy nie byto 



W l W szeregi PE trafiawkoikuikobieta. Jest nIaAneta.ktdrapeIni role 

jnimixf sekretarki, asystentki Fenixa, babeczki od rozliczer^, prenumeraty I 
wielu, wielu Innycb rzeczy (tylko sprz^tad me chce). Oczywidcie nie pojawia sif znlk^d, 
bozg(Red.)zi robi^ casting naowe funkcje. Rezultat przechodzl najdmielsze 
oczekiwania - na korytarzu ciqgnie sle diuuuuga kdejkachetnych babek. Fenix prowadzl 
przesluchanie, notuj^ profesjormlne atuty: *nie ma chlopaka", 'missagroturystyki I 
hurtowni krzeset'. 'wie ex to Sony'. Po plerwszej pipddziesl^tce nie ma juz sH i 
zastepuj^ go Aju I ^erq. Pdzniej dolgczajq Kali oraz Myszaq, do ktorych Wiejski 
GHupek rzuca wesoto przez uchylone dtzwt: “Chcecie sobie popatrzed?' 
kolejka oczekujqcych kobiet. Tylko trzy obracajq sie oa plecie I wychodzq (z tym ze jedna, bo mqz do nlej 
zadzwonii twlerdzqc: 'Nasze dziecko chyba plonle...'). Za kilka lat 'Idol' iciqgnie od nas pomysl. W 
numerze relacja z plerwszej oficjalnej prezentaeji konsoli PS2 (maszynka jest juz gotowa) oraz 
redakcyjny wypad do Londynu na ECTS. Ten ostatni znowu w konwenqi pomylek: do autokaru nie 

doderajq Kali i Myszaq (jadq na 
targi dzioh pdzniej), w Londynie 
ekipa robi trzode upijajqc si@ na 
bankiecie i wywracajqc obszeme 
dekoraeje (Sony Europe tez 
przestaje nas kochad). W hotelu 
kolejna awantura: najpierw HIV 
gada dia zgrywy przy wszystkic^ 
rdznezboczone teksty (po 
polsku) do jakiejs Ar>glelkl, ktdra 
na koniec pobytu okazuje sie... 
Polkq, potemten sam zg(Red.) prawie zatapia hotel (zatkal te Ich podwdjne krany). W progach redakcjl po 
raz pieiwszy szerokiemu gronu pokazuje si^ Koso. Cod chce, ale zaciqga po poznahsku, wi^c nIkt 
specjalnie si$ nie pizejmuje. Ponod wladnie wtedy pierwszy raz wykqpal si^ w umywalce (chod twierdzi, 
ze sprzqtaczkaprdbowala go pogonid). Jak widad, od poczqtku byl zdolny. 



Lara Croft w Polsce. 
Po raz piemzy... i 
ostatni. 



D17 1 oticjalne zebranie. Kali, Myszaq I 

M'lliTrt) I Kosodostajqodrazupierwsz^oficjalnq 
nagane (na pismie). Pierwsi dwaj za przekroczenie tennindw az 
0 cale 3 dni (obsuw masakryezny) oraz wtzucenie do kosza 
dniadania Sdery, Koso nalomiast za buszowanie po blurze 
Fenixa (ze niby znowu sprzqtaczka gdziedgo zapgdzita). 

Naganajestzresztq pietwszq i ostatniq naganqoficjalnq, boz 
czasem zastqpity j^ wesote bluzgi, latajqce w powietrzu 
przedmioty oraz d^'a po kasie. 
kiedy nie liezono spddnieh... Idylla. A skoro mowa o rzeczach nieosiqgalnych - na 
zebraniu Kali deklaruje: 'Zamontowalem sobie taki elektroniezny termlnarz na PC I 
teraz bfdg pracowal regulamie'. Tak mdwl w marcu 2000. Co dzieje si^ pddnie], 
kazdy wie (jedna wielka czama dziura). He, hel Aju z kolei wytaeza postulat: 

'Moze by t^ ktod tu posprzqtal?', a HIV belkocze ozwrocle kosztdw za posilki bo 
'co z tego, ze on pracuje w domu, skoro tam zryd tyZ trza?'. Merytorycznych 
wnioskdwcala masa ('A moze zmienimy nazw§?‘). Fenix odnotowuje, kogo i za 
CO wziqc na dywamk. Premiera PlayStation 2 w Japonii staje si? faklem. Loki 
siedzi juz w samolode (sparalizowany wysokodclq calq drog? sp?dzl w totelu 
ogiqdajqc amerykarSskie filmy zjapor^sklm dubbingiem). Do druku Idzie reklama 
Extreme Party, w ktdrej podana jest data 31 kwiecieh - stron?oglqdalo czworo 
ludzi. ale nikt nie wychwycH bl?du... Przeciez takiego dnia nie mal No nIc, powie 
si? Czytelnikom, ze to tak celowo, nlby dIa zaintrygowania. Za miesiqc pojawia si? 
juz reklama z datq ostateeznq- az tak glupi nie jestedmy:). W recenzjach ISS Pro 
zgamia 'dych?' od Ace'a. 6dera z Bufim zndw budzq si? trzy dni po koilcdwce... 2 
twarzami na klawiaturach. W tych samych ciuchach. Zndw w redakcjl. Horror. 



MJJTmftF podsumowan. 

Twarzq roku zostaje pomalowany na 
czamo Sciera ('Vader'). Czy Alien 
zawsze cheial byd kominiarzem. 
murzynem z Bronxu czy Szatanem, 
nie odgadujemy do dzid. Miano 
najbardziej wypasionej gry zyskuje 
Dance Dance Revolution. Nikt poza Myszaqiem nie 
docenia nalomiast Silent Hill. Ignorand. W recenzjach 
m.in.Warofthe Worlds ('WojnaSwiatdw"), czyli PSX- 
owe zmagania z Marsjanami. Pi?d lat przed tilmem 
duelu Steven Spielberg i Tom Cruise! Konsole gdrql HIV 
natomiast znowu 'wie lepiej' i Gran Tunsmo 2 daje '8'. 
W listach chochlik drukarski wywala wszystkie literki 
~d'. Jest spory dym. szczegdinie ze w tym kontekdeie 
"Sciera' brzmi troch? jak 'dwiara' i wszyscy • nie 
wiedzied czemu - zapijajq ryje (byle okazja jest dobra). 
Nikt nie pracuje. przez co pod zdj?ciami Lary 
odwiedzajqcej Polsk? mozna przeczytad fajny tekst - 
zdity na bialym tie. Super kontrast. Ate w koilcu przy 
takich balonach po co komu tekst?! Taknaprawd? to 
wina niedoskonatodci dwczesnych korr^>uterdw. ktore... 
ech. zresztq i tak male kto to zrozumie. Po redakeji 
zaczynajq tez 

chodzidstuchy, ze ■ i _i ■“ , 



bardzolubi 
Mikolaja. BARDZO. 



UISTUiU 



Norbyrobidlugq'hooopk?'najednejzbocznych 
M katowickich drdg I rozwalamlsk?olejowqkolejnej 

fury (Ford). Jedzie dale). Twardy jest. Przynajmniej do dziesiqtego 
kilometra, kiedy zapala mu si? silnik. Nie skasowat jednak samochodu. 

Misja zaliczona wi?c tylko w potowie. Aju z kolei tworzy teksty o 
pierwszych nurr>erach PE. Swoisty prekursor czytanej przez Ciebie 
historii. Niezty splot zderzerl, prawda? W redakeji pojawia si? Sasza 
ddqgni?ty z wydawanego przez nas rdwnolegle MANIAKA (ktdrego 
notabene reklamujemy przez u]?cie damskich podladkdw - 
Szkoda, ze MANIAKjako pisrrw multlplatfomwwe wyprzedza swojq epok? o 2-3 lata i. 
niestety, po paru numerach musimy go zawiesid. Sasza przynosi pistolet-zabawk?, 
rozpoczynajqc wdrdd zg(Red.)dw mani? na ostrzeliwanie si? plastikowymi kulkami zza 
biurek. Najpienw jednak niedwiadomy mezego Mat. mydiqc. zetojakas niegrozna 
popierddtka, wsadzi sobie spluw? dog?by. Gdyby przed nacidni?ciem spustu nie 
powstrzymal go Sciera, trzeba by wzywad dentyst?. W folo-story tym razem Star zabija 
Aliena. wkr?cajqc go w wiatrakza wlosy. Tego nie v/ymydiitby nawet Tarantino. Myszaq 
oznajmia. ze znalazl ogloszenle 'mycie trupow w prosektorium - 300 zl od sztuki' I rzuca 
posad? w PE. Jak widad, niezbyt dtugo udaje mu si? 
w tym postanowieniu wytrwad (trupy protestujq?). 
Recenzujemy tez pietwszego Medal of Honor, ktdry 
rozpocznie mod? na wojenne shootery, a przy 
ij jjwH Clock Tower 2 mala iaportska dziawczvnka 

popuszczaposkarpetkach... 

, Dia CzytelnikowPSX Extreme wszystko. 



IHC ROOMy Zaredo' 






■ Gdy mo $i? ponad 3 dychy no korku, ion? i dzieci, a za 
graini? sfuzy plowny pokdj w mieszkoniu, nie ma mie[Ma 
no to siodkie bydfo, plakaty I (hoos ■ hardkora moino 
wyrazac jui tylko ostrym graniem. Zanvane nocki weigz 
jednak smakujq tak samo dobrze. 



MAZZI 

■ Moj hardcore room odzwierciedla minimalizm zen - 
wszystko ograniezone jest do niezb?dnych rzeczy, kiedy 
cafo reszta dyskretnie skrywona jest w specjalnym sejfie 
za plakatem Dody Elektrody. Konsola, letewizor, wygodne 
iozko, otoczenie ksigiek, filmdw i muzyki. Do tego 
gfosniki DD 5.1. Oto HC Mazziego. 



PUa 










IIISTOUIA PE W imocil OPSLOAACII 



TestiJjemywnikliwlecackoonazwiePlayStatjon2(znade?}.Abyj^ I 

1 zdobyd.ludzidstoMwTokiocal4nocidostaj^...ta!onnaPS2.Normalnie I 

iak kartki za komuny! Tymczasam Loki zostaje obszukany na lotniaku (bo wyglada jak rasowy I 
zul i diler). trafia do Saf^ro i uderza “od drugiegofrontu*. Zaczyna rajd po najwi$kszych I 

sklepacb wcelu nabyciadrugiego PS2. Maszynk^tykatymczasem wjakimS zapyztatym I 

warzywniaku. Przeciez to logiczne. W sktad redakcji wbija sif Shiva (przechodzi z MANIAKA}. I 
"Skomplikowana architektura nowej konsoli wymaga zatnjdnienia czlowieka znaj^cego si@ na I 
spfz^cie, chtodnego profesjonalisty' • Sciera chyba nie wie, co m6wi. Szczegdinie w kontekscie [j 
wesotych akcji Shivy. ktora maja niebawem nadej^. Tymczasem Ridga Racer 5 rozwala nas Isniacyml 
powierzchniami wiezowcow Idynamika. "Wroclaw' (Norbas. Kali, Myszaq) zostaje w redakcji natydzler^! Przez 
tydzier^ spiq na podtodze, a na koniec zostawajqSderze puste botelki na biurku I podkradajq sniadanie. Przez 
tydzier^ wydajqwypiat^, ktdrejjeszczeniezarobiii. PS2zpewnodciqjestjednaktegowarte. 




podntecamy sif screenami z The Getaway, ni 
przeczuwajqc nawet, jak wielka to sciema (cos jakfilmiki z Kiltzone. I 
ktdre pi?d lat pdzniej ukazq sig ptzy prezentacji PS3). W recenzjach I 
zabija oczywikiie swietny Tekken Tag Tournament, ktdremu Kali 
sprzedaje 'dych^' ■ to ostatniataka ocena przyznana nastarych 
zasadach oceniania. Slogany oddajq sedno gry (jeden o muzyce. 
drugl 0 kr^glach). Tlaaa, Czytelnicy na pewno wla^nie to chcieli 
wytapad przy pierwszym kontakcie z recenzjg. HIV w swoim tekdcie opiewajqcym 
techniczne mozliwosci PS2 wspomina o The Bouncer, Kampania reklamowa tego tytuhj 
mowi 0 'widowiskowym, wpeini interaktywnym fllmie akcji'. Jak widad, maj '00 Jest 
miesiqcem walenia w pr^ta. Team Soho i Squaresoft majq od nas kopyl 







lero po roz piecwszy wdelo si 
hosless$. No koiicu zosloje 



I Relacjazezbiorowegonajazdu 
M^JiTr Czytelnikdw, czyli Extreme Party 1, 
wypelnia kolejne strony. PrzyjezdzatSOOludzi! Chorzowska 
PIramIda jest niemym dwiadkiem naciqgania kondomdw na 
glowy, rzutdw beretami, publicznego puszczania pawl (niech 
lecqza beretami) i wielu, wielu innych zjawisk paranormal- 
nych,Turnie] GT wygrywa jak zwykie Artur Celes -tak 
pozostajedo dzis. Sdera paraduje przebrany za kobitke. HIV 
udaje. ze zna si^ na konferansjerce. Kali 
gdzied znika, a Myszaq dpi ukrytyna 
tylach DJ-kl. Ale skoro trafiamy tu zaraz 
po kohcdwce numeru? Musi byd kosmos! 

Dobrze chociaz, ze zamdwione dwne 
stnptizerki wiedziaty, co robi^.,. Chociaz 
ta. ktdra wchodzi naga w tium napalonych 
Czytelnikdw, chyba me do kohca - musi 
ewakuowadjq stamtqd ochroniarz, bo 
prodby 'obejmij mnie dozdj^cia’z 
minuty na minute przyblerajq na sile (pod 
koniec obejmowano co si? da; jeden 
delikwent podobno sip nawet w to i owo 
[ wgiyzfl). Takczy siak pan! pozujedo 
. kilkanastu grupowychzdjpdz 
■ czytelnikami PE, stojqc na nich 
' calkowicie nago. Jest hardkorowo. 

I W numerze nie brakuje tez sprawozdania 
z .imprezy towarzyszqcej". czyli targow 
E3, Takie tarn boczne wydarzenie. 

Demko MGS2 mydh nam oczy, w ogdle 
nie podejizewamy nadejscia Raidena 
oraz innych zbocze/i Kojimy. Myszaq 
kupuje sw6j pierwszy samochdd, jedzie 
ntm natestowy wypadzNorbasem, Ico? 

Po przejechaniu przez skrzyzowame, tuz 
za nimi nastppuje pipkny dzwon (jedna 
fura wbija sip w bokdnjgiei z prpdkosciq 
80 kmh • masakra). Norby naprawdp ma 
jakid tps wpisany na czpstotliwodd kolizji 
na drogach! Ztego wszystkiego Sciera 
sip zarpcza (pewnikiem diatego, zeby nie 
przebywad caty czas z debilami) i 
ogtasza Czyteinikom, zeby juz me 
wpadali do redakcji z browarami (me do 
wszystkich to dociera). Przy oKazji 
rozwiqzujemy te2 konkurs na praktykanta 
PE, Najciekawsze pomysty na Ichnipde 
dwiezodci w PE ma mejaki Brodek, 
tekarz medycyny. Zg(Red.jzi 
zdecydowanie potrzebujq doktora, wipe 
czemu me? Na trzecim miejscu debiutuje 
natomiast... tu uwaga... PlaymanI Za parp 
lat zrobimy z niego gwiazdp. Co wipcej, 
na plecach siedz> mu odwieezny rywal. 
nieiaki Raq (szdsta pozyeja). Ten wesdy 
duettakim oto podstppem pojawiasip na 
tamach PE. Sciera tradycyjme znOw 
nawet me podejrzewa, kogo angazuje. 

Ktory to juz raz? W listach HIV porusza 
temat Xboxa. ktOra na razie majaezy sip 
tylko na horyzoncie. 



■ Wieezorem przyehodzi 
hostesso (stfiptizerka) i 
no oczDch wszystkich petnoletnich. 



browedw 




Teksty publicystyczne mieszajq sip z dzialem recenzji. Ruch idcie 
M Ejuftiw/ tfO miodziezowy.LokispisujewrazeniazpobytuwJaponii(laseczkiz 
makijazem a la wczesny Picasso, dziury w podlodze 'na narciarza* i takie tarn). Pojawia sip tez 
Star z syndromem sequela oraz 'tajemniezy' Wieprzek, podliczajqcy lie i na co musi wydad 
statystyeznyGraez. Jest oezympisad. Do tego Aju, Norby, Myszaq, Szufla, Kali oraz Shiva 

uderzajq na weekend do iiodzi, roblqc prezentaejp PS2 
wjednymz hipermarketdw, Pokaz-impreza, impreza- 
pokaz, zero snu, duzo piwa i nic dziwnego. ze juz 
dnjgiego dnia chlopaki tt uk^ sip tekturowymi standami ze stoiska z 
odziezq (Tekken live), spalone PS2 naprawiaj^ spinaezem (dzialacale 
pipe minut). zas na koniec uruchamlajq alann na zapleczu Media Marktu. 
A podobno nie wpuszczajq tarn idiotow. To tutaj Shiva zostaje 
sprowadzony na zlq drogp i juz nigdy nie wr6ci do roli solidnego 
profesjonalisty. Przykro nam. ^era nic o tym jeszcze nie wie. Ale sip 
dowie. Poki co w HydeParku („Wesola Kamera") udaje modelki z 
wybiegdw. Organizujetez konkurs na grp, ktdrej jeszcze nie bylo. Po prostu Alien. Sebastian Cipzobka podsyla swpje 
pierwsze prace. Wszystkim opadajq kopary. Ajuz za kilka miesipey natysuje nam pierwszq okladkp. 



Chorzowska 
Piramidajest 
niemym swiad- 
kiem naciggania 
kondomdw na 
gtowy, rzutdw 
beretami. 
publicznego 
puszczania pawi 
(niech lecg za 
beretami) i 
wielu, wielu 
innych zjawisk 
paranormalnych. 







*** Qzieje sip sporo. Szata grafiezna magazynu ulega zmianie. "BardzieJ 
K TT artystyezna', 'luzacka', 'wszysbso rozpier*'*one' - to kilka opinii. Debiutuje 

PSorte, czyli zminiaturyzowany PSX. Na oktadee trzyma go &iera swoimi paluchami bez 
paznokd (obgryza je do dzld). Loki podezas wakaeji w Japonii kupuje PSone - jest zapewne 
pierwszym bialasem, ktory nabyl PSOne (szybkobiegf dokasy)! Niezle. Pierwszy jest tez ^iera, 
nazywajqc Xboxa 'blaszakiem wepchniptym doobudowy konsoli". Wyznawcy mark! Sony powofi 
zaczynajq uzywac tego sloganu jak wielklego tarana. rozbijajqc wszystko, co stanie im na drodze. 

Tymczasem Aju, HIV i Szufelka smigajq na branzowe targi do Monako... jako jedyni przedstawi- 
ciele prasy! Targi bowiem okazujq sip konferencjqdla VlP-dw, dystrybutordw i developerdw, ale chlopaki dajq radp. 

1 Udajq szychy z Polski. Po drodze zahaezajq o Franejp, gdzie za plucie i 
I puszczanie 'samolocikbW z Wiezy Eiffela zostaje wywaleni z huktem. HIV dostaje 
1 bana na wejbcie ponodtakzeza twarz (-f rozslewane zapachy). Jakoze zabraklo 
1 Norbasa, tym razem to fura Aja (Volvo) bierze udziaf w karambolu. Trzy 
I samochody rozbitel Francuskapolicjasprzetajezdnipzresztekblachyfachowe 
1 metodq'z buta", a nastppnie odjezdza sinq wdal. Super. Myszaq przepada w 
I Chorwacji, nie dajqcznaku zycia, nie odbierajqc telefonu, a przede wszystkim nie 
I przysyfajqc tekstow (specjalnie wziqf w tym celu laptopa). Jak sip ma okazad - 
I ponodsprzpl zabzymano mu na granlcy, a nastppnie 'niecheqey' uszkodzono. 

I Koso wyjabnia zawife. techniczne lerminy pokroju sfawetnego; 'o do chodzi 
I jakby?'. HIV ze Scierq ttumaezq, na czym polega wfabclwe ocenianie gier. Jako 
1 pewnik najwyzszej oceny Vi/iejski Gfupek podaje nadciqgajqcego Metal Gear 
1 Solid 2. Ironia losu niesamowita. Bo p62niej wystawi tej grze... Tak, wszyscy 
n wiemy. Pojawia sip pierwszaczpbdedycji GigaTestu.Ostatecznie wygrago 
I Hauwa-kolejnypraktykant, diaktdrego 




1 






I 

li 










KUaOT 



■ Niestety moj "HC Roam” to (hwilowo lypowo 
prowizorko, a to ze wzgl^du no niekonuqcy sif remont 
noszego nowego mieszkania. Ostatnimi aasy okupowany 
je$t coroz czgkie| pnez Patrycjg Lokowg, ktoro 
zosmakowoto w konirolefze do Densho de GO! 



■ W^Qsnie tng w Green Hell, symulator Zen-K z polo 
ryzowego: Sow-Conem ciodiam se zywoplol i bombus, a 
Gun-Conem lutujq w ioszczury sikojgce do sludni i boiiki z 
miekiem. W grze islnie[e mozllwosc wybronia miqdzy 
dobrem a ziem - joszaury zie wybraly. 



1)1^ WypadnatargI ECTS pokrywa 

^ JjTrtJO si? z kortc6wk4 numeru. Po 
cttugicri negocjaqach zapada decyzja. ze pojad^ 

Sciera, Aju, Norby i Kali. W redakcji nie ma 
Naczelnych? Loki siedzi znudzony, Bufi ze Statem 
zaczynaj? grab w karcianki (zabijaj^ smoki), a HIV 
udaje, ze nie istnieje. Skutkujq dopiero straszliwe 
moce Fenixa, popaite groZbami t rdZnymi bonusami 
(w redakcji pojawia si? np. mikrofalbwka). 
sWadany. Tyrrxaasem chlopaki w Londynie znbwnie maja wyna|?tego 
hotelu, cz?$ciowo Spiqc w aucie. W niedziel? Aju z Kalim ruszajq na 
j imprez? i... przypadkowo trafiaj^ do klubu dia gejdw (dopiero po 

jakicbi 20 mlnutach orienluj^ si?, ze 'jakos chyba wszystkie laski 
akurat wyszty do kibla"). Niedziela to w Londynie taki wlaSnie "inny 
i dzieh'. Wesolo. Odnajduje si? tez Myszaq, przywoZ^c zaginione 
teksty z Chorwaqi. M.in. jest to wizja cbotych inteni^i, jakle 
developerzy przemycaj^ w swoicb grach. Zoofilia i rasizm w MGS. 
szkolna "fala" w Silent Hill... “Niedowiary'iuz dzwoni z kontraktem. 
HIV natomiast tropi Slady seksu w elektronicznym iwiede. Postacle z 
I Tekkena ustawia tak, by przynajmniej troch? si? pooderaly. lapie za 
i cydu laseczki z Dead or Alive i ogdinia wciela w zycie trzod?. Za par? 
I tat lyknie go Doda-Elektroda, spiewajqc jedn^ ze swoich piosenek. 

I Wniosek? Nigdy nie wtadomo, kto czyta Eidrima. Pierwszy raz na 
' lemach PE pojawia si? tez Jawor. Wst?p do recki Dave Mirra 
Freestyle BMX mown sam za siebie: ’Jedli ktdregod wiosennego 
popdudnia, kiedy beztrosko mknqted na swoim rowerku, podjechata 
do Clebie szara furgonetka. wysiadio z niej dwdch boikdw i z wesotym 
okrzykiem na ustach »dawaj k"‘a g6ralal« zrzucili Ci? z siodetka. 
to wiedz, Ze to by< Jawor z ekip?". Jawor na stale wrblja si? w sklad 
PE, azaraz za nim z lochdw wypelza Starucha. 



IlISTOlUA Pli: 



Wtym miesiacu Norby nie 
1 sketsowalsamochodu... Prawie. 

Ot.tylkojakidkamied rozwalk mu przedniqszyb? 
na autostradzie. Drobnostka. Aju donosi. ze nowa 
cz?S6 Gran Turismo zmieni nazw? z GT2000 na 
GTS. B?dzieob8Uw! WyraZnieteZczud, zeera 
Szaraka povroli zalicza zmierzch. Nie rusza to 
zg(Red.)6w zbyt moono i na kobcdwce numeru 
raZno wychodzq przed redakcj? zazyd sportu. Biurowa akcja: 

“Siedzisz tydziett non stop przed kompem? WyjdZ zobaczyd Swiatl’ 
zostaje zainicjowana przez Ministra Zdrowia na wyraZny wniosek 
Fenixa. Jest wi?c siatkdwka (Sderaciska smieci do siatki na zakupy). 
koszykbwka (jazda w kontenerach na odpady), a takze rzut miotem (w 
roli miota - HIV). W/ ostatni dziert skladania magazynu Kail przegrywa 
z Gamerg wTekkena. Nie wi'emy, co jest bardziej bulwersujqce: czy 
to, ze Gamere gra w ten tytu) ‘jako przerywnik od wy^igdw", czy to. 
ze w pierwszej mndzle zaklada on Kaliemu perfecta, czy moze w 
koik:uto. CO Kali robi przed konsol? na kohcdwce, skoro wszyscy 
czekaj^ najego teksty? Nawet Rutkowski nie znajduje odpowiedzi. 






HC ROOMv Zaredow 



Numer§wiqteczny,pot?zne't32 
1 IjtT4w strony,anaokiadcezg(Red.)zi(od 
CI?zobki)l Nie zebysmy byti narcyzami, ale w 
plebiscycie Czytelnikdw ta okladka zyska najwi?ksze 
uznanie. Fajnie. Bill Gates przejmuje coraz wi?cej 
tytuldw (sprzedajq si? m.in. Crash oraz Abez 
Oddwortd), odmiodzona Lam pokazuje buzi? w wieku 
lat 16 (ale zderzaki i takma konkretne). a C^xxxn 
zapowiada Resident Evil 4 na PS2 
dotrzyma, chod w dodd .,okr?zn/' sposdb. Za to prac? redakcji skutecznie 
stopuje ppjawienie si? dwdch Czytelnikdw. ktdtzy ptzynoszq 30 browardw! 
Po ich wizycie burdel jest tu do kwadratu. Co ciekawe - mialo byd ich 
tizech, ale na dworcu zostall napadni?d (ot, Katowice) i podczas udeczki 
jeden kolo si? zgubll. Ponod nie odnaleziono go przez tydzieh (tak diugo 
uciekal?). W stopoeofic^afnie pojawiaj? si? Playman i Raq, ktdrzy razem 
przekraczajq prdg redakcji. Nazebraniu stoja kilka godzin. nie chcq usiqdd, 
nie ddagaj? kurlek, nie puszczajqplecakdw... Bojq si?, ze ich tu 
zamurujemy? Styszeli o kolestu od browardw? Licho wie. W kaidym razie 
na pozegnaniedajemy Im dmieci do wyniesienia. Niech zrobiqcoS 
konstruktywnego. Shiva testuje DC i PS2. odpowiadajqc na pytanie, ktdra 
konsoiajestlepsza. Brodekbadatezzg(Rad.|6wzapomocaswojegotestu. 
Wychodzi mu to. co oczywiste - ze Starna dobrq spraw? nie powinien 
istnied, Sciera to Alien, a HIV &:iagal (od Lokiego). Noimalka. 
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PlayStatk>n2^du)ewEuropie.SonyPolarK)u5tala | 



najbogatszy kraj tego kontynentu, drogi sa tu zamiatane szczotkami z 
szynszyli- Taopini^ptzekazujemy im telefonicznie. Cena jednak nie 
spada. Ekipaz obozu Microsoftu wypuszcza za to info, ze screeny z 
The Getaway to spreparowane rendeiy. Fani Sony sa oburzeni! Team I 
Soho (developer) na znak protesbj publikuje kolejna partfezdjed. Ze 

zndw retusz - tego na razie nikt nie wie. Wszyscy za to nienawtdza 

klamliwego Billa. Niezfy cyrk. W redakcji standard: Gamera celuje do Sciery z 
prawdziwej spluwy [S: to nie bytozabawne kurde], a pbzmej prPbuje go rozjechad 
samochodem [S: mnie? Maluchem. LOL]... To ostatnie uda sip zresztqza cztery lata 
jaldemuS blizej nieznanemu, nie do kohca trze^wemu kierowcy w Qaibusie (Gamera, 
kogo wynajpfeS?). Debiutuje kpcikciekawostek pod sympatycznym tylufem .Smietnik’, 
a w nim cytaty z katalogu Sony CPS2 ma szanspstad sip centrum przewodowego i 
bezprzevrodowego wszechdwiata’. Olaboga, rewoluqaf). W .Smietniku" po raz 
pierwszy pojawia sip tez Dziadu. pisz^c o tym, jaklo go na jego .wiosce" stare baby nie 
lubi^. Ot. zale hardkorowego Gracza. Z kolei Myszag przedstawiadziesigtkp 
najtwardszych postaci z PlayStation ("Ripley z Obcego ma non stopjazdp • nie musi 
tykad kwasa, bo ten zawsze ptynie w jej zytach"). YnteligptI HIV konfrontuje DC z PS2, 
kidcgc sip z Shivp. Sciera w oalym tym bajzlu prdbuje wyoggnpc od Czytelnikdw, czy 
chcgzmiany profilu PE na multiplatformowy. Ankiety z odpowiedziami powoli zalewaja 
redakcjp. Bluzgi tez. Wyniki szokujp nawet Red Nacza, ale z parspektywy czasu okaze 
sip, ze sq zbawieniem dia PE. Idioa majg zawsze szczpsde. 

|)1? JizI ^ oktadce bozyszcza ttumdw; HIV oraz Crash. 

M WiejsluGlupekmiellRudegomaszynkgdomipsa. 

Pewnie kasy nie chdal oddad (szczwany lis). Druku/emy pterwsze zdjpcia 
Angeliny Jolie w rdi Lary. Wygigda swietnie. Szkoda, ze sam film bpdzie 
padak^. Do tego udetzatradycyjna porcja podsumowari (ostatniataka, jedli 

r m I — - - chodzioPSX-a).WygrywalSSPro 

Evolution, a hitem dIa PSSzostaje 
oczywiscie Tekken Tag Tournament. 
Podsumowujemytezilosdpiwprzyniesionychprzez 
Czytelnikdw - krdluje niejaki Gnat z l^np liczbp 1 00 buteleki 
Zresztg w tym miesi^cu zostajemy hojnie przez Was 
obdarowani - paczka prezerwatyw, rachunkiem za 23 kg 
marchwi (seno) oraz ciastkami w ksztalcie mord kilku 
zg(Red.)6w. Te ostatnie chce qedd Bufi, ale na szczpwie 
wszystko koiiczy sip tyiko na odgryzieniu Scierze ucha (temu 
ciastkowemu ^cierze). Z wiejskich mpdrosci - HIV udaje, ze 
wie. skgd sip biorp gry. W Listach natomiast czytelnicy 
obrazajp PE na nasze wyraine zyczenie ("oblalibyScie nawet 
test cipzowy"}... Juz niebawem sytuacja sip odwrdci. 









PSX Extreme zostaje magazynem multiplotformo- 
wym. Pojawiojq si? konsolotpetry. Dokbdnie w tym 
samym miesiqcu upado Dreamcgst. C^zby przez nas? 




^^^^^takze 0 innych dostppnych na rynku konsolach. ^ 

NatpwieSdSegaofictalnieoglasza .Hw r'V 
wsttzymanie produkcji Dreamcasta. Upslj|K 
Warto zaznaczyd, ze przeszio 40% j||B J . 

Czytelnikdw chcialo. by zostad tyiko 
przy platformie Sony. Ciekawe. gdzi^fflj^J^^^^ 
bydmy dzisiaj z takp politykp 
wylpdowali? Szybko poda|emy masp rdznych - 
newsdw.w tym pierwszeo PlayStation 3 
3 (podobnoKutaragimialjuzwtedyzarystei 

B maszynki). W dziale aktualnodd pojawiajg sip konsolometry 
If przedstawial^oe comiesipczng kondycjp danego syslemu. Wizucamy tez 
I kpcikfiimowy oraz ptzegigd 50 najlepszycn gier na Deamcasta (wygrywa 
1 Soul Calibur). Ta konsolka naprawdp miaia power. Co jeszcze? Loki 
V zamierzazrobid prawojazdy (pewnie nie uwierzycie. ale do dzid nie 
■ przystgpil do egzaminu, pomimo ze masamochod... DIuga historia)! 

I Dziadu tym razem marudzi na mtode baby, HIV zna sip na wszystkim 
“ (pefna spektrum branzy elektronicznej rozcywki), a Star opowiada o 
I plerwszym zabidu smoka. Zaczynamy tez wielki spis gier na PSX-a - 
naprawdp dobra rzeczdia wszystkich posiadaczy Szaraka. 



1)1? P’0 podliczenlu glosdw wszystko 

M MATT dfliA ciaiA«/iA PE 7fir7\yna (VeA 



r^dzyny zq(Red.)6w 



Setny numer PSX Extreme to doskonafa 
oka^, by przedstawid Ci, drogi Czytelniku, 
chod fragment "kuchni", w ktdrej pichcone jest 
kazde kolejne wydanie najwipkszego 
magazynu o konsolach w Polsce. Zanim 
aitykuf trafi do pisma (a potem do kiosku i do 
Twoich r^). przechodzi caty szereg 
mniejszych lub wipkszych zmian, korekt i 
innych zabiegdw, ktdrych celem jest nadanie 
mu ostatecznego ksztaftu. Gfowny cel takiego 
przedsipvreipda: material wysokiej jakodci. W 
PE mamy kontrolp kilkustopniowg. Zaczyna 
sip od sita z wi^kimi dziurami - humoru Sciery, 
ktdry albo odsyta tekst autorowi ("wez napisz 
raz jeszczeTpopraw to i to"), albo tez, po 
wrzuceniu kilku swoich poprawek, przesyla 
go daJej, do korekty (a wipe do mnie). 
Wypociny naszyeh redaktorow sprawdzam 
pod kgtem ortografieznym, gramatyeznym, 
jpzykowym, a takze - chod akurat tu nie 
powinienem miec nic do roboty - merytoryez- 
nym. W dalszej kolejnodci tekst trafia do 
sWadu DTP. ktdiy wrzuca go na stronp. Ta w 
postaci wydruku wpdruje do Kujota, ktdry 
zajmuje sip kontrolp technieznej jakodci tekstu 
- wychwytuje byki w stylu zniknipda akapitu, 
zakrywania go przez screen czy innych 
usterek. Oodatkowo wytapuje wpadki lub 
niedcisfodci wynikaj^ chodby z lenistwa 
autordw. np. brak podanej ilosci graezy w 
"oceniaezee", a takze feleiy, ktdre przepusd 
korekta:). Ostatni, czwarty etap korekty to 
wystanie gotowego PDF-a (zlozonej strony) 
do autora, co by ten izucH okiem i ooenii, czy 
nie ma zadnych blpddw. 

Tyte teoria. w piaktyce owe cztery etapy 
czpsto rozmywaj^ sip w obliczu nadchodzp- 
cego deadline’u i tekst trafia do magazynu bez 
jakiejkolwiek ingereneji. Co z tego wynika - 
zapewne wiesz, jedli diedzisz PE od 
dfuzszego czasu. Pierwszym "inspektorem" 
wydrukdw byl Aju, ale - jak to uj^ Sdera - zbyt 
czpsto pizysypiaf, a miarka przebrafa sip, gdy 
w jednym z numerdw ukazala sip zapovwedz 
Vagrant Stoiy (PSX) - doktadnie ta sama. co w 
poprzednim numerze:). Fuchp korektora 
wydrukdw pizej^ Star, a pizy okazji 47. 
numeru stanowisko to obj^f Kujot. sprawuj^ 
je do dzis. Bywa. ze facet siedzi w redakcji po 
3-4 dni. bo zwyczajnie ma czasu pojechad do 
domu - urok kodedwek. 

Korekty wfaOTwq od zarania dziejdw 
zajmowaf sip HIV, kilkanadcie miesipey temu 
przejplem po nim to dzielo, a czas ten uplyr^^ 
mi m.in. na zt^raniu materiatu do niniejszego 
artykutu. Musisz wiedzied. ze kazdy z 
redaktorow PSX Extreme to indywidualnodd 
nie lada i wipkszodd z rtas bez probiemu 
mozna rozpoznac po stylu, charakterystyez- 
nej budowie zdaii czy innych unikatowych 
form wyrazu. Ulubionym sfdwkiem Myszaqa 
jest "smaezek", Shiva lubi "wymienianki" (*{.,.) - 
to raz. Dwa: ... (...)*], Kali r^atomiast preferuje 
"klimat" {ot. przykiad; "Klimaty sq niezwykie 
zrdznicowane - od spokr^nego, ambientowe- 



go podkfadu na bdowcu, przez niezwykie 
klimatyczfte utwory oparte o japortskie klimaty, 
piszczalki w towarzystwie niezwykie 
nakrpcajqcych bpbr>6w (utworek Ka-En-No-Mai!), 
po dpzkle gitarowe riffy wymieszarre z 
brzmieniem nu-schoolowej elektroniki i klimatami 
trance"]. Pewne nawyki pisz^cych ufatwiajq mi 
sprawdzanie tekstdw, st^d wiem np., ze Mutti 
zawsze stawia przednki przed ‘oraz", a Dzujo 
praktyeznie nigdy nie tworzy poprawnie 
celownika od pojpc w liezbie mr>ogi^. Co 
wyfapujp w korekeie, a czego nie zriajdujede 
ostateeznie w magazynie? Wpadek i lapsusdw 
autorstwa zg(Red.)dw jest cala masa, proponujp 
mafy przegl^d: 

■ "Ale to dzipki innowacji w systemic, a nie samej 
wtadciwodd ciosu - w T5 mozemy just frame’owo 
techrollowad po podtozu!" - autor zi^fada, ze 
wszyscy rozumiej^, o co mu chodzi. 

■ ‘Swego czpsu pc^wila sip nawet mala 
recenzja owego spizptu na lamach jednego z 
branzowych pismakdw" - gdy autor nie ma 
pojpcia. co znaezy dane stowo. ale chce go uzyd, 
bo fajnie brzmi. 

■ ‘Z pocz^u nie wierzytem, ze jest mozliwosd 
powalenia tak wielkiego przeciwka, ale po chwili 
odnalazlem jego czufy, Achillesowy punkt" - gdy 
autor olewal lekc^ z mrtologii w poc^wdwee i 
nie wie, ze achHIesowa to byla pipta. 

■ "Grafika moze nawet byd ale jakas taka nie jest 
szybka a i motyw miasta mnie nie przekonuje" - 
artystyezny koszmarek, ale w grp wrpez 
chcialoby sip zagrad - zapewne ma duszp. skoro 
samo miasto ma motywy. 

■ "Dswne jest to, zb podezas powtdrek czy 
transmteji telewzyjnej (nie zabraklo jej i w tyin 
roku) tai problem znika i gra wygl^da o cate 
pdftora godziny wysdgu lepiej" - zdanie kultowe i 
wrpez mistyezne. Nie ustalilidmy jeszcze, jak cos 
moze wyglpdac o pdftora godziny lepiej. Kobieta 
przed/po makijazu? Jedli masz jakied sugestie, 
prosimy o kontakt. 

■ "Oczywidde podobieristwia na tym sip konez^, 
bovriem Xkloc to pefnowartosciowa konsola z 
krwi i kosd" - gdy autor to ewidentny pasjooat, 
zapewne rozmawiajpey z konsolq i smaz^cy jej 
jajka na bekonie. 

■ "Wyg^da na to, ze Tekken bpdzie wei^ 
calkowicie nieprzewidywainy. dokfadnie jak 
reWama plynu Ludwik" - zdanie absolutnie 
poprawne. chod spece od maiketingu mieliby 
inne zdanie. 

■ “Auta wpiost staj^ dpba gdy wetdniemy ten 
pedal na padzie" - kolejny wyscigowy klasyk. 

■ “Bonjour w \wydaniu lokalnych terrorystdw. 

Hugo Chavez i jego ekipa w Rainbow Six 3 musi 
odbtd kilku biurokratdw" - gdy autor chce 
zaszpanowad, chod nie ma ku temu predyspozy- 
qi (hint w RS3 kierujemy DINGIEM Chavezem, 
Hugo jest autentyeznym dyktatorem w Wenezueli. 
taki ichni Rdel Castro:). 




Z prowej Gnal ■ nojwiqkszy supporter piwny w 
owych czQSQch. 



^ /i Pisrwsza szeroka 

zapowiedi rewelacyjnego 
Grand Theft Auto 3. a takze info o pqawieniu sip 
Virtua Rghter na platformie Sony (co dia vrielu 
byto nie do pomySlenia). Hynek gier zaczyna 
nowq erp. Sderze za to ktod podprowadza 
dehaezem MegaDrive, przez co Naezeiny 
odstawla w redakcji cyrki [S: bo ukradll mi tez 
Sensibla razem z nim; do dzid go nie odkupilemj. Myszaqz Kalim 
znikaj^ na samej koriedwee koi'icdwki, wesolo wyjezdzajac na Jakas 
imprezp do Szczedna. Fenix musi waiczyd o dwa dodatkowe dni w 
dmkami. Matoty! Brodek zaczyna zad eyW wywiaddw paramedyez- 
nych ze zg(Red.)ami. Na pierwszy strzat led ^iera, ktdry - jak sip 
dowiadufemy - uwielbia serip filmow o Obeym. Autobiegrafia? 
Pojawia sip obszemy przeglqd gier, ktdre nigdy sip nie ukazaty. 

W tiakde zamykania numeru spija sip nie kto inny. jak Playman. 

W alkohotowym zwkJzie przeczolguje sip z kibla pod drzwn redakqi 
i zasypia. Sklad zostawia go dpiscego na korytaizu i idzie do domu. 
Nie ma lekko. 
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■ Stanowisko pracy i pokbj rozpusty w jednym. Taki, jakim jest no (o dzieii - bez znoszenio 
iprzptow ad kumpli, bez wyciqgonio staryzh gratow z szofy/piwnicyAlrythu;|. Zabite 
dechami okno od wewnqtrz przyslanio guslowny koc (iwialfo dzienne - brrr...), no 
podtodze zai rozpokiera siq wielki materoc, niezoslqpiony pod(zos dtugich sesji. No dole 
HC Room podczos oslatniej "koticdwki" (real lolo:). 
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■ "Bejrut, stolica Somalii. rok 2006 • Piechota 
Morska US Army zostaje wystana z ramienia NATO 
w ramach operacji .Preserve Peace", by 
powstrzyma6 agresj^ ekstremistow" - i zn6w 
wagary, tym razem z lekqi geografii. 

■ ‘Sam cz^o hostowaiem i czekalem na lakgs 
zbl^kanq dusz$, niestety - rue udato mi ^ takowej 
zrialezd, nie mbwiqc juz o ootIu takowyc#i‘ - gdy 
autor detpc na rozdwqenie jazni lub jakiS dysonans 
psychologiczny. 

■ 'Niby peina licenda, a do tego tory z nowym 
tureckim dziwolagiem. jednak odej^'e od zdj^b i 
zbiizonych wizerunkbw Nvarzy konsolowych 
kierowcbw sprawHo we mnie niedosyt' - klasyczna 
zbitka my^lowa - "wywotalo u mnie niedosyT + 
"wprawito mnie w oslupienie". w dodatku z bledem 
(wprawHo -> sprawito). 

■ ‘Rycerz Ciemno^ iapre opryszczka za fraki i w 
przyjacieiski sposdb {pi^a w bebechy, tudziez 
wyj^e “z basi‘) wydobywa informac^' • metoda 
wnioskowania by Piayman: oprych -> opryszczek 
(zdrobnienie). W efekcie mamy obrortc^ Gotham w 
miksie z chCHOb^ skbry. 

■ "W kohcu mamy porz^ego Batmana - 
strasznego, mrocznego i do tego slicznego!' - 
Piayman w zachwycie nad Cztowiekiem 
Nietoperzem zdtadza swoje preferetKje:). 

■ "Sega zabrala si^ do tego jakby po macoszemu 
dobieraj^ do^ w^iwe tytuty" • gdy autor chce, 
zeby brzmiato m^dtze. i faktycznie brzmi - ale tylko 
dia niego. 

■ 'Gra odchodzi powoli do archaizmu, lecz warto 
[zudd na ni^ okiem. nawet dziS da si^ w ni^ pograd 
bez zgrzytu" - od^sc mozna co najwyzej do lamusa 
(a propos - pozdrawiamy autora:). 

■ ‘Pomimo. ze po kitku latach gry w hokeja. 
wiakszow graczy koficzy ze sztucznymi z^bami. 
Hokej jest rarodowym spottem i ulubion^ gra video 
Kariady. A Wayne Gretzky dawal swoje nazwisko 
na pctrzeby gier do poczatku" • iie ustawione znaki' 
interpunkcyjne, katastrota gramatyczna, fataii^ 
ddadnia • z tym niestety trzeba borykad si$ w 
przypadku tekstbw jaktejs pdowy redaktorbw. 

■ 'Z broni paJnej ubwiadczysz tu granaty, miotacz 
ognia (slabo zreaiizowany), gasnice. uzi, M16 czy 
wreszcie zwykfa pukawkf" - je&i przy 'wymienianiu 
rodzajow broni palnej zaraz na poczatku pada 
'granaty", to moze w^wab s»a, ze gobb pisze do 
innego pisma o konsolach:}. 

■ "Przyjdzie Ci w towarzyshwe jechego tylko 
kompana infiltrowab vwogi obbz (sa bonusowe 
zadania - zatrucie pizy oka^i zbiomikbw wody 
pitnej oraz sabotowanie aitylerli). kiedy indziej 
zapusdsz sia w nawiedzone ruiny w poszukiwaniu 
pevmego artefaktu (troche skakania t kombinowania 
sia tu zrrajdzle), pokierujesz obrona wioski przed 
najazdem batt>atzyiV:bw, czy tez badziesz mial za 
zadanie nie dopu^ do zamachu na Archimedesa 
wyglaszajacego pizerrawa na atehskim forum, co 
oznacza me tylko elimlnowanfe zabbjcbw 
prbbujacych go zasztyletowac. ale tez polowanie na 
lucznikbw czajacych sia balkonach i dachach 
dombw, co wi^ze sia z konieczrroscia biegania po 
mieScie pelnym cywilbw i kierowarve sia ^ 
wskazbwkami dotyczacymi lokalizacji zagrozenia 



oraz sposobu dotarda do szykujacego sia do 
strzalu snajpera' - bodaj najcHuzsze zdanie w 
historii PSX Extreme - ponad 800 makbw! 
Do^ powiedaeb, ze recenqa na strona rna 
ich ok. 4000, zatem autor mbgfby napisac 
recka dar«go tytufu w zaledwie piaciu 
zdaniach! 

■ 'Kilka dni wczebniej... Spowity mrokiem las, 
z ktbrego wydobywaj^ sia ryki wyglodzonych 
wilkbw. Grupa Rombw zostafa porwana przez 
Germarrow, m.in. wazny postaniec, od ktbrego 
wrogowie moga uzyskab cenne informacje. 

Po przeszukaniu calego obozu wyruszyllsmy 
bdezka w gfab lasu. Od razu natrafilismy na 
pieiwszych barbarzyhcbw' - fragment 
kultowego juz w kr^ch redakcyjnych opisu 
Shadow of Rome autorstwa Playmana. Nasza 
gwiazdka pizeHumaczyfa sfowo 'Roman" 
('Rzymianin') jako... Rom, czyli Cygan (wiac 
Shadow of Rome to tak jakby "Cien Cygana";). 
Oto fragment rozmowy r^a GG, w ktbrej 
prbbowalem wyjabnic zaistniala sytuacja: 

Koso: Tej, czy w Shadow of Rome sa jacyb 
Cyganie? 

Piayman: Romowie. Cyganie sia chyba 
wywodza od Rombw. 

Koso: No, Cyganie to Romowie. 

Piayman: A o co jakby chodzi? 

Koso: Ale chodzi o Rombw, nie o Rzymian, 
tak? 

Playmffli: Ja pier**'la. Juz sam nie w*em. No 

0 Ronww. KtbiTy zyli w Rzymie:! 

Koso: Najwyzej przedstawimy nowa teoria 
dziejbw z Cyganami rzadzacymi starozytnym 
Rzymem;). 

Piayman; Ej, jezeli Juliusz Cezar byf 
Rzymianinem, to to chyba sa Rzymianie, a nie 
RoTTKiwie. Zreszta i tak nikt tego opisu nie 
badzie czytaf, wiac... 

Koso: Uff. A wie. moze byf Cyganem, 

Tak chyba w dwbch miejscach napisafes. 
Piayman: 'Roman" to chyba po angielsku 
"Romowie"? 

Koso: Nie. "Roman" to rzymd^i, Rzymianin. 
Piayman: No to na pewno nie Romowie... Czy 
Rzymianinie, Rzymian, Rzymianin itd... To 
mafa wtopa:). 

1 jeszcze epilog dwa dni pbzniej, pizy 
nanoszeniu poprawek na opis: 

Piayman: Grupa Rzymian czy Rzymiani- 
nbw? Jak badzie poprawnie? 

Koso: Rzymian. 

Piayman: ‘Za murami twierdzy odbyfem 
szereg walk, a na koricu uwolnilem 
wiazionego Roma". Rzymiar« czy 
Rzymianina? 



Jak zatem widzisz, bmlechu z koiekta jest 
sporo, zwiaszcza ze czasto i mnie zdarza sa 
przepusdc lub samemu zasenvowab 
jakiegos byka (na szczabcie ich spisu nikt nie 
prowadzi, uff). Mam nadzieja, ze usmialeb sia 
zdrowo, a jednoczesnie dowiedziafeb sia 
choc trocha na temat powstawania PSX 
Extreme i teraz bardziej przychylnie spojrzysz 
na ewentualne przyszle wpadki:). □ [koso] 
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Piramidal Sdera znbwbmiga w stroju 
primadonny (z cyckami z rolek papietu toaietowego), a HIV z 
Wiejskiego Gtupka zmienia sia w Glupka Lebnego (strbj gajowego, 
ktory notabene • wypozyczony od jednego 2 praktykar«6w - DO 
DZIS lazy na pdice Sdeiy w radiacji. bo Alien powiada. ze jest za 
niego odpowiedzialny). Pokaz capoeiiy oraz picie syfu na czas 
rozkraca wszystkich. Sdera sia obraza, bo zostaje na scanie 
obizuconysmieciami (rzuca nawet Myszaq, myslqc, zetojakib konkurs), zresztq na 
wlasne hasto; "Jak sia nie podoba, to rzucajde'. Szybko zostaje wyproszony z podestu 
przez ochrona z uwagi na burdet, jaki sia rozpatuje w dyskotece. Wszyscy dskaja 
czym popadnie! Kilku burakbw chwyta za butetki. cojest przegiadem. Wieczorkiem 
wyskakuje striptizerka, jednak jest cienien pani sprze roku. Co wiacej? Zasprawq 



J ^Hegzaminunapraktykanta, ktoiyorganizuje 

Naczeiny, ledakcjazyskujekolejnychautorbw: 
Zibiego I Rasputina. Chlopaki sq jeszcze bardziej 
podejrziiwi niz duet Raq + Piayman. Zibi do dzis 
utrzymuje kontakt z redakcjq, pracujqc nad jakimib grant oraz podrzucaj^c nam 
gadzety Salteka. Szata graficznq opanowujq chomiki. Sq wszadzie. Ponob pierwszy 
wkleja sia Lokiemu na strona przypadkowo. a dalej to juz samo led. Ot. glupawka. 
Niezfym Jej przykfadem Jest tez tekst ’Schiza' autorstwa 
tajemniczego Wieprzka. O czym kolo pisze, po co i jak diugo 
siedzial zamkniaty w piwnicy - nie jestebmy w 
stanierozgryib. Nawet redakcyjnybwir, ‘i'. '; 

Myszaq, bezradnierozkladarfce.Podzib , 

dzier^ tekst stanowi najwiakszq zagadka PE. 
ZatowwywiadzieBrodka(nie,niezMonikq ' 

Brodkq) HIV przyznaje sia. ie karmii kury i 
uciekat przed bwiniami. To wiemyjuz, 
czemu robi trzoda- Pierdzqcy Oszofom 
wesofo wiepia w listach pierwszego 
Debila Miesiqca, CO w przyszlobci 
zaowocuje niezdrowym 
podnieceniem wsrod 
Czytelnikow. Badq 
slaotozabijab. 
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1»E#45 sam ze sobq. Swiatowa historia skrzatnie 

odnotowuje to wydarzenie. Z mniej istotnych newsbw podajemy, ze 
Sony opracowuje juz specyfikacja PS3, a Halodefinitywnie trafia tylko i 
v/ytqcznie na Xboxa. Wszystkich w redakcji zabija za to demo Devil 
May Cry. More zapuszcza nic nie podejrzewajqcy Aju. Nawet siedzqcy 
na kanapie przypadkowy pececlarz stv/ierdza; "Eee, fajnie sia g>ba la 
kamera". Wywalamy go zafraW. bo takie lachowe komenlarze to rrtoze 
tutaj puszczab tylko HIV. Debiutuje dzial pobMacony konsolowemu 
podziemiu (przerbbki, gadzety, emulatory). Z v^ywiadu ze Starem 
dowiadujemy sia. zQ kiedyb nie mial2 metrbw wzrostu (jak byf 
osmioletnim szczylem), ^era spisywai od niego na matmie, ado lego 
Star lubi ladne intelektualislki w okularach. Nic dziwnego. ze nie znalazf 
jeszcze bony. Rusza tez nasza oficjalna strona WWW. 
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moc 6wczesnych 
konsol Nex-Gen. Jest tez kilka 
■ciekavvych’ akcji. Kojima nadal 
prezentuje tylko ogtane demko MGS2 
ze Snaks’lem na statku (teraz juz 
wiemy, diaczegoj. Pojawia sia genialnie 
wygl^daj^cy Stuntman, ale tylko i 
wylqcznie w tormie filmikbw (kolejna 
Kiema). Piszemy przy nim; "Zapomnijcle o The 
Getaway.'". Trzeba byto dad: "ZapomnijCie o obul". Z kolel 
naGameCube'a zostaje zapowiedzlany Duke Nukem: 
Forever, publikujemy nawet plerwsze screeny. Tytul. jak 
wszyscy wiemy, nigdy nie wychodzi (albo: wychodzi po 
dzis dzieh). Kali za to podnieca sif czwartym Tekkenem - 
takiego nagromadzenia roznych "jeeeeaaa'. "woooooaaaa" 
czy 'geeeezzz' nie mazadna irtna zapowiedz. Ta gra na 
szcz^scie sl^ ukazuje. Shiva przedstawia Project Ego 
(po^nlejsze Fable) i jest juz nieco bardzlej ostrozny, 
zastanawiajac si?, czytowszystko aby nie marketingowe 
mydienie oczu. Przynajmniej w potowie bfdzie mia) racj?. 
Wywiad z Myszaqiem ujawnia spraw? rwania sztachet i 
biegania z foliowym workiem po podstawbwce. Czyzby 
wprawka przed niewydanym jeszcze Manhuntem? HIV w 
redakcjl rozsyta wszystkim SMS-a: 'Pizeczylai ten tekst 
w razie pozaru... W razie pozaru, idlotol' i cleszy ryja. ze 
teraz to wszyscy sq Wiejskie Gtupki. No tak. Na drodze 
kolejnej selekcji ^ierwa Cox dotqcza do catej brygady, 
pozostajqc do dziS najwiqkazym malkontentem • do tego 
stopnia, ze ^iera nie daje mu juz nic do pisania. Czyli 
rtormalny los praktykanta. 



^ redakcji remont, Fenix Smiga z watkiem, a 
mjiT xCf ScierarazemzAjemwyrzucajqstarydywanz 
drugiego pigtra biurowca. Niechcqcy tratlajq w kilka aut stojqcych '• “ 

pod oknami, co uruchamia kanonad? alarmow. Przylatuje t 

administrator biurowca - ponoc wszystkie samochody sqpokryle ^ 
kurzem z dywanu. kilka ma wgniecenia. Przy ogolnym zamieszaniu J 

twierdzq, zenicniewiedzqolatajqcychdywanach. Reszta a *- | 

zg(Red.)6w miata w pracy pom6c, ale zapomnleli rgkawlc P'tl-— -• ' ^ | 

ochronnych. wi?c wyszli. I tyle ich widziano. Pojawia si? za to Game Boy Advance, ale 
w robocie ni jak nie jest wstanie pomoc. Przekonuje natomiast potow? zg|Red.)dw do 
przenodnych konsolek ("przenosna Amiga'). Zdrugq potowq zrobi to za par? lat PSP. 
Pyka nawet Misio! Zapowiadamy Evil Twin, jednq z nielicznych gier, gdzie mozna 
postrzeladz procy. Stynny The Bouncer dostaje u nas '5*'. Rewoluqa na rynku wideo, 
ze ho-hol Sciera atakuje masq spostrzezeti odnosnie rynku elektronicznej rozrywki, 
m.in. demaskujedorobek Kojimy (facet oprbcz kilku czqdci MGS nie za bardzo ma si? 
czym pochwalid), wymydia gr? dzwi?kowq (bez obrazu). no i w korlcu dostrzega 
mozliwoSd Sciemy w odpicowanych screenach zThe Getaway. HIV zastlumaczy, ze 
gry nie sq dia dzieci. Pewnie po to. zeby pozniej mdwid. ze ma powaznq i 
odpowiedziainq prac?. Koso montuje sobie metalowy dwiek woku. Kiedys przeciez 
trzeba zainwestowad w siebie. 



Jubiieuszl Polowadrogidoupragnlor>^salki1 
^ MjiTtwXf Razem ze specjalnym dodatkiem magazyn t 
znowu 1 32 strony! Jastedmy na rynku juz 4 lata. W doiqczortej do 
numeru ksiqzeczce mozesz przeczytad charakterystyk? ludzi j 
tworzqcyoh te 50 nimsfbw oraz histori? rozruchu PSX Extreme:’' 

I Rariflknja nryywiiiria wezystko hucznie zapija, na imprez?' 

I wynajmujqc odafte od Swiata domki (w jakimd lesieczy cdd). 
rzuca chlebem drqe ryja.ze jest Jezusem elektronicznej rozr) 

(odwala mu wkoncu). Zibi wypija kilka browardw na szybko i 
zwierz?ta uaekejq. Metti spadaze schoddw. Kujot. Dziadu I Loki urzqdz^qaobie 
mecz prtlc na traiwe,. wsrodku potwomej ulewy._ a Koso mocnojuz "zrobiony’ 
wspina SI? na ogrodzeme. wytewme witajqc nadjezi^qcego NoaBU Prakt^x 
dawno juz polegli, zresztq Sciera lez stwierdza, ze idzie spad. Koso smaruiB Ri 
pasztetem skarpetki. Ot, take tarn chrzest. W tym czasie Fenix prdbuje robid 
I cokolwtBkr^eby wyn^?ty oSrodek me poszadi z dymem (walqoe si? w4ym nkr aei 
wieze WTC to nie nasza sprawkal). Sam numer jakofijednak pewstaje. 
relacja z targdw ECTS. gdzie podniecarrry si? plerwszym Bumoulem (w t 
Sredniozauwazony) i nowym Wipeout Fusion (Kali daje tyikojedno 'geeeeezzz' v 
zapowiedzi - ezyzby opadt z sil?). Kohcdwkowy klimat daje si? we znaki nawet 
Fenixowi, ktdry zjabolem w r?ku siada pod redakcyjnym smietmkjBtn, W c 
Devil May Cry zabija na miejscu, pokazujqc power PS2. Oceny zaopraw? 
maksymalne, caloqdijild '9'. Przed nami katejoepiqddziesiqtnumerdw.Jak 
' wytrzetwi^emy. ochoezo wezmiemy si?»4eh tworzenie. 0 tym jednakz»nnnqc. 



nV 0 Pojawia si? 6derbi! Scierbi to maty, zielony Alien przystany "z gdry", ktdry tak naprawd? jest szefem 
® MJTT Hw ^iery (browardia autora -Czytelnika). Nicdziwnego, za wtryniamusi? we wst?pniak, a wredakeji 
sypia na jego biurku (nawet Koso tak nie umie). Gran Turismo 3 tyka dziesi?d stron recenzji, na Wore wrzucono m.in. 
pordwnanie konsolowych aut z ich prawdziwymi odpowiednikami, przygotowany specjalnie przezzg(Red.)6w 'widok z 
kokpitu" czy r?cznie rysowane grafiki (juz zdecydowanie nie ‘Jasiu lat 7“). Kreatywnie. HIV w koheu stusznie daje '9+'. Do 
lekarza przyehodzi Shiva. Od razu widad, ze chlop lubi unosid si? na falach (fotkaz kajakiem) I odbijad piteezki (zdj?ciez 
rakietq). W PE tez wciela to w zycie - unosi si? na stowach i odbija komentarze. Sciera pisze o nim: ‘Shiva to jedyny 
zg(Red.), Wdry potrafi zorganizowad sobie prac?. traWujqc jq wyjqtkowo serio’. Jak widad, Alien nadal tkw w swoim 
przekonaniu. Juz niedtugo. Rasputin ogiqda gole baby w Nede i na podstawie tych dodwiadezeh przygotowu 
tematycekonsol. To juZ wiemy, CO w redakcji robiqpraktykanci. Bo HIV to tutajspi (z pademwr?ku). Przyfapujego natym Lokipodezas 
playtestu drugiego Parappyl Skubaniec nawet nadska pada przez sen - Zeby Sciera mydia). ze pracuje. 



- [...] Mojo mama prowndzi kink... Czy mogy w siybit wywiesk aslosianie, 
26 spriedom gry pirockie na PSXT mon sip <lo logo ktoi dopietdiielkl 
Gier HIE nogrywom, ty&o chep sip pozbyt storyclt.[...] Szymek, Bienna 



[...] Od Intopodo ubieglege reku gram roihieniiie no PST Wyieidrom na 2- 
lygodniowe wokoqe, w zwigzku z czym mom pytonie Czy korHola maze sip 
zepsik nf 'niegranio*? (...] Kunsol, Rylinik 

[...] Jesl6tn 16-Mm zbunlowonym leniem. Poza koRsolonii i muzykg nie 
widzp twiala. Nienowiiizp szkofy I twjp sip jej jok wampit Rosnku. Mojo 
pnysztoic nie tipdiie chyba ziiyi oekowo, bo noje oceny sg ienujgce. Maze 
w przyszlosd zlapip jakgs prorp (choeby w SOOzI mievpeznia), ofay zorobk no 
PS3 lub Xbau t (...I Pkzp do Cietiie ten (st, bo nitdzi mi sip * szpilolu. 
Wylqdowolem tu przez wlosmg nieuwogp - som ‘ompulowolem* sobie mafy 

’ polet prowei dfoni (no szapscie nie jest on potrzebny do gronio). Mimo to nie 
jeslein zofnmany, ole bpdzie mi go brok. [...j Rumrojs, Jostrzpbie Zdrdj 

' [. .] Chciolbyn sip z Won podzielk nojghjpszq syiimiq, ktdrn mi sip 
wydorzyfo. (...) Zepsula mi sip Menwka - nie mogfem Snve'owoc ani lez 
odaytyvmc donyth. Kiedyt pneoytolem w PE, ze mozno jo mude do 
lodowki (sposob lokiego) i powkira dzkiEik. Ale gdy sip zepsufo kerta, akurol 
nit byfo u mnie priplv, a ihckilem lo wyprobownc. Wtozyfem Memorkp da 
sntegu koto chodniko (tylko kun l«»l). Czekolem 2 godziny... Gdy nie 
chckilo mi sip juz dluiej Qikoc, poszedfem sprowclzk do domv czy jest jui 
ptqd. Gdy byleni w domo ptz^dzola pinskotko Wyleckilem z donui jok 
poporzony, ole bylo juz zo pdzno. Memorki szukolem 2 lygodnie. Nie 
znolozlem Tok oto konezy ^ bistona 'glupko-gupkowolego'. [...] 

Wojlek, email 

[. .] Czese hiv) ostotnio kumpel powiedaol mi ze nojnowszy MGS bedzie 
prncowol no jokims zo"“"ym sMu o system grolkzny bedzie sie nazyvml |- 
ASCII (mowil, ze Xbox 3i0 sie ihowa) - czy Id prowdo? Jok to Hygloda no 
TV? Mozede doc jokies lalki (tylko bez ponienak)? (._) ps: nie podowojde 
mojego e-moilo w gozede, bo eszcze kins do mnie nopisze o jn nie mom 
PleCn i nie bede mogi mu odptsw 1 podzieEc sie mowinkcnii konsdowymi. I nie 
odpisujde ml no moilo, bo to nie mojo skrzynko (ktos zoslowil, lo pisze). [...j 
???, ??? 

. ] PHzp ten list » bordio waznej sprawie, a mionowkie stwierdzilem, » 
lestem w IGOSi uznlezniony od gier wideo. Posjodom PS2 i lok sp zogrywom, 
zi rowel n'le mom ezosu vdo( sip do wythodkn. Podom przyklod: siedzp i 
grom we wsponiolq grp WINNING ELEVEN S, uujp ze mnie 'dsnie', ale nie 
mogp odejfc i... ups... pusnlem szyszkp w mojtyl Doslownie • tozgtywoiem 
boidzo wozny m»u (Ml Uverpool) i nawet nie moglem wdsngc pouzy. Do 
kiielko mom jokies 20 metrnw, wipe wyszio tok jok wyszlo. Oxp przeslrzet 
innych monkikdw gier przed tokimi histotioml. Jdtowie jest woznietsze! (.. ) 

Ze wzgipdu no trek Tistu nie podojp nomiordw... [...] Arxinim, Lodi 

[...] Podotve: Czuje potnebe bye reeenzentem i dodolkowej kosy on Xbox'o. 
Oidolbym pom prosie o proee w Psi Exitemt Weszkom w [ocenzurowano]/ 
k.Worsznwy i mom 14 ktt nazywom sie Tomek s. I jeslem zopdencem gronio 
on konsoloch.PrzeprosziHn zapomniolem sie przedstowk,naywom sie Tomek 
S. I proszp 0 prate ProsiSiym zeby pan w jnk nnjszybszym aosie odpisol [...] 

?» ??? 

[..] Siemono! Chyba popelniiem mety blqd:|. Pnedwezomj kupNem 
najwsponiolszq konsolp no swiede IPS2), lecz nie pomyslotem o jednej jokze 
bogoleliiej sprowit... Kurde, zobroklo mi dsut w kontokeie (mom zo duio 
rozgolpzioczy, wipca( nie da rodp wTozye)! Mom do wylicru: lelewizor dbo 
konsolo. Kurde, eo rodzisz? [...] ???, email 

[...] (...) Konsolp przyvftdzl mi kumpel z Niemiec • zo pieniqdze i ksiqietzki 
miesikankiwei, ktorq zlikwidowolem zeby grnc. Kixly, Udzbork Worm. 

Siemono Swipto, swipio i po swiploch. Dia mnie Swipio skonciyly sip 
zonim sip zocipty. Dloczego? Wlosnie o tym chcnlem G nopisnC (...) No 
Gwiozilkp popiosNem rodzkow o zestaw EYE TOY. MowHeni, ze jok dobrze 
sip rozpjriii. lo I tonio mogq znoleic. Postonowdismy. ze zomdwip to sobie z 
kitemetu. No I znalazlem tonio nn Allegro. Cena: 1 59 zl przesylko. Spoko. 

No i zomdwilem. Po 2 dnioch pnesylko doszlo. (..) Gdy wchodzilem do 
domu, motko nktiiol otwierola poakp i no mq widok szybko srbownlo |q - 
do innyeh knrtondw. Domyslilem sip o to chodzi, ole udowolem *o cio chodzi 
lokbyT i poszedlem do swojego pokoju. Molko szybko wrzucilo wszystko no 
dm kortonu, zosypolo popierami i zoslowilQ w lej somej skrylce - z 
korlotximi z piqMiem ksero Oiwilp poiniej wrddf nk nie wiedzqey ojdee i 
wyslol motkp do bonku, oby opiociln kJlkn rochunkdw. 0 UTN), jok co dzieii, 
pezyszio mojn dolka poplotkowoc z mojq bobkq wziqc 'popiery' by miet 
rozpol w piecu. A ze momy sklep popierniezy, to zowsze joklei kortony 
zosiajq. A moj ojdee... Tok, ink.. Nie wiedzqc wdql ten korton zoboczyl. it 
wysiojq z niego jokies popiery, dorzueil jeszcze kilka priygniill i dot ciotce, by 
nie morzlo w zknne witnoty. Oezywisde len by! nojmnietszv i poszecH z 
dymem pierwszy. Gdy rodike oswkxlomili sobie, bylo jui zo pdiixi. Do dzli 
styszp jok komerko strzelo w ogniu .[. .] Diggy, lomio 

Redokejo Itzn. Sojerl nie znoiozln listu, w kiorym ouiot opoeradol o tym, jok 
upieki sobie PSone w piekorniku. Zo to momy jednq pieaonq komerp. 

Dohre I to. Nogrod oezywKcia nie priyzHojemy. 



c.d.n. 



■ Joroslow Wasilewski, Etk ■ Powel Sporna, Bytom 










czyli wSma z czasem, tekstami i wypadkami losowymi 



Przez te 8 lat wiele si$ 
zmiertito w organizacji pracy 
w naszei redakcyi, a najwi^kszy wptyw mial 
na to Internet. To dzifki globainej Sled 
mozemy kazdego dnia konsuttowad si^ ze 
sob^ oddaleni o setki kHometrow. To, co 
kiedys wymagalo wiele po^^cenia i 
wysitku, w dobie Intemetu jest do 
zrealizowania w mgnleniu oka: drobne 
korekty I uzupetnienia tekstdw, organizac^ 
sktadu magazynu, debaty nad ocenami - to 
wszystko mozna dziS zalatwi^ stukaj^c w 
klawiatur^ I przesytajac sobie megabajty 
danych. To dziaki Sled w magazynie mog^ 
pracowab ludzie z caiej Polsid, tworz^ 
produkt r^a obecnym poziomie. Niestety, taka 
forma pracy ma tez swoje sfabsze strony, o 
czym na pewno przekonade si? z lektury 
tego tekstu. Oczywi&ne niebagatelny wptyw 
6w Stan rzeczy ma por^bana ekipa 
autorbw PE. 

Mam taki komfort, ze wraz z zong "gramy w 
tej satmej dru^nie* - ona zajmuje si? opraw^ 
graficzn^ PE, natomiast ja, to okreblH 
kiedyb jeden z Czytelnikbw - “nicnierobte- 
niem‘. Dziet^ w naszym domu zaczyna si? 
od alarmu - wesotej melodyjki wydobywaj^- 
cej si? z tetefonu komorkowego, 
sygnalizuj^j, ze mlr^ godzina 10.00. 
Magda led do kuchni, ja siadam do laptopa. 
Poniewaz w redakcji praca trwa juz od kilku 
godzin, Outlook Express o tej godzinie 
wypluwa juz spor^ llo^ wiadomobd: Bufi 
infotmuje o podesfaniu na serwer kilku stron 
do akceptaqi: Kujot posd^at screeny do 
recenzowanych gier, wi?c przydatoby si? je 
przejrzed; Aju zdobyl nowy cennik z jakiejs 
hurtownl gler w Anglii, gdzie ponoc ceny gier 
nas rrie przestrasz^; Mashter zgtasza, ze 
jed^ w bwiat na wazny tumiej Tekkena. z 
ktbrego chdatby zdab relaq?; HIV wrzuca 
list? zyczetl na nast?pny miesi^ oraz 
probb?, zeby trzygodzinne spbznienie 
recen^, ktbra miata byb do pblnocy, pu^ 
plazem - inaczej b?dziemy ostatnimi 
szujami. Catobb przeplatajg maile od 
Czytelnikbw, jeden calkiem do rzeczy I pi?b 
z cyidu “Sfiito mi si?, ze...". 

Na pocz^tek rmalutkie puzzle: dowiaduj? si? 
od Fenixa, ze dochodzq dwie catostronico* 
we reklamy, przy czym poprzedniego dnia 
juz nie bylo ani jednej wolnej ^rony w 
tozpisce numeru. Po 10 mlnutach 
przesuwania. upychania i wyrzucania, 
wszystko si? mi^i - no trudno, pewnie gdy 
M@jk juz zobaczy nowy numbr, wysle mi 
maila z pogrbzkami, pieklac si?, ze k?dk 
DC Uves Forever znowu wyleciat (no 
wtabnie, M@jk, mam newsa - znowu 
wytedal, uwierzysz?:). No ale ktos musi byb 
tym "ztym" - przyzwyczailem si? do tej roti. 
Kdejny mail to wiadomosb od Kaliego, ktbry 
tiumaczy si? z ubiegtomlesi?cznego 
sp62nienia. A trzeba wiedzieb, ze sprawa 
d^nie si? juz szdsty dzieb z rz?du i to juz 
1 0 mail na ten temat. W tym czytamy, ze: nIe 
mogt przedez napisab na czas recenzji, bo 
konsd? miat u Nortxego, ktbry czybcit mu 
laser, a odebral jg dopiero po 17:00, bo pisat 




■ Koflsultaqe grofiane ■ kto kogo kortsulluje, lego nie 
wodomo. ^ene si? cos pewnie ubzdurolo. 



tekst do .Kqdka...”, a „Kqdk.„” musial mieb 
rtajbwiezsze wiadorrsosd, bo w tym dniu 
przypadalo jego oddanie, a w ogble to (...). 
Dyskusja rozciqgajqca si? na 10 diugobd 
ekranu krqzy pomi?dzy Kujotem 
(zarzqdzajacym terminami), Fentxem (ktbry 
wyptaca k^, gdy juz wszystko si? 
w^ni) a mnq (niestety, wi?kszobb takich 
problembw dcxriera rbwniez i do mnie). Co 
gorsza, trzeba to wszystko czytab. Zanim 
rozwiqzemy ten bardzo wyjgtkowy, wg 
Kaliego. problem spbznienia, minie jeszcze 
kllka dni, a Kali napisze kitkanabcie stron 
tekstu, spbiniajqc si? przy okazji z 
kotejnymi recenqami. Ale to jest temat na 
kc^jnq dyskusj? - za miesiqc. Zona coraz 
g!c>bniej wc>la mnie na sniadanle. 

Jeszcze rzut oka rra rozpisk? numeru. 
Ubwiadamiam sobie, ze wczoraj min?iy 
terminy rra wszystkie trzy teksty, jakie 
przydzielHem Sentinelowi, I nie dosyb, ze 
tekstbw nie ma, to jeszcze panuje dsza w 
eterze. Dzwoni?. Jak zwytde odbiera mama, 
ktbra ze stoickim spokojem powiadamia 
mnie, ze Sentr b?dzie w domu za 2 dni! 
Odkiadam siuc^wk? I prbbuj? jakios 
zapodec katastrofie (szukam nowego 
autora, wywalam teksty z rozpiski). Po 
niespelna minude zdarza si? extrimowy 
zdeg okolicznobb. Dostaj? bowiem maila od 
samego Sentiego - dovwaduj? si?, ze... byfa 
awaria r nie ma prqdu, a maile tez nie 
dzialajq, wi?c nie moze mi wysiab tekstbw 
az do jutra. Hm. Wyczuwam jakib "drobny" 
kit. W tym dniu jeszcze nie pcxiejrzewam, ze 
to nie kcxsiec problembw z Sentim. B?d? 
musiai jeszcze dwa razy dzwonib, bo autor 
tyle samo razy si? zagubi, majqc jak zwykie 




■ Pokoj sklodu: Bufi nie chce si? juz fotogrofownc bez 
kisek u boku (tak si? konczq wypody do Upsko). U gory 
Kujol wymza swpje zdawfenie oporotem fulogrofianyrtt 



Przez te 8 lat wiele si? zmienito w organiza- 
cji pracy w naszej redakcji, a najwigkszy 
wptyw miat na to Internet. To dzi?ki globai- 
nej Sieci mozemy kazdego dnia konsulto- 
wa6 si? ze sob? oddaleni o setki kilometrdw. 



bardzo solidne i oryginalne alibi. Kiedyb 
pcxnyslalbym, ze takie rzeczy si? nie dziejq. 
To kiedyb. 

Zdenerwowana zona stawia bniadanie 
obok laptopa I sama wtqcza komputer. Szum 
pec:etowych wentylatorbw b?dzie jej 
towarzyszyb do pbinych godzin nocnych. 
Dzieri nabiera rozp?du. Pozeram sniadanie, 
myj? si? i ubieram, wrzuca laptopa do 
tec^ i po chwili juz jestem w samcx:hcxizie. 

rerJakqi jak zwykie gorqco. Loki rta dziett 
dobry chwali si?, rta co jest c^iory. Itytuje 
piqtanina kabli, w ktbrej musz? znalebb 
zasilanie I kottcbwk? ^45, zeby byb 
online. Stert? kopert do przejrzenia, ktbrq 
zostawH mi Kujot. przesuwam na jego cz?sb 
biurka, zostawiam sobie tylko te 
najswiezsze. Vr/tqczam laptopa I po koiel: 
najpierw rzut ddem na nasze forum 
(www.psxextreme.info), gdzie Czytelnicy 
piszq cate elaboraty o tym, co im si? pcxloba/ 
nie podoba w nowym numerze (ironia): 
potem nast?puje szybki przegiqd 
najpopulamiejszych serwisbw i rzut okiem 
na tdlka grup dy^usyjnycb. gdzie KILu i 
Senfinel plodzq po kilkadziesiqt tysi?cy 
zrt^bw dziennie, nie majqc przeciez czasu 
na napisanie tekstu do PE. Po minutce 
odpalam Gadu-Gadu i sly^z? odglos 
wylewajqc^ch si? oklenek dialogowych. 
Panuje Istna 'dyskoleka' rta dolnej listwie, 
ktbrq pcxi koniec drtia podnios? na szebb 
wysokosci, zeby zmiesclb kllkanabcle 
rbznych programbw i trzy razy tyle oklenek 
z rozmowami. Oprbcz waznych (biuro, 



sklep, dystrybutorzy. korekta-Koso...). 
pojawiajq si? oczywibcie Czytelnicy z 
tekstami; "Ej, szmato, to ty?", "Sdera, 
pcjwiedz CO b?dz!e w nast?pnym numerze", 
"Jaka gr? potecasz ml kupib?', "&:iera, 
czemu HIV rtie odpowiada na male?'. 
Najwi?cej oklenek oczywibcie cxf 
zg(Red.)zioll I wspotpracownlkbw. I tutaj nie 
ma reguiy. zdarza si?, ze nie wszystkie 
wiadomosci’ sq warte uwagi. 0. jak na 
przykiad takie 'rewelaqe" cxj Playmana: 

Playman: "Daj got? task? na okladce, a PE 
kupiq miliony* - taio opis ma jeden z 
Czytelnikbw. jako odpowiedz na Twbj 
poptzedni status "slogan na okfadk? PEI 00" 
-LOL 

^iera; To Hokusaia status, a nie 
"Czytelnika" 

Playman: A kto to? 

Sciera: nie nocxx>, idic^ 

Playman: Hokusai to kJiota? 

^iera: Nasz ryscwvnik! Hooligan. Skqd Ty 
si? unwates? 

Playman: Aha:). Aaaa. Hcral, to od razu 
trzeba bylo tak pisab. 

Wi?kszobb rozmbw jest na szcz?bc»e 
bardziej konkretna: ustalamy diugosci 
recenzji. tematyk? ewentualnych ramek. 
dtugobci „3 grosz^, podpisy do screenbw, 
wielkobci recenzji. przeredagowujemy 
teksty. w^ienlamy si? linkami i robimy 
wiele, wiele innych rzeczy. Niektbre 
rozmowy sq stresujqce, szczegblnie na 
korrcbwce numeru. Webmy dia przyktadu 



Kaliego I jego 'spartarlski problem" (cata 
rozmowa octoyla si? w przeciqgu 4 gcxlzin): 

Kali: Scieeera. Halo, halo? Skoilczylem 
recenzj? Spartana i poskracaiem, ale mam 
11 .000 znakbw. Moze byb, czy cos jeszcze 
ciqb? 

Sciera; Za duzo, 1 1 moze byb max - pisaJem 
Cl. 

Kali: OK, sekunda, skracam. 

Kali: Mam ponizej 11 000 znakbw - jest 
gwarancqa. ze nie b?dzle ci?b? ; 

Sciera: Tak. 

Kali: Poszio. Za momerxirik podebi? Cl 
jeszcze te podpisy do screenbw. Datem 
grze ocen? ogblnie: 9 z malutkim pluslluem. 
dciera: Halo, halocx). To juz 99 numer PE i 
jakbys nie zauwazyl, nie stosujemy matych 
plusikbw. Albo plus, albo go nie rma. ; 

Kali: OK. to nie b?dzle plusika:). i 

Kali: Poszly i podpisy do screenbw. 

Sciera: Ty. czytam t? reck? wtasnle, £Ue ja tu 
widz? spory problem. 

Kali: ? 

Sciera: Napisales caty wielgachny akapit | 
doktadnie o tym samym, co napisaf Koso w j 
playtesde dwa miesiqce temu. Chodzi o : 

opis pierwszej misji! 

Kali: Moment - udekam na 20 minut. j 

Sciera: Co? No bez jaj! 

Kali: Moment. 1 

/po jakimb czasie/ ^ 

Kali: Ty • gdzie jest ten piaytest, o ktbrym 4 
pisaies? Nie mog? go znalezb. ■ 

Sciera: W PE97. Z Ride or Ole na okladce. | 
Chodzi 0 fragment od: "W odrbznieniu 3 

jednak do wspomnlanych DW i KUF...’, To i 
samo pisab drug! raz to bez sensu, no nie? I 
Kali: No wlabnie to zmleniam w takim razie. ■ 
Sciera: Ale mam nadziej?. ze chociaz • 

czytaleb wywiad Kosa? 4 

Kali: Jaki wywiad? Ja PE97 widzialem j 

dopiero po powrocle do Polslo. | 

Sciera: Nie. nie w PE - chodzi 0 wywiad, i 
ktbry postalem Cl na maila. nr 

Kail: Kiedy? “j 



Pita 




IIISTUlUA 1*1! W l)WO<!H 0»SM>KACI1 



I Sciera: Wywiad z tw6rcami gty! Wyslatem 
przecfwczoraj chyba. 

Kali; Nic takiego nie dostalem, 

^iera: Jaaaaaaa pier...! 

Scieta: Poslalem raz jeszcze. 

Kali: Co iaaaa pierrr - nic takiego nie dostalem. 
Sclera: Forward maila poslalem. Czytaj. 

Kali: Czekaj, wla^ie zmieniam recenq^. Sprawdz 
maila za minute - podeSi? zmlenion^ wersj^. 
Sclera: A wywiad czytales czy nie? Zebys a? tez 
z czymS nie powtdrzyl, wi^ przeczytaj go. 

Kali: Momendk - Sciagam poczt^. a ktoS mi 
przyslal maile po 12 MB i ci^ie &:i^ga. 

/po iakim^ czasle/ 

Kali: Oke - mySle, ze to b^dzie juz wszystko. SI? 
recenzj^. 

Sciera: Uff. 

/chwil$ pdzniei/ 

Sciera: Koso coS od Ciebie chce. Ponod 
wszystkie poprawki robHeS na NIESKOREKTO- 
WANEJ wersji tekstui A Koso to juz korektowal w 
miedzyczasie t odeslal Cil 
Kaii: Wiem - wlaSnie mu odpisalwn. Podeslal mi 
skorektowan^ wersjg, ale ja juz wyslalem 
zmienionq. Ja uciekn? na jakied 20 minut. 

Sciera: Jak to uciekasz? UWju! Drukamia czeka! 
Mustsz jeszcze raz poprawid skorektowan^ 
wersj?! Przeciez Koso nie bgclzie tego czytad po 
raz kolejny! 

Kali: Nie b^dzie mnie tylko z 20-30 minut, GG 
zostavwam wlqczone w takim trybie. 

/po jakimd czasie/ 

Sciera: Czylam t? niby poprawiong wersje i 
CZEMU nie zmieniles tego akapitu, o ktdrym ju2 
pisal Koso? 

Sciera: Kali, slyszysz mnie? Ja tej recki nie 
ptzyjmuj^! Po co si$ produkowalem, skoro i tak nic 
nie poprawiled? 

/po jakims czasie/ 

Kali: Jestem, czekaj. Ledwo zyj^. 

Sciera: A cos Ty tarn robil? W^iel zrzucales? 

Kali: Czekaj - cosik mi stg pliki musialy pomieszac. 
Sciera: Ja mam dzis rocznice dlubo - albo dasz mi 
ten tekst, albo kurde, zaraz napisze t$ recke sam. 
Kali: Kuzde... Zmienilem nazwe pliku pod Total 
Commanderem. a nie zapisalem z'mian - i diatego 
poszia tamta wersja. 

Kali: Fuck. Zaraz to poprawif. Cod zie zapisalem 
czy cod i musze to jeszcze raz majtn^d. 

Sciera: Czekam, ale juz derpliwosc mi sif kortczy. 
Majtaj, byte szybko i na tej wersji tekstu co trzeba. 
Mamy juz opbinienie w doikami I bfdse afera. 

Kali to wcale nie wyj^tek - podobne problemy 
piebza sif czasami niewiarygodnie i jak na zlodd 
szczegdinie na koAcdwkach numeru. Juz nie raz 
sytuacja przybierala tak beznadziejny obrdt ie 
wysun^ismy tezg o "sterowaniu nami w perfidnie 
ziodllwy sposdb". Bo przeciez mozna zrozumied, 
ze raz na jakid czas cod sif nam koniec rypnie. ale 
zeby tak co miesi^...? 

Hooligan podestai nowe konsoiometry, 
przepychaj^ mi na maila 20 mega (i blokuj^c na 
10 minut caly program pocztowy), bo od 2 lat nie 
moze dpjdd do tego. jak si? polaczye z redakcyj- 
nym FTP, na ktory mdgtby zrzucad grafiki. 
Wybaczamy mu. bo nie kazdy jest "hakerem". Po 
zobaczeniu prac, standardovro mam "koparf". 
Oprocz uzgodnionych pomysidw Artur wploti 
sporo wlasnej inwencji. Tym sposobem ulubieniec 
pi^ciolatkow, niejaki Puchatek, ma ubran^ 
koszulk^, i to bardzo oryginalnq - z napisem 
"Kur*a". Ale to nic. Zauwazam kolejny maly bajerek 
ponizej brzusiaka misiaka. a to juz nie przejdzie. 

Tak samo jak lalaj^ "syfki', Wore b^a musialy 
zostad calkowicie usuniete przez duet "Lok&Bur. 

Nie wiem, czy Hool zauwaza, ze co miesi^ jego 
prace tracq wigkszodd "ukrytych" smaczkdw. ale 
chlop jest nie do zreformowania i wciqz prdbuje 
cod przemycid. 

W mi^dzyczasie otwieram dzisiejsze listy. Z 
dziesi^du zainteresowal mnie jeden, ale to 
ogloszenie do pchlego targu. Szybko“archiwizuje" 
listy. wrzucaj^ je na kupk? na biurku Kujota. 

Wkrotce wszystkie wylgdujq u HIVa i Myszaqa. 

Gdy juz wydawaloby si?, ze jest czas na zjedzenie 
spokojnie jednej z kanapek, do moich uszu 
dobiega odglos fada z firmy kurierski^. Gala ekipa, 
ktdra dotychczas miala bardzo pilne zaj?cia (tak 
mydialem), wnet usadawia si? na kanapie ptzed I 
96 Kujot nerwowo rozszatpuje paczk? i wycigga | 




uporad si? ze sci^ganiem screendw, ale zdarzyl si? mu nieprzewidzia- 
ny wypadek. Nie pytemy nawet o szczegdly. W biurze u Fenixa okazuje 
si?, ze problem nie jest jeden, a pi?d. Dyskutujemy, lie stron przezna- 

I hi<%tnria PP - fn rs7 Hmlromio niA iaIa y;^i. 



■Ostotni dzien skladu numeru (P[l 00). Kujol i Lokim nonosttipoprowki, 
Bufi robi pldci pdf dlo drukorni, ^ra rzuca okiem no w/druki i poprowia coi 
no stronocfi, robiqt nowe btyly, klore juz zobonq Czytekiicy. 

gry, ktdre podeslal nam dystrybutor. Zaczyna si? 
koncert luino rzucanych uwag; a to ze intro nieladne, 
ze grafika nie ma anlialiasingu. ze kamera nie nad?za, 
ze piksel w lewym rogu powinien byd bardziej bezowy. 
Potem oczywisde kazdy musi chwii? zagrad i 
stwierdzic ze: albo "do d*'”. albo "ale zajebiste, tez 
chc? to mied”, Najl^DSzy jest Star, ktdry w 9 
przypadkach na 10, gr? podsumowuje tak sarrxj: "Ale 
popierddika zr?cznosdowa’. W mi?d2yczasie cala 
robots stoi, nawet telefony do skl^u zdaj? si? dzwortid 
jakod tak dcho i nikt ich nawet nie odbiera. 

Podbiegam na chvwl? do laptopa. Miga mi 10 nowych 
okienek GG od naszych kochanych Czytelnikdw - 
zmieniam status na "Tylko wazne sprawy". Na mailu 
mam bowiem recer^j? Myszaqa podeslanq w terminie! 
Super, zaraz jq przeczytam, poprawi? co nieco (czyli 
zrobi? mu Wlka literdwek) i podi? do korektora (toso). 
Jutro sklad wizuci tekst na stron? i sporzqdzi wydruk 
dla Kujota - wraz z Lotdm poprawiq oslatnie byki i 
podlq jq do drukami (tak wygiqda cala procedura). Od 
razu otwieram zalqcznik z recenzjq i czytam... 
czytam... Chwilunia! To przeciez nie jest recenqa! 
Pierwszy akapit moze tak, ale reszta tekstu to jakied 
luine notatki, a potem leci 10 tys. znakdw jakiegos 
testu kodu ASCII (wygiqda jak zaszyirowany przekaz 
z Marsa). Jakbym juz slyszal Myszaqa: "Cod si? 
zepsulo na Iqczach". Sugerowanie, ze pewnie po 
drodze bylo przepi?cie i maty piorunek stizelil w mall 
lecqcy akurat po stabo zaizolowanym kabelku. Mail 
pewnie byl na wysokodci S?kocina i... trach! - polow? 
tekstu po prostu porazHo prqdem. Tak czy siak recka 
Myszaqa podeslana zostala w terminie - tak mydii 
Myszaq, ktdry jutro w kortcu odbierze telefon (bo maili 
celowo nie b?dzie odbierad) i powie: Tak? Zepsuta? 
PodedI? zaraz jeszcze raz". Przy czym "zaraz" 
potrwa jeszcze kilka godzin (potrzebne na 
dokodczenie tekstu). Dobry kit nie jest zty, gdyby tylko 
nie powtarzad go po osiem razy na kwattal. Tak 
Myszu. ten "walek" masz juz spalony. Ale Ty o tym juz 
wiesz. 

Fenix zaprasza mnie i Aja do biura (dnjgi koniec 
korytarza) - ponod jest kolejny strategiczny element 
do obgadania Czekam na Aja, ktdry tiumaczy komud 
w sluchawce, ze PSone jui nie jest produkowany i 
nie sprzedajemy go w naszym sklepie, W korytaizu 
mijamy Shiv?, Wdry miat bye o 9.00 i w godzin? 

HC ROOMv Zaredow^ 



■ Tofow pokn w domu jest 2 aj?la przet le gty" - zovnze powtorza mi to zone 
podaas sobotnidi porzqdkdw i kaze mi cafy rozgardiasz doprowodzic do fodu. 
Pomiek lu alowieku wszystkie gry do 25 plotform jokie posiodom {przetiez ni 
wywl? 1000 dyskielek do Amigi, nie wywolf fez czy Moster S^em, juz i 
mdwiqc o moim 6SXE od ktdrego wszystko siq zaaqto). 

SCIERA ^ Hi , S i 



— I— a uyar^uiujoiiiy. It 

czyd na histori? PE - to raz, drukamia nie przesunie nam terminu (jak 
zwykie), wi?c trzeba przyspieszyd prac? nad skladem - dwa, doszia 
kolejna reWama na pdl strony - trzy, trzeba kupic kolejnq PS2 i nowe 
meble do redakcji, bo nasze juz si? rozpadajq • cztery i pi?c. 

Koniec debaty i wracamy do redakcji. Idqc korytarzem slyszymy pizez 
zamkni?te drzwi Shiv?, Mozna si? juz domydJed, ze wziql ze sob? 
nowego PES-a, ktdrego testuje z Lokim. Brakuje tylko GOPY, ktdry 
darfby si? jeszcze glodniej i bardziej dosadnie. Mijam chlopakdw, ktdrzy 
siedzq na kanapie i zapatrzeni sq w zielony ekran • nie pytam nawet 
Shivy. czy juz zrobil to, po co tu przyjechal. Siadam do laptopa, na 
ekranie Wdrego wysvrietlona jest galeria rozbieranych Japonek, Wdre 
"Wo6" mi podrzucil do zobaczenla. Mam nadziej?, ze zadna z tych pah 
nie znajdzie si? w PE, bo nas pozamykajq. 

Dochodzi 18.00. Z pi?ciu tekstdw, ktdre mlafy dzis sptynqd, mamy dwa. 
w tym jeden bez ilustracji • o te b?dziemy musieli si? jutro upominad, bo 
autor na razie wyszedt do pubu. Pozostale teksty zostaly przelozone z 
powodu nagl^ wypadkdw (przelot komety nad dachem domu, zatrute 
jagody, niedziatajqcy enter itp.). Wrzucam kompa do teezki, wybieram 
kilka gier z kupki nowodd i jad? do domu na "obiad". Gdy juz jestem na 
miejscu, Magda pokazuje mi kolejne ztozone strony. nad Wdrymi chwii? 
dyskutujemy: to w lewo. tamto w prawo, a tu inny screen, a tarn podpis - 
jak mi si? cod nie podoba ewkJentnie, to jak to zona • obraza si?. Sam 
musz? podgrzewad sobie obiad. Potem jeszcze kilka godzin siedzimy 
sobie przed komputerami. Do redakcji wysylamy wytyezne co do 
wygiqdu Wlku zaprojektowanych w tym czasie stron; po raz 10-ty 
probuj? przeczytad relacj? Mashtera i po kilku pierwszych zdaniach juz 
mam dosyd; Loser jak co dzietl pyta, czy jest cos do napisania; Butcher 
podsyta teksty (jak zwykie wsz^^o w terminie): KILu zawiadamia, ze 
pigulka do Pocketa b?dzie o 350% diuzsza niz planowana; Myszaq 
stara si? przesunqb jaki§ termin, a Sentinel kontynuuje dyskusj? nt HC 
ROOM6w zg(Red.)6w. twierdzqc ze on swpjego nie pokaze, bo mu 
wszystko ukradnq. Przy okazji zg(Red.)zl nie mogq zdecydowab si? 
na zadnq z betavrersji okladek, jakie poslaliSmy im do zaopiniowania, 
wi?c jutro powstanie kolejne 5 wrersji (vriecie, lie bylo wereji okladki 
PE#100? Cztema&Jiel), 

Okoto p^nocy wskakuj? do wyrka i wlqczam konsd? • wreszde 
spokbj. Zona jak zwykie chce, zebym gral w jakies wykagi lub 
skradank?. Nie mam takowych w teczee, zresztq min?ly Juz dawno 
czasy, kiedy si? grata w to, co si? chce (teraz gram tylko w "biezqce" 
tytuly). Gdyby nie to. ze kiedyS rozwalilem pada i potargalem tapel? po 
przegranym meczu w PES, pewnie dziS zagraliby^my w jej nowq 
odston?. ale jednogloSnie stwierdzamy, ze to za duze ryzyto dla 
wyremontovranej sypiaini, Kohezy si? na tym. 2e kazdy gra w to, co 
chce. czyli ja wlqczam pierwszq z brzegu nowoSb wzi?tq z redakcji 
(dzig Far Cry), a zona m?czy Lumines na PSP. Otwieram btowarek i 
opieram buti? o poduszk?, na W6rq potem polowa zawartosci si? wyteje 
• b?dzie z tego afera, ktora skohezy si? tym, ze mam juz wylqczyh 
konsol?. "Juz, juz" trwa jakqS godzin? ("nie widzisz, nie mog? nagrah 
slanu":). Jeszcze nie wiem. ze p6l nocy b?dzie mi si? gnilo, ze strzelam 
do terrorystow, a ten chdemy karabin dqgle nie b?dzie mied nabpjow, a 
ja b?d? naciskad ten guzik, i naciskad, i nadskad... 

"Nanana tralalala" - dzieh w naszym domu zaczyna si? od alatmu. 
wesola melodyjka sygnalizuje, ze min?la godzina 10.00. Magdzie snila 
si? przez calq noc ukladanka z Lumines. zresztq nie pierwszy raz. 
Wstajemy... □ [Sciera] 

PS. W adiezu powyzszego tekstu zapewie zastanawiajqcy wydaje si? faW vvydania 
100 nurnarbw tragazyrni. To tylko potwierdza Idka znanydi powiedzer^ 0 "sz(2?&au 

giupich" i tzeczach nienxsiiwych. Dowdd trzymasz w r?kach. 

PS2, Zostaly dwa drt do deadlre'u. Na dzietl dzisidszy zaginql Shiva, ktory rrra do 
oddania feieton do ,Co Nowegor i reesn^ Ratcheta Czy te teksty pciawiq si? w 

numerze? Wierzymy. ze tak. Ty to mozeszsprawdzid juz teraz. 



” A To fajna loiko to mojo zonka przv 

sluitowisku procy w domciu ■ w jej glo- 
wie pow$tajg pomysfy no nowe strony. 

A Mojo "notno szolka", ayii miejsce gdzie mam wsiyslkie currenl-geny 
i najafstiej pogrywom lezgc w tozku. 

◄ Moj RETRO HC ROOM no strythu. Tu trafiajg wszystkie "frupy". Cz?st si? 
kurzy od wiekow, kilka platform wlqunm do dzis (Amiga, Dreomcnsl, 
SNES). Najgorszy wrog to kurz oroz kaUe • te polrobq zniech^ ^ 
podfgczenia jakiejs dawno nieuzywonej konsolki. 
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Cuda vv polltyce si^ nie zdar:^, CO wkJaC w naszym polskim 
potitycznym pielodtku. Moze nasi pottycy powinni wi^ pbj^ za 
pxzyktadem poWykow aftykai'iskicli i wykupidsobie ustugi 
szamana, vvykorzysti^^cego czam^ magl^do zauroczenia 
vvytJOTR^ Chop gdyt)y przyjfzeP s% doktadniej wynikom 
vvytxxPw.moznabyprzysi^, zejakiimagikjednakwnichpalce 
maczai... WiPprr^ jednakctobardaej przyziemnych ‘cudciw’: 



j Polowanie na piratow! 

Do pory pisalismy o zatrzymywaniu tworcow pirackiego 
oprogramowania tub sprz^ za gtanic^, w koi^ pizyszta kolej i 
na Polsk^! Poicjanci z Sekqi do Walk! z Przast^pczo^ 
Gospodarcz^z Komendy Ft^onowe) Poiqi w Warszawle. w 
szeroko zaktojonej akqi rozbtli gaip$ zajmui^c^ si$ 
pczerabianiefn konsd PlayStalxx). W kSoi odwiedzonych 
pockzas akqi lokalach , oprbcz znakoniicie wyposazonycti 
waisztatPwelektionIcznych. policjand zabezpieczyfi w sumie 60 
konsol,ponad220chipPw, ktkadyskPwtvvardychznielegalnyrn 
I opfograrrwwaniem.trzykorrputery.lSOnielegalnychgieri 
I programownaCOi DVDomzsegnagatorzeschemataiTi. 

I Zatrzymano idwniez kilka osPb, a poniewaz, jak to mpwi^, 
i spiawajest'rozwojowa'.tTioznasi^spodziewaddalszych 
skUecznych akc^ pcriicyinych. Postadanie pizaiobionej konsol w 
naszym kr^u d%le jeszcze nie jast karalne, ale zarobkowe ich 
przerabianie - jak najbaidzi^. Giozi za to wysokagizywna oraz 
kafa nawet do5 lat pozbawienia wolnoto’. 



Bf^y w najnowszej PStwo? 

I Najnowszawer^konaoli,SCPH-75000SSS.wsurniejeszcze 
I niewyszta,alejuzzaczetysiezniaproblemy.Padczasostatnich 
I testowokazabsia.zemodeltenmapowazneproblemyz 
I odtwarzaniem niektorych gier z PSX i PS2 - wiaszajq si? one na 
I filmikach, rwie anlmac^, nie odgrywa muzyka itp. O He lista gier 
I zPS2 jest krbtka(mi?dzylnnymi Gauntlet: Dark Legacy, Tekken 
I 5, Hitman: Contracts). oty1etytul6wzPSX-ajestokoto40-W 
' wi?kszo^ s? to mniejznanegry, ale tiafH si? tez Resident Evil 2, 
ktPry rna probleniy z dzwi?kiem podczas odgrywarva filrntkbw. 
Rrma Sony tradycyjnie nie wyiaPnHa. diaczego wyst^ b^d, za 
to poradzHa. by osotv, ktbre koniecznie chca grad wgry z Hsty... 
zakupky sobie wczePrvejsze modele konsol. Nie ma to jak 
kornplekscwa obeluga kienta... Zn^acSony mozna 
przewidywaP,zeznovvub?clzieudawaP, zewszystkojestw 
porzaci<u i po ochu vvprowadzi odpowiednia poprav^ 



I Pierwszy trojan w historii konsol? 

I Niejaki DarkFader wyputeit fatezywy ROM z NDS-a. Plik 
I udaj^loaderROMalbopizegl^dark?doob(azk6whentai,jest 
I wrzeczywistoPdprogramem.ktPrykasi^niezabezpieczonq 
; przedzapisemcz?sPlimiwarekonsoli,zi4}etnieja 
unieruchamiaj?c. Niszczy rpwniez dane na karbe CompactFlash 
I firmware katy Supercaid oraz kasuje Movieptayera. Jepli 
wczePniei na konsoli instalowany byt FlashMe, wciaz jeszcze 
istnieje ciet^ szansy na jej uraterwanie, w innym przypadku nadaje 
si? praktycznie do kosza Pikanterii sprawie dodaje taU, ze 
DarkFader brat uddalwtworzeniu Rash Me, ktbryteraz jest 
'ostatni^ desks ratunku'. Niedzivvifakt,2ePwiatekkonsolowy 
ostropot?pitairtoratroiana.S2eiotodyskutowanonaternat 
ewentualnychskutl«>NtakiegoczynudlascenyhofrebrBw- 
utralarepuiaty, zaufaniaipopardapotenqalriyohdeveloperPwto 
I tyfl<o kilka najcz?Sciejpc^Majacych si? argurnentbw. 

I Szczegolniepodkreslanofakt,2eteraz.gdy5tworzonojuz 
I pierwszegotrojananakonsolelwiadomo.zejesttomozliwe.na 
I pewnoznajdqsi?na§iadowcyiSiePmo2ezarotPsi?od 
I niszcz^cychkonsoleprogfamPw.Oarkfader.ktPrynajwyra^iej 
sam nie spodziewaJ si? aztaldej skali oddziatywania, na swc^ 
stronie (http://darkfader.net) umiePot ofiqalne przeprosiny, 
wyjasnienle catej sprawy zeswojego punktu wkfzenla oraz 
spoeobyzapottezeniaewentualnemu nieszcz?Pciu. VVtasddele 
nieodwracalnie zniszczonych korisol wd^ rnajq jednak prawo 
dochodzk) od niego odszkodowania za stracor^ sprz?L Falszywy 
plik mial juz kilka nazw (mi?dzy innyml taihen.nds’ i 
"rOmloader.nds") i na razie nie da si? na 100% rozpozrrad, czy to, 
CO kri%n?likae z Sied. nie jest przypadkfem owym trpjanem. 
DopPki nie zoslan^ znaleaooe stuprocenkMO skuteczne sposcby 
na zabezpieczsnie konsol kl> to^xiznanleszkodliwych plikbw, 
lepiej uwazajcie, co urucharr^acie na swoim NDS-le! 



Wysyp gier na NDS I PSP 

Jesiet1tonajwyra^eidobtyczasnapisaniegier(wiadomo- 
dernno. zirnno i ponuro). Jako 2e pod koniec pa^dziemika i na 



NDS-a i PSP- Niejaki Didou wypuPdt wtaSnie fleboNDS v1 ,0, 
klon catej generacj popularnych gierek logiczno-ptTygodowydi 
(X-bounce, K-Bounce, Wn-Bounce). Gra potega na rysowaniu 
pfonowydi i poziomych iinii i utworzeniu pda ograniczajacego 
kulki. W wer^ na NDS mamy mozliwoPP zapisywania wynikbw 
gry, mozerny rbwriiez uzyvvacrnikrofonu do anulowania 
rysowanych Iinii. Grafika jest catkiem czytelna, a gra ponoP 
bardzo wdaga, <m?c warto ja wyprobowaP - httpr/Arancois.pes- 
sauk.neuf.fr/cre^ions.html. Kotejrra dekawa gierka to gra 
muzyczna DtumerS, przeniesiony przez Liana symulatorgrania 
na petku^ - znajdziede go pod adresem htlp://tohskeen.conV 
rrwdu(es/Dovmloads'usetfile-ptip'W==541 . Ppjawitasi? rPvvniez 
najnowszawersjaemulatoraWonderSvirananaNDSa- 
WonDerS v1 .1 . Ma ona niemalze zupetna kompatybilnoPP z 
oryginalem, jest jednak baaaardzo wdna. DosprPbowania na 
stronie htto7A^^^WilIlf1kB^codBr5ZonMjraNunaMk^^ 
Zainteresowani udesza si? rPwniezze ScummVM vO.8.0 Stable, 
stabilnej w korVxi wersji interpretera gier LucasArts na PSP. W 
tym rrxxnende obstuguje on kilka catkiem Interesujacyoh gier 
The Dig, The Curse of Monkey Island, Inherit the Earth itp., 
wprowadzono rPwniez wst?pna obshjg? gier Lucas/^ z NES-a 
IC64.JePllwi?cszczegPlruedokuczaWamjesiennadepresja, 
wyprPtxjjdeteprodukqe-rwmaniclepszegonanud?, niz 
potzadne odischoolowe gierkt. Powodzenia i dotrejzabawy! 



Nowe wersje program6w na PSP 

Rat, z porrxxa SarKtlarga, popetoil wtasnie n^novvEza vversj? 
0,36-Hnal swojego PSPRadio, ptogramu pozwalajaoego na 
stuchanie rada intemetowego na PSP, o ktPrym pisaltemy 
calloem niedawno. Nowa wersja PSPRadio, oprPcz 
starKlardowego popravvtenia bugpw i wyczyszczenia kodu, rna 
m.ln. uproszczony wyb6rWi-R, mozliwoSc robienia 
scteenshctow, pozwala rowniez na Sdaganie skompresowarrej 
wer^ bazydanych z SHOincastcom i tobienie jej 
automatycznej kopa zapasowej na wypadek bt?du podczas 



ma kilkadziesiat innych 
poprawek. Program 



na 




PSP 2 firmware 1 .0 eJoo 
1 .50, imewer^ 
potrzetx^azmiany 
oprogtamowaniaafco 
odpoMedniego loadera. 
Jakjuzjestepmyprzynowychwefsjadi-wtaPnleukazatas^ 
nowa wer^ przegladarW Tedzeroo numerze 2.45, pozwalaj^ 



jako senver i Pd^ania starntad pllkPw do konsoHd. W nowej 
wers; mamy poprawtony wygiad programu oraz mozJiwosP 
zmiany tia na swoje wlasne (o wymiarach 480x230 i palede 24 
bity). Niestoty, musimy mieP konsolk? w wer^ 1 .0 albo 1 .50, albo 
odpowiednte zrnodyfikowaPinne vversje PSP. 



Port szeregowy w PSP! 

Najwyra^niej nieklorzy postawiH sobie za punkt honoru 
dorobienie pottowszeregowych do wszysttech mozliwych 
konsd. Z PSP maja zadanie otyfe latwe, 2S port Remote wtej 
tonsolcetojuzjeetportszeregcwy.wykoizystujacystandanjowy 
ptotokbl RS232,tyte2ezeznacznaemniejszymnapi?dem(od0 
do25Vzarti(astod-12do12V).Trzebagotyikoptzekona(Sdo 
wspbipracy ze starKtardowym portern szeregowym kOTTputera - 
wysiarczy do tego prosly 



konwertersygnaldA'. Po 
CO komu takie polaczenie 
PSPzkomputerem, 
chybaniemusimy 
Humaczyb: detxigowanie 
tworzonych przez Was 
ptogramdw, 
wykorzystanie IRDA, w 
przysztcted utiKhomienie 
Linuxa na PSP... Poza t>m 
protokpf RS232jest 




nafriostszy i najbardzte) populamy, a na jego 
podstawte powstatocate rnndstwo programdw, 
czekajacych lyho na wykorzystanie na PSP (na 
przyktad PSP Jako utzadzenie diakjp). Wi?cd 
infotrradi natemat komonikadi mi?dzy PSPi 
kornputerern, schernaty budowy koriwertara 
sygnatow oraz prosty Hnuxowy program 
pep.remote v1 .00 pozwaidacy na emulowante 
potto Remote napecede, zn^dziede na stronie 
httpy/hil.rpcl .org/psp/remote.html. 




Walka o klienta 

"Jak zfobte urzadzenie pfzenoszace obraz 2 PSP na tetewizor? Wystarczy w 
rniar? porzadria karnerka z wyjkiem wideo, orpowiednioztozony kawatek 
tektory i juz mamy PSPCXiTV! Rozwiazanie to ma jednak kilka zasadrsozybi 
wad: nie ma obslugi Dual Shocka a po postawieniu takiego Tiamiodka'' na 
konsoica zostaje niewiele miejsca na prac? kduMem, wi?cgranie raczej 
odpada..Anxirachcedejedriakco§lepssgo7”-wtenspos6bgrupaXtender 
reWarnowataswPj nowy produkL PSP2TV. kJbry wla^nie oficjalriie wyszedt ria 
ryiiek(pisaltemyonimwpoprzednim numerze).Jakzapewne pami?tade, 
urzadzente tosluzy wla^ doprzenoszenia obrazu z konsolki na tsiewizori 
jest ponoPpo^tawionewszelkich wad: sotktne.latwewmontazij, przeno^ 
tip. Jakby na zaprzeczenie slowom kJdzi z Xteixtera, firma Blaze wypukata na 
rynekurz^ente.ktbredozIudzeniawygtedajakrtiecobardztEjskorripfkowa- 
na wersja kartonowego PSPOnTV, reWarnuj^je jako... sofidne, tatwew 
rrwntazu,przeno9ieltp. ProduktBlazerrrenadPSPZTVjednqzasadnicza 
przewag? - nie wyma^ przerbbkl konsoHd, co w Potsce (i nie tylko) 
rrroze decyduj^. Aje§i choda 0 funki^jtvilrKited 
rozwtezari - okaze si? w przyszfo^. P6k) CO walka 0 
kflentow trwa w rrajlepsze, CO jest w sumie dobrym 
objawem - cenyobu sprz?t6w powinny byb przez to 
nizsze. Nie wiem jak Warn, ate namitaknajbardziej 
podobasi? ta luutonawa werda.. Widac jed^ze isi 
spore zapotrzebowante na produkty tego typu - kjdae. 
ktorzy ptzyzwyczaili si? do grania na duzym ekranie, 
no i ogtecterie filrn6w ria telewzotze jest duzo 
wygodntejsze, niz na malym eteaniku 
konsotki. Pozatymwmagazynadiwielu 
firm zostaia jeszcze masa takich ustrojstw 
z czasbw Game Boya, ttzeba bylo to jakte 
opchnabpo upizedntej tekktej przerbbce... 




Stare, ale nadal cieszy? 

Taka mala dekawostka - je^ postadade jeszcze konsol? Atari Flashback 2. 
tTKiiede przenteSb ja na zupelnte nowy poziom egzysttncji, Otbz rnozede 
przerobtej^ na system Atari 2600 z prawdziwego zdarzenia, 0 He dysponujecie 
tylko czasem, cterpHvvoScte i w rniar? przyzwoitq urntej?tncted^ lutowania. 
Zaczynamy od rozkr?cenia konsoi , potem tekakzujemy wszystkie 24 punkty 
lutownicze. . . i zabierarrty si? do roboty. Oprdez sporej dawki ptecyzyjnego 
lutowania, musteiy jeszcze dodab kilka przetecznlkbworaz, oczywtede, port 
na cartridge. Jedi wszystko zrobiltemy poprawnte, dostajemy moztiwcteb 
unrchamiania gier z Atah 2600, a dzi?ki zatozonym przez nas pizel^cznikom 
wc^z mozemy grab w40 wtoudowariych gier z Atari Flashback 2. Doktadne 
instnrkqe znajdztede nastronte http://www,atarirrKJseutivcorrVlb2had<a'. 
Powodzenla! Oczywtede nie musimy Warn tiumaczyb, ze poprawiajac w ten 
sposdb swojq konsol? nanrszade warunki gwaranc^ 



A teraz cos z zupelnie innej beczki... 

Byte sobte ktedyb taka konsolka GP32, parni?tade? Mlata byd kotearteka 
konkurencja da Game Boya Advance. Niestety, kcnsolka nie zdobytewi?kszs) 
popiiamcted poza Korea, okazuje si? jednak. ze do tej pory istni^ caHoem 
poka2na grupa osbb tworzacych na naarretorskte oprogtarnowante. Dte 
przyktedu. powstal MAMEGP v1 .9 - port MAME na GP32, OpenSNES, OtMD 
v4.1 -emulator Sega Genesis'Megadttve,GPLynxv0.4-emulator Atari Lynx, 
Itp., adlabardziej zainteresowanych rozrywka rbwniez kHkagter, mi?dzy 
innytni Duke Nukem 3D For GP32, Hexen for GP32 oraz— Bingo. Moze wi?c 
warto dab G P32 jeszcze jedna szans?? 



OK, wypadalobyjuzkot1czyb...PoriobtojaktesjiJbiteuszovvewydantePE. 
trzeba to zatem porzadnte oblab, tym bardad ze Szara Strete, w rbznych 
fotmach, jest z WamI juJ po raz 49. To juz ponad 4 lalal Dzi?kdemy raszym 
wiemym mrlobnikom za nieustajace wsparde! Pozdrawiamy wszystkich 
Czytelnikbw, a wszczegdnobd ZAUWACA, on dobrze wie, zaco:). 
Pamtetajcfe, ze nieustannie czekamy na zgtoszenia dotyczace Waszych gier, 
prograrribw lub innych dekawych rzeczy, ktbre rnogftoybrnyprzedstawibw 
naszym kadkul □ 



(c) Yohko & Tenjo All Rights Reserved .) 






Systemy RPG a gry wideo 



Zapytany o poj^e RPG, kazdy szanuj^ si^ mitoSnik Role Playirig 
Games wymieni pizede wszystkim role-playe fabulame, czyli 
przeprowadzane w kilkuosobowym gronle z uzyciem papieru, 
ol6w^ kostek, podrfcznika i oczywi^de wyobralni, a dopiero w 
nast^ej kolejno^d RPG w lormle gier wWeo czy komputerowych, ol^lanych z 
tego tytutu jako CRPG {C od "cxxnputer' i “console'). CoS innego mozna 
zaobsenwowaS w przypadku japortsktch mHoSnikdw tego gatunku (typowe 
postawienie wszystkiego na gtowie:) - dia nich skrdt RPG w pierwszej kolejnoSci 
kojatzy si$ z gram! konsolowyTTii typu Final Fantasy czy Dragon Quest. Co 
jeszcze dziwniejsze, fabulame rote-playe nosz^ u nich miano TRPG (T od Table- 
talk' i Tabletop"). Nie bez powodu - kultura growa w Japonii rozwijala sie za 
przyczynq konsd. w przeclwiet^stwie do europejskiej czy amerykartsKiej. w ktbrej 
populamleisze i genealogicznie pierwsze byly gry fabulame. 



Kultura, popkultura (arflme i manga) oraz oczywtede gry wideo stanowHy i wd^ 
stanowi^ ogbln^ inspiraq? dia powstajqcych systembw RPG. Jako prz^ad 
niech posfuiy cho6by wywodzqcy si$ bezpoSrednio z Japonii Tenia Bansho, 

W6ry Iqczy wspomniane elementy z magi^ i futuiystycznq technologiq. Mamy tu 
samurajow obok zolnieizy-cyborgbw, taoistycznych mag6w-summoner6w obok 
mechbw sterowanych przez dzieci, czy tez specjalistbw hoduj^cycli w swym 
dele lecznicze insekty. Co dekawe, charakterysticzn^ cechq tego systemu Jest 
uproszczenie mechaniki w zamian za skoncentrowanie zabawy na samym 
odgrywaniu poszczegdnycb rd. gdzie uczestnicy nagradzani za jakos6 grania 
w sensie stricte teatralnym (pfzypomina to systemy narracyjne White Wolfe). 
SpoSrbd innych japortsWch TRPG wymtenib warto rowniez Tokyo Nova, Blade of 
Arcana, Swi^ World (najpopulamtejszy w tym kraju), czy tez b^ufece bardziej na 
setialach anime Bubblegum Crisis, Record of Lodoss War lub Slayers RPG. Jesli 
chodzi o blizsze, a przynajmniej bardziei zrozumiate systemy (tylko niektbre z 
laportekich doczekafy sif translaqi), wymienib warto chodby hiszpaifeki Anima: 
Beyond Fantasy, l^cz^ w sobie elenienty japoriskiego (mangowe postade I 
magia) i "zacbodniego’ Wimatu, czy tez Uresia: Grave of Heaven, w W6rym 
podobno mozna grad nawet charakterystycznymi “zelkami" (slinne). 



Na naszym rodzimym grunde prawdopodobnie najpopulamiejszym z takich 
systemdw jest Crystaficum, szeroko inspirowany japortekimi RPG, mang^ i anime, 
z akq^ osadzon^ w magicznym wszechswiede, w ktdrym, cytuj^: "mfedzy- 
gvnezdne pizestizert pokonuje sfe na pokfedach zaglowcdw, a bohaterowie 
posfugufe sfe magiczng mocq Krysztafu, pofetn^ magfe oraz wykonanq z 
cudownego nadmetalu bronfe, ktdra rozwija ^ wraz z nimi“. Z kolei kirmalycznie 
do Silent Hilla zWizone jest Bakemwio, fabuiamy honx>r-RPG, w ktdrym straszq rse 
tylko same duchy i monsfra z bogatej japoriskiej demonologii, lecz rdwniez 
wytwory zaawansowanej techniki, poddane wplywowi potwomydi kl^. 

Systemy fabulamych RPG oparte bezpoSrednio na konkretnych grach to jednak 
gtdwnie systemy nieoficjalr>e, stworzone przez fandw, rzec mozna amatorskie, 
chod czfslo zaprojektowane catWem profesjonalnie. 

Skarbnicq tych nieofiqalnych systemdw jest oczywfede Internet, w ktdrym mozna 
utknqd na diugie godztny poszukiwafi. Czego tarn nie znajdziemy? Przede 
wszy^m systemy fant^, a wdrdd nich najcz^Sdej spotykane przerdbki FF, 
takie jak Returner Fmal Fantasy (oparte na FF7, w ktdrym mozna bawid sfe i 
upgrade'owad Materie), ZocSac Final Fantasy i Rnal Fantasy: The Lost Plane. Na 
vry^ienle zashiguje tez system White Seeds FF8, w ktdrym gracze wdelaj^ si^ 
nie tylko w zotnierzy Galbadii, studentdw Balamb Garden czy Sorceressy 
(mniaml), ale i w przedstawidefi rasy Shumi (pokojowa rasa z wielkimi dlortmi - 
wytzeibili pomnik Lagunie) lub w Moomby (dmieszne czworonogie istoty 
pfzypominaj^ Iwy). Shumi to kompletnie inna fitozofia gry, inne postrzegartie 
iwiata, inne warto^. Shumi zdaj^ sobie spraw^, ze zmienig sfe w Moomby, ie ich 
czas w tej postad jest dcidle ograniczony. Ta ^wiadomo^ pozwala Im idd przez 
przygody spokojnie, dostojnie,/Sliiz^ irmym swoj^ racfe i pomoc% Rzecz jasna 
systemy f^rtasy to nie tylko FF - to rdwniez Zelda (Legends of Hyrule), Star Ocean 
Till the End of Time TRPG, Outlaws d Water Ma^in (Suikoden) czy miks rdznych 
Swiatdw - Phantom Stone (polski RPG autorstwa Sosa z jrpg.pl). 




Swoje pigd minut bfdq mieli tez fani innych gatunkdw gier. Wyznawcy taktycznych strzelanin 
wojennych powinni obczaid The Vietnam Game. Ta gra pokazuje, czym jest prawdziwa 
wojenna jazda. Nie, nie chodzi o wymian? ognia czy podkradanie sif pod patrols Vietcongu. 
Jazda zaczyna sif, gdy w pewnym (nawet blahym) momencie nie uda si§ uspokoid nerwdw. 
Nieudany test stresu i nagle reset - wyl^zasz si? psychicznie z dalszej walk! az do momentu 
opatrzenia przez kolegdw z oddzialu (o ile rzecz jasna oni przezyjq) albo dostajesz amoku i 
nie baczqc na miny i wiicze doty, z plan? na ustach rzucasz si? na wrogdw (lub na przyjaddt - 
zalezy. kto stoi blizej). Fani zombiakdw odnajd? si? w ZombiesI, gdzie b?d? uciekad przed 
hordami nieumarlych, zad entuzja^i klimatdw gangstersko-policyjnych sp?dz? diugie 
godziny przy Mean Streets i Mexico. 

Po partyjce TPRG opartej na grze wideo, do samej gry podchodzimy z zupeinie innym 
nastawieniem. Slogan "byfem tarn" nabiera nowego, gi?bszego znaczenia. Zaczynamy 
zauwazad drobne niuanse, nowe smaczki, ktdrych nie byto przy poprzednich kontaktach z 
gr?. Dzi?ki mozliwoSci osobistego przeiycia przygdd bohaterdw z ekranu telewizora, 
jeszcze bardziej doceniamy prac? programistdw, a ulubiona gra staje si? jeszcze bardziej 
ulubiona. Wszyscy s? zadowoleni i o to choda. □ [Star & Nemo] 



>■« IK CnwM CrMhi lK.-> ZmHi 



si? w przypadku TRPG. Doom czy Matrix 



Ci?gn?c temat r6znorodno6d, wchodzimy w autentyczny supermarket, bo nie 
mozna tego inaczej nazwad. Chcesz prze^ mano-a-mano z Agentem Smilhem, 
pohakowad Matrix i poskakaP mi?dzy budynkami jak Neo? Nie ma sprawy - The 
Matrix Role Playing Game na to wszystko pozwala. Szybko zoiientujesz si?, ze 
ptzebijarxe si? przez tium nie nalezy do przyjemnoSd, a jeSli do tego pogubisz si? 
w labirynde ulic i pokqbw hotelow^, z pewnofci? stwierdzisz, ze byde 
Wybrai^cem to wcale nie taka butka z maslem. Fajnie jest tez zagrad w kampani? 
opart? na ktorymS z filmbw, a potem zabtysn?6 przed znajomymi maniakami 
Matrixa, komentuj?c koniec po&agu Ageiitdw za Trinity ta skoczyla do 
budynku przez malutkie okno zaraz na pocz?tku piervrszego filmu): 'KiqDScy s? d 
Age^ - nie udal im si? rzut na trudnosd Heroic'. 



Jedynym gatunWem TRPG, ktbry moie rywalizowad z fantasy, s? bijatyki. Prbcz 
ofk^nego Street Fightera, mozna natkn?d si? na dziesfetW lepiej lub gorzej 
opracowanych systemow zwi?zanych ze swiatem Dragon Ball, jak chodby 
Daizeshuu EX. Mo^iwoSd kustomizaqi zawodnikdw, o j^ej mog? tylko snid 
developerzy bijatyk, powinno przyspieszyd puls u Graczy zakochanych w 
bijatykac^ 2D (Wng erf Fighters), 30 (Tekken) i wresUingach, W systemach pokrqu 
Thrash czy The Wrestling Game Graez ma petne pole do poptsu, pocz?wszy od 
Wahostek typu imi? czy biografla, na tak waznych rzeczach kortczqc jak dosy, 
kombinaqe, taunty lub flnishery. S? tu nawet rozbiyski, projectile, tele wiatru i 
podrywanie spdctoiczek u gapidw pid zeitekiej - do wyboru, do koloru. 



Link! do systemow; 

Zelda httpj'/hyrule-rpg.tripodtoom/ 

FF8 RPG: http://50ve.prohosting.com/-ff8rp9/ 

Doom: http:ZAvww.darkshire.net/-jhkirr/afchive/freerpgs/docjrri/doom.pdf 
The Wrestling Game; htlp;//www.geodties.com/Area51/Rampart/206(yringmast.html 
The Vietnam Game: httpy’/wso.vrilliarns.edi^-rrisulliva/campaigns/viefnariV 
The Matrix Role Playing Game: http://danse90.com/mat1lx/Downloads.html 

A je^li nie ma Twojej ulubionej gry... 

...to zrdb j? samemu. Czy to skomplikowane? Jesli chcesz wymydied system od zera to tak. 
Ale latwiej i szybeiej jest uzyd gotowych systemdw. Najbardziej znanymi s? profesjonalne 
d20, d6, FUDGE, GURPS, ale mo2esz tez skorzystad z systemdw amatorskich. Dla 
przyktadu. 'The Vietnam Game' da si? przerobid na MGS lub Brothers in Arms, zad Thrasha" 
na Tekkena, VF czy DoA. Jak to zrobid? W przypadku Thrasha sprawa jest banalna - 
bierzesz postade z gry i tworzysz je zgodnie z zasadami systemu. W przypadku gier bardziej 
fabulamych, najpierw zaprojektuj mini-przygod? (np. jedna lokaeja z MGS) i rozegraj j? kilka 
razy. Gdy nabierzesz wprawy w poruszaniu si? po machanizmach systemu, dodaj 
charakterystyezne smaczki i szczegdiy (ekwipunek, cechy postad, otoczenie), az uznasz, 
ze zasady oddaj? ducha dwiata gry wideo. Tak stworzone] gry nie mozesz spieni?zyd, ale 
bawid si? w gronie znajomych - jak najbardziej. 





»,GraczafGraCZy 



nirti^BzyrT) fetietonie chciatbym poniszy^ temat pewnego oszoloma, ktdry juz dawno 
temu st*t sif sol^ w oku kazdego mito^nika gier. Mowa o Jacku Thompsonie, 
prawniku z Fiorydy, kt 6 ry pewnego dnia obudzil sig z poczuciem szczegdlne) misji. 
Postanowfi ocaiid iwiat i rozpocz^d krucjatg przeciwko grom wideo, stanowl^cym 
zrddto wszelkteh gnozliwych patologii i deprawacjl w§r 6 d mtodych ludzi. Trudno 
odpowiedziec na pytanle. sk^d S 19 wzl^a w tym cztowieku tak ogromna nIenawiSd do 
nasz^ branty.lf# mozemy cofn^d si? w przeszlodd I zerknqd k^tem oka na zydorys 
tef peraony. Zapewniam Was, ze Thompson jest osobq 0 bogatej i peine] "atrakcii" 
przeaztosd. f 

kobleta ma dwira?‘ • giosii nagidwek jednej z gazet. Artykui atakowal 
prokuratora generalnego Janet Reno. Autor nie przebierat w zrdznicowanych 
epitetach, przypisuj^c pani prawnik chorob? Parkinsona. Stwietdzil. ze bierze ona 
‘lekarstwo wplywaj^ce na umysi", majqce kontrolowad jej stan. Ten drodek powoduje 
paranoj?, halucynacje, depresj? I ogdinie niestabiinq kondycj? emocjonainq' - twierdzii 
Thompson. Przy okazji opisai skionnodd kobiety do odgtywania standardu “When 
The Saints Go Marching In’ na afrykahsktch b?benkach w jej blurze. Na dwiatio 
dzienne wyci^gnqi tez fakt, ze byia lesbijkq, ubanviaj^ to Informacj^ 0 jej rzekomym 
uzaleznienlu od alkoholu. Oto Thompson w catej swojej okazalodci. Reno nIe byia 
jedyn^ ofiarq plenlacza. Pod jego kuchennym nozem znalazi si? rownlez raper Luther 
Campbell, ktdrego stynny adwokat oskatiai 0 szerzenie obscenicznych tredci za 
sprawg albumu “As Nasty As They Wanna Be'. 

Jack Thompson zyskai szczegdiny rozgios, kledy zaatakowal bez lltosci firm? 

Rockstar, twdrcdw serii Grand Theft Auto. Ujawnlenie erotycznej mlni-gleiid dalo mu 
podstawy, zeby odniedd druzgoc^ce zwycl?stwo. Bestia poczuia w kodcu grunt pod 
nogami i rozpocz?ia zmasowany atak na nasz^ brarrz?. Caiklem niedawno w 
Alabamie skazano 20-letniego Devina Moore'a za morderstwo trzech policjantdw, 
mimo kontrowersyjnej llnil obrony, kieruj^cej zarzuty pod adresem gry Grand Theft 
Auto: San Andreas I jej twdrcdw. Odrzucono je jednak. co wyrainie zirytowaio 
Thompsona. Powledzial on wtedy: ‘Mamy tutaj do cz^ienia z wytrenowanym 
zachowaniem. Czyn Devina Moore'a to efekt sp?dzania diugich godzin pized 
symulatorami morderstw” (jak okreslii wspdiczesne gry wideo). Trudno nawet ujqd w 
prostych siowach, jak bardzo spoiecznodd Graczy nie cierpi Thompsona. Podobno 
(nie mozemy miec 100% pewnoscl. gdyz podobnie jak w przypadku Petera Molyneux, 
prawdomdwnodd pravmika stol pod znakiem zapytania) dziennie otrzymuje on 
kilkaset maill z pogrdzkami. Wspominal 0 tym fakcle serwis Gamespot, ktdry 
przeprowadzil krdtkl wywiad z prawnikiem. “Ludzie groz^ mi dmiercl^. Nad t^ spraw^ 
caiy czas piecz? trzyma FBI, z ktdrym jestem w stale] vrspdipracy'. Opublikowano 
rdwniez b^at? kolekcj? pogrdiek, w ktdrych wkurzeni Gracze opisywall rdzne 
sposoby, w jakie rozprawl^ si? z Thompsonem. Jeden z antyfandw stwierdzii: 
'NIenawldz? cl?. Swiat byfby duzo lepszym miejscem, gdybyd zostai w brutalny 
sposdb zamordowany. Glh powoll I w bolesny sposdb’. 

Jacka Swiilca portret wlasny - 



Kledy Thompson pograzyi San Andreas, na celownik wzi^i gry firmy Maxis - slynna 
seri? The Sims, okredlajac ja w jednym z wywiaddw jako 'raj dia p^ofiidw’. 
Thompson uznai The Sims 2 za wyjatkowo niesmaczny produkt, gdzie postade 
ukazane sa nago, lacznie z intymnyml cz?dclami data. W grze nie ma seen seksu, ale 
bohaterowle przedstawlani sa nago podezas prostych czynnodd, jak branie 
prysznica. Ich genitalia zasloni?te sa specjalnyml rozmazanymi kwadraclkaml. 
Prawnik zaznaezyi jednak, ze mozna je iatwo usunad za pomoca prostej 'latkl'. 
Styszelidde juz gdzied podobny scenariusz? Pieniaez chdai w identyezny sposdb 
. pozbyd si? Simsdw, tak jak mu si? to udaio z GTA. Oskarlyl bezpodr^nlo twdrcdw 
gry. “Nagodd zostaia tarn celowo umleszczona przez wydawc?, hrni? Electronic Arts. 
Tytui skierowano do publicznego obiegu wiedzac, ze nagodd Istnieje w tej grze i 
pomografi? mo:^na odbiokowad za pomoca prosiego kodu rozpowszechnionego w 
lntemede“. Tym razem jednak ponidsi kl?sk?. Electronic Arts stanowezo zaprzeczyio 
zarzutom Thompsona, zapewnlajac, ze w grze nie ma zadnych nieodpowiednich dIa 
nastolatkdw tredcl: 'Po dciagni?ciu rozmazanych pikseli w grze nie widad intymnych 
cz?dcl data, Postade prezentuja si? Identycznle, jak populame lalki firmy Mattel: Ken I 
Barbie'. Thompson nie dal jednak za wygrana, twierdzac, ze wydawca gry celowo 
wspdipracowai ze spoteeznodda modderdw, wprowadzajac ukradklem do The Sims 
2 pomografi?. 

Ponledziaikowy wczesny poranek. Adwokat Jack Thompson wiadnie przyszedt do 
swojego biura I odebral zalegie e-maile. Wyjatkowo zadekawii go jeden z nich, 
wysiany przez Informatora zakorzenionego w branzy elektronicznej rozrywkl. 
Rockstar Games pracuje nad nowym, peinym przemocy tytuiem; The Bully. Znany ze 
swolch stanowezyeh pogladdw na temat kontrowersyjnych gler prawnik rozpoczai 
kolejna kruejat? w obronie chionnych umysidw amerykahskich nastolatkdw przed 
nad^^zacym zagrozeniem. Po zaznajomienlu si? ze szczegdiami na temat nowego 
projektu, postanowli natychmiast Interweniowad I skorrtaktowai si? z departamentem 
edukacjl. by wystosowad ofiejafny protest. Wediug niego The Bully to podzeganie do 
przemocy I zagrozenie dia miodzlezy poprzez ukazywanie niewiascivrych wzorcdw 
zachowad. Ostatnio zaatakowal samego Bllla Gatesa, dajqc mu w otwartym lldde 




dokladnie 54 dni na zablokowanie vtrydania gry;). Nie sprecyzowai, jakie konsekvrencje 
groz^ wielklemu B., jedll nie speini warunkdw szantazysty. Dowiemy d? najprawdopo- 
dobnlej juz wkrdtce. 

To nie konlec historil szalonego prawnika. Ostatnio wpadi on na totalnie zwariowany 
pomysi - zapowledzial, Iz przeznaczy 10.000 $ na rzecz instytucjl charytatywnej 
wskazanej przez prezesa firmy Tedte-Two, Paula Elbelera, jedli tylko jeden z przedstawl- 
deli brartzy stworzy, ro^>rowadzi i sprzeda w przysziym roku gr? opart^ na jego 
pomysle. Tutaj zaezyna si? najlepsza cz?dd. Scenariusz Thompsona wygl^da tak: 
bohaterem gry jest OsakI Kim, ojdec nastolatka zamordowanego kijem baseballowym 
przez jego koleg? rdwiesnika. Zabdjca uwielbiai grad w tytuiy przesycone przemocy, w 
ktdrych ulubionym narz?dzlem zbrodnl by! wiasnie kij. W intro poprzedzaj^cym gr? 
widzimy moment skazania oprawey TYLKO na odsladk? w wi?zlenlu. Osakt Kim 
opuszcza sal? s^dow^ poprzysi?gaj^c zemst? brandy, ktdra wediug niego odpowle- 
dzlalna jest za smierd syrta. W kolejnej scenie bohater wyposaza si? w dmierdonodny 
arsenal broni: pistolety, shotguny, maezety, uzi i rozne typy kijdw baseballovrych. 
Pienivsze kroki kieruje do Nowego Jorku, gdzie ma swojq siedzib? firma Take This 
Interactive, twdrea gry winrtej dmiercl jego syna. Osaki zabija prezesa oraz cai^ jego 

Jack Thompson bez cenzuiy ! 



rodzin?, a nast?pnie profanuje zwioki ‘ziotym deszczem*. Kolejnym celem jest firma 
prawnicza, gdzie Osaki oczyszcza budynek z jego pracownikdw. W ftnaiowej scenie 
Osaki udaje si? na targi E3 2006, gdzie planuje zamordowad wszystkich VIP-dw branzy. 
Tak w zarysie przedstawla si? pomysi Thompsona. 

Jak si? okazaio, jego nowa, kretyr'iska zagrywka odblla si? szerokim echem w branzy. 
Praktyeznie kilka dni po jego deklaracjl powstaio kilka domowej roboty gler i moddw (w 
tym mod do San Andreas stworzony przez grup? Fighting Hellfish • Defamation of 
Character: A Jack Thompson Murder Simulator, w ktdrym w roli gidvmej wyst^ilo alter 
ego adwokata, Banman), na co Thompson zareagowal w przewldywalny sposdb. 
Zdecydowal wycofad si? z obletnic. Szybko dodal, Iz jego propozyqa byia tylko I 
wyiaeznie satyra, majaca na celu uvrypuklenie hipokryzjl i braku rozwagi bran^ 
rozrywki elektronicznej. Mydlal, ze mu si? upiekio, ale si? bardzo przeliczyi. Dwaj znani 
rysownicy z senvisu Penny Arcade (polecam serdeeznie - najlepszy na dwiede komiks 
na temat branzy elektronicznej rozrywkll) wplaclll 10.000 $ na konto organizacjl ESA 
(Entartainment Software Association) na cele charytatywne w imienlu Jacka Thompso- 
na. Prawnik zawrzal dwl?tym gniewem i zglosii spraw? na policj?, uznajac powyiszy 
czyn za przedladowanie jego osoby I publikowanie tredci naruszajacych wszystkie 
prawa stanowe I federalne. Podezas rozmowy ze strdiami prawa domagal si? 
'zamknl?cla tej wyl?gaml przest?pstw i/lub aresztowania niektdrych jej pracownikdw'. 
Wiozyl klj w mrowisko, bo za iudzmi z Penny Arcade stan?li murem wiemi czytelnicy, 
ktdrzy ziozyli wlasny pozew do s^du. Oomagaj^ si? przeprowadzenia dochodzenia w 
sprawie legalnodcl post?powania Jacka Thompsona. Wszystkie te informaeje zostaly 
przekazane do komisji dyscypllnarnej Florida Bar Association, ktdra moze zdecydowad 
o zweryfikowanlu liceneji prawniczej naszego bohatera. 

Oto Jack Thompson, najwi?kszy na dwiecie antymilodnik gier komputerowych. Czym 
nas za^oezy w przysziym tygodniu? Kogo poda tym razem do s^du? Falliczny ksztalt 
klocdw w Tetrisie? Moze piersi Lary Croft? Trudno przevridzied, ale zach?cam do 
diedzenia dalszych losdw “Wacko Jacko“ (tak^ ksyw? nadall mu fani - 'Jacek Swirek’). 
□ Imazzi] 




Okiem Maniaka 



Idzie nowe... 

Setny numer... wowl A nawet "whoa!”, jak powiedziatby Neo. Wtadnie trzymacie w r^kach kawatek historii 
polskiego rynku konsolowego, a gdy czytacie te sfowa, na Zachodzie uderza pierwszy przedstawiciel 
Nast^pnej Generacji. I nasz jubileusz bynajmniej nie ma z tym nic wspdlnego - gdy pierwszy riumer PE 
trafiat pod strzechy, Bill jeszcze nie init o swoim kawaiku tortu. 



a Z pomoc^ swego konta szybko to jednak 

nadrobH. teraz jednym z „^kiej trdjcy”. a 
jego Xbox 360 szykuje S19 do podboju Swiata 
na przestrzeni najbliiszych tygodni. Mnie sla z 
kolei lezka w oku kr^ci, bo odpada mi jeden z podstawo- 
wych tematdw plotek t domysidw - teraz wifkszo^ 
ofcjalnych niusbw znajdziecie w .Co Nowego?', a 
dotyczyp bada gier I nowych akcesoribw. P6ki co jednak 
warto jeszcze trocha po^ntuszyb, choctaz i tak nigdy nie 
dogonimy w tym temade fechowcbw. Jednym z nich 
okazal sla niedawno najbardziej populamy tysek branzy, 
znany sk^in^d i wielokrotnie cytowany J Allard z 
Microsottu. Powiedzenie "sukces ma wielu ojcbw’ czyni z 
niego bezlitosnego ojczyma, gdyz w pewnym wywiadzie 
po ujawnieniu ptzez Nintendo kontrolera do Revolution, 
stwierdzi! roztropnie, ze onl ju2 dawno mieli taki pomysl, ale 
go porzudli po rozmovrach z developerami i Graczami. I 
wszystko jasne! Znowu genialny I pionierski pomysl 
Microsoftu podchwycili skobnoocy cwaniacy i przerobili na 
swoja mocHf. A spece od marketingu MS wdaz sia 
zastanavviaja. diaczego tak trudno im podbib japoiSski 
rynek. 

Za to w Eurc^e Xbox jest kochany, a nowy to juz wprost do 
szalehstwa. Nieklorzy z milobd posunaii sia nawet do 
przestapstwa - pamiatacie niedawne zdjacia wnatrznobci 
360-tki, ktbre prezentowal w niusach Koso? Okazuje sia> 
ze zrobiono je trzem konsolom, Wore zostaly skradzione z 
pewnego magazynu w Niemczech, razem z siedmioma 
innymi. Austriacka poircja i niemiecka prokuratora 
wszczaly bledztwo, w wyniku Wbrego, po serii rewizji blur I 
dombw prywatnych, odzyskano wspomniane trzy sztuki - 
pozostaie siedem czeka zapewne w ukrydu na 
europ^ska premiere I wyplynie niedlugo na eBay;). Stror^a. 
ktdra jako F^erwsza zamiebcita wspomniane foty. szyUto 
usunela problematyczne obrazki ze swoich zbiorbw. 

OK, zostawmy na chwilf X-a, bo I bez tego mu duszno, a 
skupmy sie na konkurenql. A ta nie bpi, 0 czym bwiadczy 
chociazby ostatni pokaz mocy chipa The Cell, jaki 
zafundowalo swym skobrrookim rodakom Sony podczas 
konferencji technologicznej CEATEC 2005. “Futurystyczny 
EyeToy' - to okreblenie cibnie sie na usta, ale i tak nie 
oddaje wielkobd efeWu. Stworzono cob w rodzaju 
‘cyfrowego lustra' na eWanie LCD, do Wbrego podlaczono 
kamere pol^czonq z procesorem The Cell. On z kolei 
konstruowal na ekranie obraz 3D tego. co rejestrowala i 
podawala mu w postaci danych kamera. Procek oznaczyl 
sobie 500 unikalnych punWbw - w tym przypadku rta 
twarzy modelki - ktbre odbwieiane byly z czestotliwosci^ 




100 razy na sekundf. Inrtymi slowy; cokolwiek pojawHo sie 
na twarzy kobiety (grymas, mimika), momentalnie 
znajdowalo odzvrterdedlenie na ekranie LCD. To juz nie 
machanie r^kami w przestrzeni I reakcja na ruch - to 
bardzo konkretne i precyzyjne rozpoznawanie punWbw w 
przestrzeni 3D. O lie w przypadku PlayStation 2 okreblenie 
Emotion Engine mogW byb troche* na wyrost, tak przy PS3 



wydaje sif byb jak na^rdziej na miejscu. Ta maszyrra 
r^aprawde zdolna bfdzie rejestrowab r^asze emoc^, co z 
kolei moze stab sif rewelacyjnym narzedziem w rekach 
genialnych developerbw (np. stopier^ trudnobci czy linia 
fabulama zmieniaj^ce sie w stosunku do generowanych i 
okazywanych przez Gracza emocji). Mo2llwobci jest wiele i 
miejmy nadzi^ei ze nie tylko Mistrz Hideo okieizna moce 
nowej skrzynki japor^skiego koncemu. 

Podczas gdy na rodzimym rynku wszyscy (na swbj 
sposbb) waiczymy I wypatorjemy 'normalizacji* oraz 
wlabciwego postrzegania gier wideo, w cywilizowanym 
bwiede juz dawno weszly one do popkultury i zycia 
codaennego rrras, a nieWbrzy zaprzegli je nawet do roboty. 

0 PlayStation 2 w sluzbie u marines pisalem Warn miesi^ 
temu, lekko nawet szydz^ przy okazji z uzdrowicielskii^ 
'mocy* Dance Dartce Revolution. Tyrrtczasem okazuje sie. 
ze ten sie ^ieje. Wo sie bmieje ostatni* - a w tym wypadku 
jest to Konami. Podpisana przez nich niedawno umowa z 
amerykartskq siecle klubbw 24 Hour Fitness zaowocuje 
umieszczeniem maszyn z DDR w pomieszczeniach do 
bwiczetS przeznaczonych dia dzied. W zamian za to 
Konami bedzie dodawab do manuafi swych gier bezplame 
kupony z 30-dniowym cztonkostwem, upowazniajece do 
wstepu do owych klubbw na terenie USA. Tyle najbwiez- 
sz^h doniesieb z frontu brykania do rytnu i strzalek. 
Jednak jebli pogrzebab glebiej, robi sie jeszcze ciekawiej. 
Badania amerykartskich naukowcbw opublikowane w lipcu 
tego roku donosity 0 zakor^czonych sukcesem prbbach 
wspomagania leczenia przy pomocy DDR hiperaWywnobci 
(nadpobudliwobci) u dzieci. Szkraby z zespolem ADHD 
(jak nazywa sie naukowo ten zesp^ chorobowy) maj4 
problemy z koncentracj^. zapamietywaniem i kojarzeniem. 
ich umysl i procesy m^owe $4 w nieustannym, ale 
niestety raczej bezladnym "ruchu". Grupa testowa 
zrzeszala 62 osoby w wieku wczesnoszkolnym, 
wszystkie z nich przechodzity sen'e bwiczeb z czytania, po 
czym polowa kierowana byla do zabaw z Dance Dartce 
Revolution, a reszta kontynuowala standardowe czytanie. 
Po trzech miesiecach ostateczne testy zaskoczyty 
vmikliwych badaczy; grupa taneczna* wyrobila w sobie 
lepsze umiejetnosci 'kodowanla*, zapamietywania i 
przywolywania z pamieci np. ci^gbw cyfrowych czy serii 
vryrazbw, co ozrtaczalo, ze u^rawnity sw^ koncentraqe ' 
uwage. Oto kolejny kaganek growej obwiaty, ktbrych wiele 
ju2 plonie na zachdd od Polski. U nas tymczasem gry dalej 
oglupiaj^ niebwiadome zagrozenia spoleczertstwo... 

Hardkor jest w odwrocie - tak krbtko a konkretnie mozna 
podsumowab wyniki sondazy, jakie w USA przeprowadzill 
analitycy z Army Piper Jaftray. Pod lupe wzieto laworyzo- 
wan^ przez wszystkie growe koncemy (a zwiaszcza Sony 

1 Microsoft) grupe docelowe *starszych nastolatkbw*. 
AnWeterzy traAli do 700 studentbw wyzszych uczeini USA, 
a w Intemecie na pytania odpowiedzialo kolejne 2000 (z 
hakiem), takze z Kanady. Wnioski na najbliisze miesi^ 
nie se optymistyczne, zwiaszcza w bwietle nadchodzq- 
cydi platform, ktbre szukab bed^ svtrych v^abcicieli za 
oceanem. FaW - prav4e 60% ankietowanych posiada 
przynajmniej jedn^ konsole, ate ai 58% z nich to Gracze 
okazjonalni, ktbrzy szarpiq tylko raz w miesi^cu - zgroza! 
75% zgodnie stwierdzHo, ze ich zainteresowanie te forme 
roziywki spacHo - kiedyb pykali dwa razy w miesiecu;)? Na 
szczebcle troche cieplejszy wiatr dmucha na naszym 
kontynencie. Tutaj wykazali sie pracownicy JuniorSenior- 
Research, ktbrzy (idee na latwizne) uderzyli do 4000 
r^tolatkbw do 15 roku zycia, mieszkaticbw Unii 
Europejskiej. Prawle 61% badanych (i to obu pld) szarpie 
namietnie codziennie (I). Szkoda, ze az 65% z nich wyblera 
do tego celu komputeiy PC (latwiej naciegneb rodzicbw na 
‘pomoce naukowe'). Na szczescie i to sie zmienia, tak 
przynajmniej twierdze speejalibei z PricewaterhouseCo- 
oper w swych najnowszych raportach. Wediug nich, branu 
gier wideo do roku 2009 zostanie podstawowym 



narzedziem dostarezania ludziom elektronieznej 
rozrywW - wzrost szacowany jest na prawie 8% 
roeznie. Jednoczebnie przewiduje sie, ze Alarami 
tego interesu zostane konsole next-gen 
wszystkich trzech producentbw, co znaezeco 
odbije sie na dochodach producentbw i 
wydawcbw gier. Do czego jednak zmierzam, to 
konkluzja badari, mbwieca o kompletnym 
zalamaniu rynku gier komputerowych, Wbry 
utrzymywany bedzie przy zyciu jedynie dziekt 
wielkim produkqom siedowym. Wnioski te oparto 
m.in. 0 dane sprzedazowe seWora PC z 
ubieglego roku, w Wbrym sprzedaz Iradycyj- 
nych* produkqi zmalala 0 ponad 12%. W bwietle 
nadchodzecych "potworbw NG’, z obsiuge 
HDTV i mnbstwem bajerbw pro-konsumenckich, 
'czamy scenariusz komputerowego Gracza' 
faktyeznie ma szanse na zaistnienie wieksze niz 
kJedykolwiek. Kto zgarbiony nad klawiature 
bedzie cheial gapib sie oa Half-Ufe 3 ptzed 
ekranem rrK>nitora, gdy te sama jakobb wizualna 
plus vriele innych wygbd (audio 5.1, wygodny 
foteiik, 40-cak>wy LCD) zagwarantuja mu nowe 
konsole? 

Na koniec troche ciekawostek w naszym stalym 
cykiu aukcyjnym, tym razem jedrrak ich cel byl 
bardziej szczytny niz nabicie kabzy Johna 
NoName. Paid^mik na eBay odbil sie wsrbd 
maniakalnych Graezy szerokim echem gibwnie z 
powodu serii aukcji p<xl haslem 'A Nile 2 Unite 
For Kids 2005". Licytowano na nich dary od 
przedstawicieli branzy, a dochody zasilily 
fundaqe pomocy dzieciom ESA. O co waiczono? 
Np. 0 naturalnych rozmiarbw replike Master 
Chiefa (180 cml), Wbre szczebl'wy zwydezca - 
po pokonaniu 31 rywali - nabyl za jedyr^ 1380$ 




plus 200$ za przesylke- Xbox 360, a wlabciwie 
specjalny Gift CertiAcate podpisany przez 
samego Billa Gatesa. upowainiaj^ do odbioru 
darmowej konsoli, gdy tylko te pojawia sie w 
sklepach, byl kwesA^ wydania 3051 doWbw. 
Idealna replika miecza bwieUnego Luke’a z 
'Imperium Kontiatakuje' z autografem Geo^'a 
Lucasa byla warta dla pevmego fana 2425$, a 
sklepowy stand Xbox 360 (opisywany kiedys w 
„OM”), zaopatrzony w 23calowy LCD (niestety 
bez konsoli) poszedi za 1652$. Natomiast 2 pary 
nadzianych szczebciarzy kupily sobie rozrywke 
w czystym wydaniu - zaproszenia na E3'2006 dla 
2 osbb, opiacony hotel na czas pobytu oraz 
wejbcie na prywatne party NinterWo i Sony 
kosztowaly odpowiednio 2000$ oraz 2550$. A u 
nas wejbcibwkami na PlayStation Experience to 
niW nie cheial handlovrab... □ (butcher] 
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Jakosc kontrolowana® 



W potowie lat 80-tych rynek konsol przeiywal kryzys. Zalew kiepskich tytulow i nic nie 
wnoszqcych kfonbw spowodowaf zastbj w branzy. Nintendo, chcqc wprowadzib NES-a 
na tvnek amerykabski, musiato znaleib nowy sposdb, aby przyci^gn^c klientdw. Wtedy 
narodzit si^ pomysi nintendowskiego certyfikatu "Seal of Quality". Rozpocz^la sif 
kontrola Jakosci gier. 



a ’Kontrola jako^ gier' - kilka lat temu, 
w dobie Inwa^i crap6w tna PSone, to 
hasto pojawiato sif dosyd cz^o. 
Teraz odtozylismy je na pdlk^. Czy 
kontrola jako^ nadal istnieje? 0 tak. jak 
najbardziej - 1 ma si$ doskcrale. Ma sl^ 
doskonale, poniewaz jest wi^ej niz konieczna 
dia producentdw konsol oraz specdw od 
tnarketingu, ktorzy na co dzietl prbbuj^ nam te 
konsolf wcisn^. W kor^cu nlld nie chce. by jego 
konsola dostata znaczek 'CrapstaCon' od 
Graczy. Trzeba przeciez przypilnowab, azeby 
multiptatformowa produkcja nie wygl^dala ile na 
naszej konsoli. podczas gdy konkurencja moze 
pochwalib sif bezbtfdn^ konwersja- Etevelope- 
rzy zwi^zani z firm^ produkuj^cq konsole sq z 
kontroli wy)^ (a raczej kontrola ma miejsce 
automatycznie). Testuje si$ natomiast gry "third 
party developerbw'. Tak wygiqda teoria, ale 
przeciez crapdw jest pod dostatkiem. Tradycyjnie 
nie wszystko jest takie proste, a rozumlenie stowa 
'jakobb' jest dobb wzgifdne. Zacznijmy jednak 
od ombwienia kontroli jakosci gier, jak^ 
przeprowadza trzech najwlfk^ych producentbw 
konsol. 

Sony i esencja biurokracji 

Sony przeciez nie ma kontroli jakobci - 
powtarzajq przeciwnicy PS2 od dawna. Otbz 
wr^ przeciwnie - posiada, i to najbardziej 
szczegolowq, a moze raczej najbardziej 
I biufokratycznq ze wszystkich firm. Wfabnie 
diatego Sony trzeba ombwib na pocz^u. 

Chcesz stworzyb gr? na PS2? Jednak zanim 
zrobisz cokolwiek. musisz spisab swoje pomysty 
i dostarczyb je do regionalnego oddziatu Sony. Co 
prawda Sony planuje scalib wszystkie filie, jednak 
kontrola jakobd i tak beda zajmowab sla ludzie z 
trzech regionbw - Japonil (kryjacy cala Azj?), 

USA (dla cafej AmerykI Potrw^j) i Europy - 
reszta swiata musi dostosowab sia do tych trzech 
regionbw (chodaz ludzie Sony z Australii maja 
wptyw na kontrole jakosci w ich regionie przez 
wydzial europejski). Podzial na regiony b^zie sif 
zreszta powtarzaf w kazdej z Arm. Daria gra jest 
oceniana nie tytko z punktu widzenia pomysfu. 
Najwibkszy wptyw na akceptacjb wczesnego 
projektu ma histona Army (j^ do^adczenie oraz 
wczesniej wydane produkty) oraz licenqa (dana 
gra sportowa do danego regionu). Fabuta liczy sib 
na kot^cu. 



OK. Wyobraide sobie, ze wtabnie wychodzide ze spotkania z 
ludimi od kontroli jakosd w Sony. Co teraz? Czekade na 
odpowiedz giganta. a raczej na jedn^ z czterech mozliwych 
odpowiedzi. Pierwsza to "pdna akceptacja". Ten przywilej 
spotyka jedynie ludzi o nazwisku Kojima, tudaez EA 
przygotowuj^e kolejna gre sportowq. Tytko zaufani wydawcy i 
twbrcy mog^ liczyb rra zloty bilet od Sony. Jebli jestes 
poczqtkuj^cy albo masz jakib szalony pomysl, czeka Cif druga 
kategoria - 'akceptac^ warunkowa z mozliwobd^ wglbdu*. 
Spece z Sony zaakceptowaH Twbj pomysl, ale maja prawo do 
szczegbtowego wgladu w Twoja pracb. Trzeba bbdzie 
ptzesylab kolejne, wczesne wersje - pre-alpha, beta etc., az do 
zakortezenia prac nad gra. Ocz^bcle nad twbrcami nadal wisi 
miecz Damoklesa i caly projekt - jezeli cos bbdzie nie tak - Idzie 
do bmietnika. Waiczyb o swoja grf musza takze teamy z trzeda 
kategoria - 'akceptacja warunkowa z dodatkowymi wymaga- 
niami". Oprbcz koniecznobci podsylania kolejnych wersji 
swojej gry, trzeba jeszcze spelnib okreblone wymagania, jakie 
to wyznacza nam ludzie z Sony. Zadanie rrtoze polegab np. na 
osiagnibciu danej llobd klatek na sekundb albo skrbceniu 
loadingbw. Bbdzie dbzko, ale i tak jest to lepsze niz otrzymanle 
czwartej kategorii - "akceptacja nie udzielona'. Sony nie lapie 
tego pomyshj oraz ocenia, 2e dany team nie da rady zrobib 
niczego dekawego (czytaj; brak kasy). Sytuacjb mozna 
uratowab jedynie wtedy, gdy twbrcy poczyni^ "znaczne 
zmiany* w swoim projekcie oraz kiedy zaprezentuj^ wibkszy 
potencjal wydawniczy (czytaj: jest kasa). W kazdym wyjbciu to 
jeszcze nie koniec przygbd z Sony. Po otrzymaniu kazdej z 
trzech kategorii, twbrcy rozpoczynajq zmudna pracf 
dostosowania gier do wymagati Sony. 

Sony - podobnie jak Microsoft i Nintendo • ma szereg 
koniecznych do spelnlenia wymagati technicznych oraz 
wymagari co do mechaniki zabawy. Kiedy juz mamy gotowg 
wersjb grywalnq swojego produktu, pora przeslab jb do Sony 
(nawet ludzie z 'pelna akceptaqb* * tylko ze oni nie maj^ s>b 
czego bab:). W danym oddziale Sony odpowiedni tester siada 
nad gr^ i po kilku godanach pisze raport. Ptzykiadowy schemat 
raportu mozede znalelb w ranwe ponizej. 

Kiedy jut skobczymy wszystkie etapy kontroli Sony, musimy 
jeszcze pamibtab. ze w razie przeloienia daty premiery o 
wibcej niz trzy mieslace musimy poinfomxwab o tym wydzial 
zajmuj^ sif kontrol^ gier oraz przeslab im now^ wersjb. 

Jeieli wszystko jest OK, a data premiery bgdzie dotrzymana, 
mozemy oczekiwab papierbw od prawnikbw z Sony. Wreszde 
dostalibmy licem^ - gra moze ibb do tioczni. Ten schemat 
utrzymuje sib w Sony od lat, tak wibc twbrcy przyzwyczaili sib 
do tej biurokracji. Kiedy Microsoft poslanowii stworzyb swojb 
konsolb, mial sib na Idm wzorowab. 



Raport SCEA nad post^pem w produkcji gry 

Kazdy raport posiada sw^ numer, tytul gry, datb testu i numer testu, Poza tym mamy info na temat twbrcbw, 
wydawcbw, kategorii wiekowej, gatunku, ilobci plyt i obslugiwanych akcewiibw. ^^alizujacy dang gre skupia sib na 
kiiku rzeczach • ma do sprawdzenia cztery kategorie bugbw (od A do D, gdzie A to bugi najpowazniejsze), kwestie 
dotyczqce wymagati technicznych Sony oraz samg trebb gry. Szukanie bugbw jest dobb oczywiste. Tester znajduje 
blqd, daje mu odpowiednig kategorib i pisze np,: "Kiedy otwieram drzwi na drugim ievetu, gra sib wiesza - bug 
kategorii A", Tester Sony to nie betatester developerbw, grb sprawdza jedynie pobieznie i szuka konkretnych 
wpadek. 0 wiele ciekawsze s^ stawiane przez ^y wymagania techniczne oraz wymagania zwiqzane z 
mechanilq z^wy. Kaidy z trzech twbrcbw konsol ma swoje wlasne standardy. Sony dostarcza twbrcom 
dokument, gdzie wymienione s^ obowi^kowe standardy techniczne, a fester sprawdza. czy je wprowadzono. 
Trzeba sprawdzib, czy pad dziala prav\^owo i czy po wlozeniu memorki nie wymaz^ nam sib save’y- Kazda gra 
powinna mieb mozliwobb wyf^czenia opcjt Dual Shock, a ptzy robieniu save'bw powinien pojawib sib napis "Proszb 
nie wyjmowab Memory Card...” (resztb ostrzeienia znacie). Zabawa trwa dale] - trzeba sprawdzib, czy na ekranie 
pojawia sib logo PlayStation 2 i czy mamy napis "bcenced by Sony" (Nintendo na ptzyklad wymaga. aby napis o ich 
licencjj pojawia! sib przez jednq sekundbO- WszysH<ie prozaiczne sprawy, Wore Gracz ignoruje. Jebli chodzi o samq 
mechanikb - gra musi mieb opcjb zatwierdzania pod “krzyzykiem", a wychodzib z opcji powinnibmy po nadsnibciu 
“trbjk^" (w Xboxie po wklepaniu "B") - wszystko jednak zalezy od regionu, w jaWm wy^tena jest gra. Dodatkowo 
sprawdza sib jeszcze, czy gra nie posiada jakichb obscenicznych tub nadto brutalnych trebci. Po qjorzadzeniu 
raportu, dokument wysyla sib do odpowiedniego oddzialu Sony, gdzie podejmuje sib decyzjb, czy produW otrzymuje 
“zielone bwiatio", oraz do samyr^i twbrcbw. W przypadku Nintendo i Microsottu schemat jest podobny. 



@ 4 Sed of OudHy - pierwszy symbol kontroli jakoki i dobry 
morketirtgowy wynolozek Nintendo 

Microsoft - kontrolujemy Xboxa i Windows 

W dniu premiery Xbox potrzebowal naprawdb dobrych, 
o4>owiadaj^cych proAlowi korrsoli gier, diatego korrtrola jakobd 
oraz dobbr odpowiednich pozyqi byly tu podstawq. Z czasem 
jednak konieczne bylo wypuszczenie bardziej zrbznicowanych 
tytulbw. Ludzie z komroli jakobd musieli odrobinb ‘popubdb*. 
Microsoft wymaga od twbrcbw, azeby pizyslali Im projekt swojej 
gry. Kaida z Alii Microsottu - odpowiedzialna za dariy region - 
sprawdza gre pod k^em mozHwobd odniesienia sukcesu na 
ich rynku (baseball w Europle - ale po co?). DodaS<owo 
sprawdza sib danego wydawcb - czy jest w stanie zapewnib 
grze odpowiedni^ dystrytucjb oraz marketirtg. Co dekawe, gry 
z obstugg Xbox Live maj^ wibkszy szansb na akceptac^, niz 
tytuly bez tq ustugi. Jezeli pbri^ na gtb zostanie odtzuoxiy, 
musimy prbbowab jeszcze raz, jezeli zostal zaakceptowany - 
mamy wzgibdny spokbj. Do testerbw z Mioosoftu podeblemy 
dopiero wersjb beta, nie ma tu takiej kontroS jak w przypadku 
Sony. Eksperd Billa zastosujb podobny sz^on raportu, jak 




▲ CfODowi Trigger Mon wystowilem ocen^ I. A jednok w USA gro 
pojawHQ sib no wszystkich plotformach. Kontrola jakoki to rzeo 
wzglbdno. 



w przypadku Sony. Szczegbinie dury nadsk polozony jest na 
obslugb Live. Testerzy sprawdzaj^ czy nie ma lagbw albo 
zwieszek. Tylko ze r>a tym stadium nie mozna sprawdzib 
wszystkiego - przedei nikt jeszcze tej gry nie ma. 

Na rynku PieCbw nie ma koncepqi kontroli jakobd (stgd tyle 
wieszajbcych sib, technicznie upobledzonyr^ gier na kompa), 
tak wibC na pocz^lku zastanawiano sib, czy Microsoft da sobie 
radb 2 kontrolg gier na Xboxa. W kobcii jed^, co ^irawdza ta 
Arma, to Windows, no i wychoda im to rbznie. Ale patrzgc na 
Xboxa 360, kontrola jakobd ma sib dobrze. Skoro kazda gra na 
360 bbdzie wymagala obshjgi HDTV i cttwibku przestrzennego, 
a Arma bbdzie chdala dostarczyb tego co najlepsze Graczom, 
bez kontroli sib nie obejdzie. Ninlerxlo nie pozostaje z tylu. 

Nintendo znowu wzywa na pomoc Mario 

To Nintendo jest ojcem kontrot jakobd w grach i zawsze bylo 
uwazane za Armb, Wbra crapbw nie wydaje. W rzeczywistobd 
jest to spowodowane faWem, ze wibkszo^ dzisiqsz^ gier 
Nintendo pochodzi od samego giganta, a tylko nieliczne Army 
moga pozwolib sobie na robienie gier na (BaCka (wibksze niz w 
przypadku PS2 i Xboxa koszta oraz tyzyko). Za czasbw NES- 
a kazda Arma mogla jedynie wydab pi^ gier rocznie na NES-a. 
A i tak mieKbmy masb crapbw. Dzisiaj juz taka poktyka Ninny 
jest zbyteczna. 

Moze wlabnie cNatego Nintendo pragnie jedyrrie zobaczyb 
prawie Analny (wersja review) pr^uW. Nie tizeba przesv^ab 
pomysibw ani kolejnych wersji beta. Gra jest akceptowana albo 
nie. W ra^ odrzucenia, wydawca musi podeslab poprawionb 
wer^. Trzeba natomiast oddab twrKtr Nintendo za sposbb, w 
jaki przeprowadza kontrolb. Gra jest najpierw wysylana do 
regionalnego oddzialu Nintendo, a pbbniej traAa jeszcze na testy 
w Japonil. Sprawdza sib doWadnie to samo, co w przypadku 
Sony czy Xboxa. Jednak Nintendo oferuje naprawdb 
profesjonaln^ ocenb gier, ktbra to spokojnie mozemy porbwr^ 
do prawdzrw^ betatestingu. Twbrcy - jebli chcb - otrzymaja 
dokladnq listb btbdbw oraz sugesAe, jak je usun^. Nie tylko to. 
Gra moze byb wyslana do specjalnej gnjpy testerbw Nintendo o 
nazwte 'Mario Club". Klub Mariana wystawia danq grze 






punktacj^ w skaii od 0 do 100 punktow. 
Tylko 20 punktdw obejmuje sfer? audio- 
wizualnq. Nast^pne 20 punktow dotyczy 
tatwoSci zabawy I takich rzeczy, jed< 
roztozenie przycisk6w na padzie. 

Dalsze 20 punktdw jest przyznawane za 
grywalno^ i rozwi^nia zastosowane 
w grze - np. jak dostad si^ do innej 
lokat^. Ocenia s>$ nawet realizm 
zabawy. Pozostale 40 punktdw to ocena 
za czas gry, replay value, a nawet za 
oryginainodd i ci^we pomysty. Ten 
rodzaj kontroli izeczywidcie zasluguje 
na szacunek. Natomiast tylko 20 
punktdw za grafik^ i diwi^ pokazuje, 
czym naprawda jest kontrola jakodci dia 
twdrcdw kazdej z konsol. 

Prawda le^ posrodku 

No wtadnie. Spdjrzcie na opis kontFoV 
jakosci i pordwnajde go z ocenami gier, 
jakie zazwyczaj recenzujemy z 
Playmarrem. Cod jest chyba nie tak? 

Otdz diabel tkwi w szczegdlach. 
Zacznijmy od tego, ze pizy udzielaniu 
licencji na grf, bleize si^ uwag^ 
regionalny ry^ek. Kiepski tytui Charlie's 
Angels dostat licerv^ od Sony na 
sprzedaz w Europie. poniewaz uznano, 
ze skoro film na ktdrym bazuje gra 
wladnie wystartowal w Europie. to jest 
szansa na sukces tej gry. Tymczasem 
amerykatiski wydzial Sony mial na ten 
temat inr% zdanie I gry w USA wydad nie 
pozwolom. Natomiast wersja na GC 
pojawHa si$ zardwTKi w USA. jak i w 
Europie - uznano, ze GC nie ma wrtele 
tego typu gier i watro zaryzykowad. Gra 
nie zostala vtydar^a na Xboxa. 

Najwi^j kiepskich gier ma PS2 - to fakl. 
Ale tak jak w przypadku NES-a jest to 
spowodowane wyl^znle populamodciq 
platformy. Wifcej sprzedanych konsol to 
wi^ksza szansa na zarobienie kasy. 
Olatego tez r« PS2 firmy takie jak Midas 
czy 505 SarmStreet (gry obu 
wydawcdw znajdziecie w polskich 
hipermarketach) przedcigaja sif w 
wyctewaniu tanich gier. Nie kiepskich, a 
tar^. Wladnie diatego Sony zgadza sif 
na wydawanie tego typu tytuldw. Bo 
konsola potrzebuje takie gier tanich, 
niekoniecznie pierwszej jakosci. Tak 
\Mfc kontrola jakodci na to pozwala. 

Tutaj dochodzimy to sedrta kontroli 
jako^. Przeciez tester, ktdry pordvmuje 
padaczego Trigger Man z Total 
Overdose wie, ze ten plefwszy to 
tragedia. Ale rue jemu to oceniad. gra 
przede wszystidm ma byd wypelniad 
wymagania techniczne i logistyczne 
stawiane przez jednq z trzech firm, ma 
byd "user friendly", nie musi byd kolejnym 
MGS. Tak wi^ kontrolowanie jakodci to 
kontrolowanie najpienw aspektdw 
technicznych i wymagati prawnych, a 
potem gtywalnodd. Sferf wizualnq 
bierze sip pod uwage kiedy nie chcemy, 
aby gra na nasza konsda wygl^dala 
gorzej niz u konkurerx^l A to wszystko i 
tak zalezy od miejsca, czasu i humoru 
testerow. 



Komisja Europejska przeciwstawila si^ 
praktykom firm tworz^cych konsde - nie 
powinno sip ingerowad w wewr^trzr>e 
interesy danego developera pod 
pretekstem dbania o standard wlasnej 
konsoli. Jednak trdjka gigantdw nie 
ugi^ sl$ pod presjg UE I nadal moze 
kontynuowad swoja kontrola jakodci. 
Pozostaje jedynie zyczyd sobie, azeby 
sprawdzano gry takie pod kqtem 
grywa!r>odci i wykonania, tak jak 
czadcicwo robi to "Mario Club". Chociaz 
z drugiej strony, jak nie badbe crapow, to 
nie badziemy mieli o czym pusad z 
Playmanem. Ciazka sprawa. □ [dzujo] 



Nie ma jak wybory . . . 



czyli licytacja falsyfikatami - kto ma wiace] pod maskq 




barwne wybory parlamentame. Wszystkie 
trzy Army obiecujq nam niestworzone rzeczy. 
Zaskakujq pomyslami, czasto podajq 
nieprawdziwe badz przynajmnie] podkoloro- 
wane informacje. Wojna ta, zanim jeszcze 
rozpoczala sia sprzedaz w sklepach, 
rozgorzala w medlach. Nic tak przeciez nie 
cieszy, Jak z rana obrzucid rywall mlasem. 

I z wieczora tei, bo diaczegoz by nie? 

Jednak najlepsza w cafym tym cyrku Jest 
stworzona przez koncemy iluzja - nowe 
konsole nie sa bowlem ai tak wspaniate, jak 
sia 0 zwykio mdwid i pisad. DIa nas, 
Graczy, cietpllwych obserwatorow tego 
marketingowego belkotu, nie jest to 
szczegdinie dobra informacja. Bowiem o ile 
poczatkowo przepychanki gigantdw mogty 
wydawad sia nawet zabawne, tak w chwili 
obecnej przyslowiowego smrodku jest sporo 
i badzie chyba jeszcze wiacej. Posrdd calego 
szumu i wzajemnego przebijania sia 
zawartodda niewiele mdwiacych tabelek 
zapomnlano jednak o tym, kto ma oddad 
decyduj^cy glos! To my, Qracze! To my 
badziemy kupowad te konsole! 

Wydajnosc 2 kosmosu 

“Graficznie PlayStation 3 i Xbox 360 
zdmuchn^ z powierzchni ziemi wszystko, co 
do tej pory dane byto czlovriekowl zobaczyd", 
"Mocame pecety zostan^ kllka iat w tyle' - od 
tsririch opinil roi sia w prasie i w Intemede. 
Cudna bajka? I owszem! Nalezy od razu 
zaznaczyd, ze nowe konsole nie sg wcale 
tak mocne, jak nam sia je przedstawia. 

Poddad w wqtpliwosd mozna wiakszosc 
najwazniejszych donlesied zardwno od 
Microsoftu. jak i od Sony. Natomiast co 
znajdzie sif w Revolution, nie wie nawet 
chyba samo Nintendo, aczkolwiek ostatnie 
doniesienia nieco rozswietlaj^ spoczywaj^cy 
w mroku projekt i napawajq umiarkowanym 
optymizmem. 

PisaiiSmy Warn jui o tym, ze wspdipraca 
Sony i nVidii to tak naprawda dobry krok. Byd 
moze wreszcie kolejne PlayStation doczeka 
sia ukladu graficznego pozwalajacego 
sprostad wymaganlom zarowno twdrcdw gier, 
jak I oczywidcie naszym. W kaidym razie w 
zapowiedziach wszystko v/ygladaio piaknie. 
Serce graficzne dia PS3 mialo byd 
niezmiemie <wydajne i stanowid rdwnowarto- 
dciowego partnera dia ponod potaznego 
ukladu The Cell. Mdwilo sia wstapnie o 
wydajnodci przekraczajqcej moc dwdch kart 
GeForce 6800 Ultra w trybie SLi (technologia 
nVidia dia peceta pozwalaj^ca l^zyd ze 
soba dvrie karty, efektem jest zwiakszona 
wydajnodd). Gdy na rynku pojawii sia 



nastapca GeForce 6 pod postacia karty 7800 GTX, kraiyty pogloski, ie rdzed 
graficzny dia konsoli Sony oferuje moc poziomie dwdch GTX. Czy to prawda? 

W tej chwili nVidia nie ma gotowego pelnoprawnego nastapcy GeForce 7. Prace 
nad nim oczywidcie trwaja, jednak zakot^cza sia zbyt pdzno, aby powstafy produkt 
moglo wykorzystad Sony. Juz nie wspominajac o tym, ze adaptacja innego rdzenia 
graricznego do podzespoldw konsoli nioslaby ze soba zapewne sporo zmian. 
Zatem jakim cudem Sony reklamuje RSX-a jako tak v\^ajnego? Przeciez latwo 
mozna udowodnid, ze to najprawdopodobniej zwykie klamstwo. Po pierwsze, aby 
oslagnad moc 2x6800 Ultra/7600 GTX, najproSciej zapakowad do wnatrza konsoli 
dwa rdzenie GeForce 6/7. Brzmi tatwo i przyjemnie. jednak w praktyce zdecydowa- 
nle odpada. Po pierwsze, produkt nVidil v^dziela spore ilosci ciepla, o czym mozn^ 
sia iatwo przekonad patrzac na systemy chlodzenia pecetowych kart. Po drugie, do 
pecetowego SU vrymagany Jest zasilacz o duzej mocy. Widzicle PS3 jako goraca i 
pazema na moc krowa? Bo ja nie bardzo. W kazdym razie, po Irzecie I ostatnie, dwa 
GPU 2 GeForce 6 czy 7 to rozwiazanie zbyt drogie. Zatem? Ostatnio kilka 
serwisdw podalo informacje, ze w PlayStation 3 sledzi lekko zmodyfikowany 
GeForce 7. Jeden rdzeft o wydajnodci pecetowego 7800 GT. Rdwniez w tej chwili 
nie pozostaje nam nic innego, jak potvrierdzid ta informacja. powolujac sia na tylko 
sobie znane. lecz bardzo pewne irddlo. 

Idgc dale], wypada rdwniez zd|a6 usmiech z twarzy sympatykom Microsoftu. 
Priorytety Army nam juz znane od wielu miesiacy - Gates chce uczynid swoj^ 
konsola jak najbardziej przyjazna dia developerdw. Dia przykiadu, w przeclwlet^- 
stwie do PlayStation 3, rdzenie procesora w Xboxie 360 pracujq symetrycznie. 
DztakI tamo latwiej jest programistom wykorzystad ich potencjal i t^ samym 
rdwniez o wiele latwiej pisac pod nie oprogramowanle. Podobnie jest z ukiadem 
graficznym Xenos. Jednostki Vertex Shader, ktdre zajmuj^ sia operacjami na 
obiektach, i jednostki Pixel Shader, odpownadaj^ce za deniowanie. staty sia tutaj 



> Chip G70, podobny siedn w PS3 

jednodci^. Takie rozwiazanie niesie ze soba sporo zalet, lecz takze I wady. 
Najwiakszy plus jest oczywisty - latwiej jest programowad jedna ujednolicona 
jednostka, niz dwie oddzielne. Minus jest natomiast taki, ze jednostki u^e oddzielnie 
potraAa pracowad o wele. wiele szybdej - specjalizacja to jest tolJak do tej pory 
technologia z Xboxa 360 nie jest wprowadzana na tynek pecetowy. Najnow«zy uklad 
graficzny ATI die PC o kodovrej nazwie R520 takze ma oddzielne sekcje zajmujace 
sia wykonywaniem instrukcji Pixel i Vertex Shader, ATI zapowiada jednak, ze nowy 
standard wprowadzony zostanie w przyszlym roku, prawdopodobnie wraz z 
premiera chipu R600. Czy te kilka miesiacy nie zostanie przypadkiem wykorzysta- 
nych na dostosowanie technologii do pecetowych, bardzo wymagajacych 
standarddw? W kazdym razie, nie taki Joster" wydajny, jak go meduja- 

Trudnosci w programowaniu 

Wielordzeniowe procesory to tak naprawda dodd nowa architektura na rynku 
komputerdw domowych. Na rynku pecetowym ta technologia dopiero raczkuje i 
aplikacji dedykowanych dwurdzenlowym procesorom jest doprawdy niewiele. 
Wszyskie Army developerskie dopiero uczq sia korzystac z tej nowinki, bowiem w 
sumie od pocz^tku rozwoju przemyslu, gry byly pisane pod jednordzeniowe 
procesory. Teraz przychodzi nauczyd sia niemal wszystkiego od nowa. Trzeba 
przystosowad swoje, dopracowywane przez wiele Iat kody gier do nowych platform. 
Przepisad je na nowo po to, by umoziiwid im vrykorzystanie dodatkowego potertcjalu 
niesionego przez wielordzeniowe architektura. Trzeba takze jak najsprawniej i 
najszybclej przesiasd sia ze swojego wieloletniego. dobrze znanego konia, na 
agresywnego i dzikiego mustanga - a to nie jest taka prosta sprawa. Nie widad zbyt 
wielu ludzl, ktdrzy sia na tym dobrze znajel Na konsolach pisanie jest jeszcze 
trudniejsze, poniewaz w Xboxie 360 znajduje sia ^ rdzenie, a PlayStation 3 ma ich 
az osiem. Ten fakt w^rawla w panika spore czadd developerdw. Wediug niepotwier- 
dzonych Informacji. ktdre niedawno pojawify sia na japodskich, holendetskidi i 
niemieckich witrynach intemetowych, developetzy z trwoge spogledaje na 
podzespofy tworzece PlayStaAon 3, Tym samym kilkoro developerdw, na czele z 
Carmackiem I Tomonobu Itagakim, publicznie oglosilo swoje wetpliwodci co do 
konsoli Sony. Wiele mniejszych Arm czuje sia podobnie, jednak przez respekt i 
przywiezanie do japonskiego giganta po prostu milczy. Mirrw to coraz wiacej faktdw 
mdwi za siebie, na przykiad skasowanie z listy wydawniczej Segi gry Condemned. 
Wszystko wskazuje na to, ze pogloski faktycznie moge oka^d sia ptzykre prawde- 
Szczegdiy juz za miesiec! □ [Piotr „Bandir Lewandowski] 







Mama kradia, 2eby kupid 
dziecku konsolp! 

Matczyna mHo^ wydaje si^ nie mie6 granic! Pewna 33- 
Istnia kobieta dopu^la $)$ przest^pstwa, bo chdala 
spetnib marzenie swojego dziecka. Podaj^c sif za 
nauczyclelk^ oszukiwata mieszkahcbw mlasteczka 
Shropbire (Welka Brytania), wytudzaj^c pieniqdze na 
domniemanq operacj^, maj^c^ na ceiu ratowanie zycia 
dziewczynki 'poszkodowanej w wypadku samochodo- 
wym‘. Oczywi^ia byta to tania, pozbawiona 

jakiegokolwiek artyzmu 
bciema. Schwytana na 
gorqcym uczynku kobieta 
ujawniia prawdziwy motyw 
swojego post^powania. 
Chciala w tw sposbb 
zebrab fundusze na zakup 
konsoli PlayStation, ktbra od 
dawna stanowlta przedmiot 
pragnleh jej syna. Kobieta 
ttafiia do s^du. a przeciwni- 
cy gier zaderaj^ r^ce - maj^ 
w r^ku kolejny argument. 

Zawal serca dia fanow 
Nintendo! 

I Nazwijdetoeksperymentem, nazwljdetorkowafotmasztuki. 

I nazwijdetoszczytemmasochlzmu.nazwijcietoczyst^gtupota. 

I Gnjpatudzipostarwwitawbanjzonietypowysposbb'uczcib’ 
prerruet^ konsoli Revolution. W dniu premiery zakupi^ oni jeden z 
pierwszycb egzemplarzy konsoli. po czym na oczach wszystkich 
^mbojbw, czekajacych w kolejce na wlasny egzemplarz, 
zmasakruja nowiutka platfonn^. Zniszcza. zgniota i poBzarpia na 
strz^. Co dekawe, by zrealizowab swbj szczytny cel, Ncza na 
wsparde lirtansowe ze strony Intemautdw. JeiH chcede ubmierdb 
I parumilosnlk6wNlnterKio,kt6i7yniewatpHwlepozobaczenlu 
: prostszegol Swbj wklad w 

I przedsiewziaclemoznawnie^zasprawastronywww.smashmy- 
revolution.com. Wspominalem juz, ze ^wiat zwariowat? 



Podgladactwo kr^ci 
bardziej niz granie! 

Co moze byb bardziej zabawne, niz granie na konsoli? 
Oczywiscie patrzenie, jak wirtuozi elektronicznej 
rozr^i szalejg z padem w r^ku! Ostatnio w Japonii 
zapanowatS nowa mode na produkowanie komercyj- 
nych piyt DVD z nagranymi wyczynami profesjonal- 
nych Graczy. dokonuj^cych prawdziwych cudbw w 
popularnych grach wideo. Fani zmierzaj^ do dzielnicy 
Akihabara, gdzie w lokalnych sklepach nabyc mozna 
tzw. "Superplay Discs", cz^i kompilacje filmikbw z 
zarejestrowanymi akcjami. Na dzierl dzisiejszy 
najpopulamiejszy pozostaje film ‘Gradius V: The 
Perfect", demonstrujqcy wycryny specow w shooterze 
Gradius V na PS2. Swietny patent! Ambitni do dziela - 
czekamy na polska odpowiedz na nowy. trend! 
Wszystkich zainteresowanych zachacamy do 
zapoznania si? z serwisem Speed Demos Archive 
(http;//speeddemosarchive.com/), zrzeszaj^cym grup? 
hardkorowych Graczy maj^cych bardzo niezwykfe 
hobby. Postawili oni sobie za cel przechodzenie gier na 
czas. robi^c z tego wr?cz sportowg dyscyplin?. 
Maniacy gier komputerowych nie raz udowodnili swoje 
umiej?tnoici, dokonuj^c prawdziwych cudbw m.in. z 
takimi pozycjami, jak Doom. Super Mario Bros, Fallout 
czy ostatnio tez Elder Scrolls: Morrowind (spec 
ukobczyi caig gr? w 15 minut!). Sportowcy gier 
komputerowrych zainleresowali si? ostatnio m.in. Grand 
Theft Auto: San Andreas, uwazana za jedn^ z 
najbardziej rozbudowanych gier na swiecie. Nowego 
wyczynu dokonai doswiadczony mifobnik elektronicz- 
nej rozrywki. Andy "NTG" Nelson - gra "p?kia" w 7 
godzin! 



Gordey temat; 

Kiedy zaciera si^ granica mi^dzy 
rzeczywistosci^ a gr^ wideo... 



V * I i!! 



i ;i:ii 



Derren Brown jest znanym angielskim psychologiem-lluzjo- 
nistq. WsiawiI si? tym. ie doskonale potrafi ptzevridywab lu^- 
kie zachowania. Reklamuje swoje pokazy jako niesamowite 
pofqczenie magll, sify sugestii, iluzjl i psychdogii. Uwaza, ze 
potrafi kontrolowab ludzkie zachowania. Faktyeznie, jego wy- 
st?py zdumiewaj^. zab artysta znany jest z konlrowersyjnych, 
nastawionych na prowokaeje wyst^ieb. W 1999 r. rozpoczqf 
swoj4 karier? telewizyjn^ na brytyjskiej kabibwee. Mi?dzyna- 
rodow^ slaw? magik zyskal w 2003 roku, kiedy w pokazie na 
zywo zagral w rosyjsk^ ruletk?, przykfadaj^c luf? rewolweru 
do wfasnej gfowy. Program ten poka^ano rbwniez w polskiej 
telewizji - magik zakr?cil b?benkiem broni, gdzie znajdovrala si? kula. po czym nadsn^f spust (prawdopodobiehstwo przezy- 
cia przy jednym naboju w magazynku wynosi ok. 80%). 

Ostatnio Brown jako kolejny cel obraf sobie Graczy, bywaicbw salonbw gier! Zastanawialiscie si? kiedyi, jak by to bylo 
przenie^ si? do brodka gry komputerowej? Wyobraicle sobie podobnq seen?; chfopak wchodzl do salonu i jego uwag? 
przykuwa nowa gra akcji z perspektyvry plerwszej osoby (strzelanina z zomblakami). Zaezyna grab, a w tym samym czasle 
rrtagik obserwuje wszystko z s^edniego pomieszczenia za pomoc^ kamery, generuj^c na ekranie automatu iu^lne biyski 
0 rbznym nat?zeniu. Speqalnie przygotowany automat w ten sposbb szybko wprowadza ofiar? w trans i stan pbfsnu. Nieswia- 
domy bohater programu zostaje przewieziony do magazynu. gdzie wiemie odwzorowano bwiat gry. W r?kach umieszczaja 
mu pistolet, po czym zostaje obudzony. Kolejne minuty na pewno zapadna mu na diugo w pami?b. Skolowanego, pbfprzytom- 
nego m?2czyzn? atakuja stada rozjuszonych zombie. Strzela, krzv^, ucieka. W najbardziej krytyeznym momencie magik 
klaska w dfonie i bohater znowu usypia. Zostaje przeniesiony z powrotem do salonu. Bohater ek^rymentu bud^ si? zdez- 
orientowany z powodu koszmaru, jakiego przed chwila doiwiadezyl i widab lejacy si? z niego pot. 

Trudno jednoznaeznie potwierdzib autentyeznobb wspomnianego programu telewizyjnego • w telewizji rezyserowane pro- 
gramy to duzo bezpieczniejsza dia staeji opqa, niz emitowanie autentyeznego materlafu. W nagranlu na zywo trudno przewi- 
dzieb konsekweneje prawne. Gdyby sprawy zasziy za daleko, producenci muslellby si? liezyb z gigantyeznym odszkodo- 
waniem za straty moraine. Dziesi?ciominutowy fragment programu telewizyjnego mozna obejrzeb pod linklem: 
■httpi//vww,uniquepeek.com/fusion_pages/index.frfip?page_id=12r 



Uwe Boll Idzie w slody Tarantino? 

Najslynniejszy rezyser w braniy elektronicznej rozrywki 
planuje niezym stynny Quentin T. podzielib swbj nowy film 
"Dungeon Siege' (adaptaeja slynnej gry RPG) na dwie 
cz?5cl. Cafobc trwab ma okolo 4 godzin. Graeze ci^le nie 
potrafiq sobie uzmysfowib, jak sfynna "bestla* znajduje 
fundusze na swoje produkeje. Slowo 'zie' nie opisuje jego 
filmbw. "straszne* i "przerazajqce* rbwnlet nie chwytajq 
caiego spektrum wraieb. Byb moze okreslenie “zagrazajqce 
ludzkiej egzystencji" oddadzq sens. Jak Uwe to robi? 
Niektbrzy majq powody tvwerdzib, ie zamieszany w to 
wszystko jest pan S. z miejsca, gdzie zawszs jest cieplo. 
Zach?cam wszystkich do obejrzenia fanowsklej strony” 
rezysera. dostfpnej pod adresem www.uwebollsucks.com, 
gdzie mozna poczytab o "pietwszych dobwiadczeniach' z 
filmami rezysera I zapoznab si? z obszemq kolekcjq obeig 
pod adresem Bolla. Co dekawe. istnieje tez bardziej 
radykalny oddzial antyfanbw, udowadniajqcy. ze Boll jest 
antychrystem (http://www.uwebollisantichrist.com/). 



F=S3 omuu 

“ I’m so proud of it, I put my name on itl" 

- Ken Kutaragi 




■ Kowe moiliwosd 
PloySlation 3 zoskoaq nos jur 
w przysziyiii roku. Czyiby szykowofa si? ' 
prowdziwa kulimrno rewoluqo? 



gadget numeru 



HDTV? Momy "lepszy" 
telewizar da X360! 

Ma 160 cm wysokobd, 165 
cm szerokobci. 104 cm 
gi?bokobci I kosztuje jedynie... 

20 tysl?cy doiarbw 
amerykahskich. Mowa tu o 
nowym wybwietlaczu 
hemisferyeznym. bazujqcym 
na opatentowanej technologii 
TruTheta, ktbra konwertuje 
obraz 20 rzucany na 
krzywizn? ekranu w taki 
sposbb, by uwzgl?dniaf 

znieksztalcenia optyezne I umozliwiaf percepcj? 
zbIIzonq do rzeczywistej. W rezultacie tworzy si? 
niezwykie realistyezne wrazenie obecnobci w 
wirtualnym bwlecle. Maksymalna rozdzialka 
1024x760. wybwietlanie obrazu w 24 bitach. 
Producent, firma Elumens, dodatkowo zapewnia 
oprogramowanie umozllwiajqce wspbiprac? z 
rzeczywistymi urzqdzeniami 3D. Wyobraicie sobie, 
jak to cacko b?dzie si? sprawowab w pofqczeniu z 
konsdami nowej generaeji. Czy ktob jest i^?tny;)? 












Hard kor 



(Advent Rising 
Original Soundtrack 



JiewSY^ swiata muz ylli 



Coraz wi^j gier wideo nabieraeplckiego wymiaru, zblizaj^cego je stylistyk^ 
do kasowych hollywoodzkich produkQi. Towarzyszqca im muzyka coraz 
)■|||B cz^^ej staje S19 elementem nie mniej waznym od spektakulamej oprawy 
graficzne), czynnie wptywajqc na przebieg rozgrywki. Za soundtrack do 
^ ^ Advent Rising odpowiedzialnisq Tommy Tallaticoi Michael Richard 
" Plowman, dwie postade 0 wyrobionej od dawna renomie w branzy. Tommy 

Tallatico juz od 1 5 lat tworzy muzyk^ do gier. a wsrod jego dziet vvyrbznid mozna udzwi^kowienie do lakich 
tytulow, |ak Terminator, Earthworm Jim, Disney’s Aladdin, Evil Dead, Metroid Prime, Maximo. Torrwrrow 
Never Dies, Tony HavA Pro Skater i Spider-Man. Album jest bardzoepicki i filmowy, co podkredla 

wykorzystanie 70-osobowej orkiestry (nawi^ano wsp6lprac9 z 

Hollywood Studio Symphony) i ch6ru (32-osobowy Mormon 
Tabernacle Choir z Salt Lake City). Nagrano go w profesjonalnym 
studiu na terenie wytwomi filmowej Paramount Pictures w Los 
Angeles. Otwierajgcy catosd utwor "Muse" jest mroczny, ale 
zarazem energicznie wprowadza w stylistyke calosci. Gdyby dac do 
posluc^tania ten album fachowcom. niew^tpliwie stwierdziliby, ze 
mamy do czynlenia z soundtrackiem z kasowego filmu akcji. 

Oczywiscie ze wzgl^du nafuturystycznq konwencj? gry musialy SI9 
tu tei znalezc syntetyczne, elektroniczne brzmienia. Nie zapomniano 
nawet o utworze wokalnym - w tej rdi wyst^puje kompozyqa 
"Greater Ughts', wykonanaprzez wokalistke Charlotte Martin. 

Autorzy wpletli wcale udzwiekowienie motyw przewodni, 
pochodzacy z piosenki "Greater Lights'. Prosta melodia przewija sif 
przez caty soundtrack, od tagodnych kompozyr^ fortepianowych 
(“Poeta"), po wypelnione patosem, podkredlone btzmieniem choru 
utwory (“Stolen Transport"). Wykorzystanie didrdwbyto 
doskonatym pomyslem, a dodalkowo - |ak twierdzq twdrcy - 
wskazaio na gl^bszy sens emocjonalny przedstawionej w grze 
historii, zwi^anej z ratowaniem ludzkosci od zagtady. Kilka 
poczybiych magazynPwamerykariskich okreslito Advent Rising 
OST mianemjednegoz najlepszy^, jaki kiedykolwiek powstal na 
potrzeby gry. Nie do korica si? z tym ^adzam. bo to nie 
monumentalny instrument wykonawczy i wysoki budzet orzekajg 0 
wartosci muzyki z gier, a w zyciu styszatem duzo lepsze dziela. 

Niew^q^liwie jest to jednak wspaniaty przykiad tego, jak gry wideo 
ewoluowaty przez ostainte lata. Caty soundtrack zostal zmiksowany 
przez Marka Wattersa, czlowieka uzyczajacego swoich talentow 
przy produkql trylogii "Matrix" 1 filmu “Gdzie jest Nemo". Jest to 
godny polecenia kawaf dobrej muzykil □ 



Yasunori 

Mitsuda 



I • WNeedforSpeed:MostWantedustyszymynietylkopiskihamulc6w,oOgtospracujacogona 
j petnych obrotach silnika, ale i energiczna muzyk? ptym^ z gtoSnikowl Za odpowiedni dobdr 
I brzmieri odpowiedzialnyjest Paul Linford, kompozytor odpoimedzialny m,in, za prDdukcj?oprav/y 
1 muzycznej do takich produkcji kinowych, jak "60 sekund" czy "Wrog puWiczny". Atrakcjq ma bye 
\ udzial gwiazd o Swiatowe] renomie - wsrod grona zespoldw zasilaj^cych now? odslon? serii NfS 
; znalezll si?: Prodigy. Jarrvroquai, Disturbed, The Roots i Static-X. 

j Otopelnalistautvrar6w.jakieznajd?si?wgrze: 
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Avenged Sevenlold - "Blirxled in Chains' 

1 Bullel For My Valentine -"HondCK Blood* 

< CeHdw^ Feot. Styles Of Beymd ’Shopeshihei' 
j Celdwellet - "One Good Beoson' 

I Diesell)oy4Koos-'!lorrier8reak' 

; Dislurbed - 'DocodeiKe' 

QJ Spooky And Dave lombordo - *B Side Wins Again leal. Owdi O' 
Evot Intent, Moyhem I Thinktank - "Broken Sword" 

Hush - "Fired Up' 

Hyper - "We ConlroT 
! Hs - Teed The Addiction" 

I Jomirocpiai ' Teels hrsl like It Should (Tnto Moos Remtxl' 



Juvenile - 'Sets Go Up* 

Lupe nosco Their 
Mastodon - Hiood And Thunder' 

Rnck • 1 Am Bock" 

Stotk-X - "Skinnymon’ • 

Stratus -Too Must FolowlEvol Intent VIP)' • 

Styles Of Beyond - ITne Thou (Supentars Roma)* * 

Suni Cby ' 1n A Hood Neor You* 

II. Presents The PSt • To Yb Thong* ■ 

The Perceptionists - Tpfs Move* I 

The Prodigy -*You1 Be Under My Wheels’ * 

The Bools And DT-'Too Of The Mochine (Sioll Humphrey's Retna)' 






• AmerykatYskI student zUniwersytetu Missouri otrzymal 3.000$ 
na specjalne badania ewolucji, jaka nastgpila w muzyee z gier - od , 

Super Maho Bros do Katamari Darrsacy. Patnek Dell szczegdin? | 
uwag? ma zwttSck) na oddziatywanie, jaUe ma oprawa dzwi?kowa 
na do^adczaj^cych jej podezas zabawy Qraezy. Dell chce 
podkre^lic, jak bardzo emocjonalny wptyw na czlowieka ma ten typ 
muzyki - uwaza. ze ludzie zwiazuja si?gl?bokoz ulubionymi utworami, ktbre kojarzq si? 
okreSlonymi momentami z danej gry. Ma ontez zwrPcib uwag? na komerejalizaej? tej gat?zi 1 

muzyki, gdyz coraz cz?sciej soundtracki ukazujgsi? w sprzedazy rdwnoczeSnie z premierggry. j 

• W grach ostatnio panuje trend na zatrudnianie stawnej gwiazdy muzyki pcH? w celu wykonania ; 

promuj^cego nowy tytut utworu (zwykie w charakterze akompaniamentu do znakomicie I 

wykonanego intra). Ntejest lozaskakujqcy manewr, w koiYcu branza filmowa robi takod lat. Square j 
Enix do promowania filmu "Final Fantasy VII: Advent Children" uzyto utworu "Calling* autorstwa ! 

Kyousuke Himuro. Co jest zaskakujqcymfaktem, utwor jest dosbstaryiliezysobieponad teiatlPo | 
raz pienmszy usiyszec go mozna byto na albumie "Neo Fasico", wydanym w 1989 r. Tetsuya | 

Nomura (rezyser ftimu) stwierdza, ze "Calling" znakomicie wpasowuje si? w specyfik? filmu. Autor j 
piosenki zapylanyokomentarzstwiercJzH.ze jest zaszczyconymozliwoKiauzyczeniaswojej I 
kompozycji na potrzeby "najbardziej efektownej animaeji komputerowej w historii". "Catling" znalazt i 

' si? na ohcjalnym soundtrackuz filmu, ktdry ukazal si? w sprzeda^ 14 wtzesnia. 



za darmoche 



Yasunori Mitsuda urodzit si? 2 1 styeznia 1 972 r. w 
^ Tokuyamie. Mozna go okredli6mianem"cudownego 

dziecka". gdyz juz odwczesnych lat gralz 

powodzeniem na fortepranie, cho6 - jak sam ptzyznaje - nie inleresowat si? wtedy muzykq. Punktem 
zwrotnym w jego karierze byto ob^rzenie filmu "Blade Runner" i fascynaejamuzykq Henry Manciniego. 
Wtedy zamarzyl otym, by w przyszloSci tworzyeS profesjonalne soundtracki dofiimbw. Naszcz?scie dia 
nas • Graezy - to marzenie nigdy nie zostalo spefnione- Mitsuda podezas studiow w 1 992 r. oirzymat ofert? 
od malej, rozwijajqcej si?firmy Squaresofl. ktora szukata kompozytora muzyki do gier. Yasunori w 
pierwszych 4 projektach wystqprf w charakterze Inzyniera diwi?ku. W pewnym momencie powiedzial: 
"stop", grozqc wiceprezydentowi firmy (byt nim Hinorobu Sakaguchi) odejaaem. Poostrej wymianie zdatY, 
szetrjstwo postanowito dad mu szarrs? i oirzymat zadanie napisania OST do powstajqcej gry Cbrono 
T rigger. Pod czujnym okiem i specjalnq kontrolq Nobuo Uematsu powstato pierwsze dzieto korrpozytora, 
ktore btyskawieznie zdobyto ogromnq poputamoSd wsr6d fanow gier w«Jao. Mitsuda nast?pnie 
skomponowal muzyk?doczterBch kotejnych gier, m.in. Radical Dreamers i Gun Hazard, az powstafy jego 
najwi?ksze arcydziela, czyli soundtracki do gier Xenogears i Chrono Cross. W jego kompozycjach sl^afi 
inspiracje muzykq filmowg, co szczegolnie odznacza si? w motywach bitewnych z gier. Trudno okreslic 
jednoznaeznie stylistyk?jego kompozye^. gdyz jest szaleniezroznicowana: od muzyki klasycznej.jazzu, 
utworow etnicznych. po rockowe brzmienia i nalecialoKi muzyki elektronicznej. W dorobku kompozytora 
znajduje si? kilkanascie albumdw, a warto dodad, ze obok tych wspomnianych powyzej, zaangazowany byt 
on w tworzenie muzyki iJo Secret of Mana. Shadow Hearts, Xenosagi, Tsugunai, Legaia 2 i Mario Party. □ 



enifzeK ivtiesii 

Nazwisko: Matthew Newman 

Postugu)? a? dtugim pseudonimem Children ofJbe Monkey Machine. Jest jednym z 
tiajflkidniejszych remixerow. oa-swam liaacie ma li l kaneiiim e utworkdw 
czerpiqcych z populamych gier. m.in. Super idetoid, Silent Hilt 1&2. Final Fantasy 
7&B, Chrono Tngger, Castlevania i Bubble Bobble. Lubi mroczne kiimaty. a jak sam 
stwierdza. erozegblnie f^ynuje go rmA ♦ g4dz qca nos zym swratem .destuilscyjne | 
sity. Lubi klimaty industnalne. chlod metalu 1 pazSBiqcq go rdz?. W welnym czasle 
miksuje or»-rdwrne«lwa^*^MpiiJamych mamstieamowych kapel, np. Prodigy 
(ITI02DB4C iizynt»«a p-vrt adiVBan hTt^^ itenthillbbs dyndns.org/ cffltnnv ni pS ?^. D 



Tytut: SearchforCheryl 
Autor: Children of the Monkey Machine 
I Gra: Silent Hill 

I Link:httpy/www.ocremix,org/songs/ 

I Silent_Hitl_act3_SearchforChefyLOC_Re- 
Mix.mpS 

Opis: Pami?taciegroz?,jakq wzbudzala 
pierwsza odstona serii Silent Hill? Ten remix z 
pewnoSciq Warn przypomni mrozgey krew w 
^ach klimat. Industrialowe dfwi?ki. poszarpany 
rytm I wkomponowane w caloSd krzyki matej 
Cheryl oraz wyrwane z kontekstu wypowiedzl 
kluczowych postaci tworzg upiomg caloSC, 
pocJbudowang przez zapetlony motyw rytmlczny. 
L Sample sg uzyte z glowg i przywolujg 
wspomnienia. Wislenkg na torcie pozostaje dIa 
e kultowy szum radla. Te diwi?ki to z 
I gl^nikowTMoiefaktyczniecoiniedobregoczai 
i?zamoimlplecami... 

Tytut: True(ltsGoneNowMix) 

Autor: Steve Pordon 
Gra: Silent Hill 2 

Link: http://www.cx:rBmix.o^songs/ 
Silent_Hill_2_True(ltsGoneNowmix)_(DC_Re- 
Mix. mp3 

Opis: Silent Hill 2 todoskoneloSd w dziedzinie 
I grozynaekranie oraz amfetamina dia uszu.Gdy 
I ktoSblerzesl?zamlksowanledzietekYamaoki, 

I maswladomo§d. nacosl?porywe. Pordonowi 
I udalo si? to znakomicie -wykorzystat 
I mekxtyczny potencjal gitar i basu (postuchajeie 
I mocamychritf6wod1:S4l).Remixje8tfez 
I swietnyformatnie-znastrojowym intro, 

I przytupemwSrodkuirozptywajgcymsi? 

I zapewnewspowijajgcejmiastomgle 
I zakoriczeniem. PolecamI 



Tytut: The Black Disc Mix 

Autor: DJ Jimmy the Leaf 

Gra: Castlevania: Symphony ofthe Night 

Link: httpYAvww.ocremix.org/songs/ 

Castlevania. SotN_The_Black_Disc_Mix_ 

0C_ReMix.mp3 

Opis: Mam do tego kawalka wybitng 
staboSd. bo to jeden z pierwszych mixow. 
jakie uzyskalem z Sied ok. 5 iat temu. 

Gibwng atrakcjg kawafka jest zap?tlony 
sampel m?skiego gtosu This is the 
Playstation Black Disc!' oraz wpiywajgce 
bezpoSrednio na pod^wiadomc^ motywy 
melodyczne. To jeden z tych kawatkow. 
ktdrych slucha si? pod wpiywem wybranej 
przez Ciebie uzywki. jakakolwlek by ona nie 
byla:). Chaotyezne liffy i przesterowane 
diwl?kl wprcwadzajg w niezty transik! 

Tytut: I'm a Pumpkin ManI 
Autor: Trauma 
Gra: Cauldron II 
Link: http://6nyuri.com/96m4w 
Opis: Mato kto paml?ta starusieiYkggr? 
Cauldron llzC64, aiepoSwi?conyjejmix 
jest zpewnoto'g wart uwagi, bo... ogiaszam I 
go ofh^ng schizg tego miesigea:). Co 
prawda Halloween juz za nami, ale 
konlecznie zapoznajde si? z tg rozbudowang I 
I zaskakujgcg kompozycjg. Doskonate 
wykorzystanie sampli. geniaina 
instrumentaeja (I) i podkfad rytmiezny 
stworzony wr?cz do pogowania na 
rockotece. Lueyfer puszcza sobie ten 
utworek zapewrve na dzier) dobry do 
Sniadanka gdzieS na samym dnie piekiei! 






■SSI Przez sto numerow PSX Extreme przy kazdej mozliwej okazji staralismy sif przyblizyc Warn elektronicznq rozrywk^ rowniez w wydaniu 
I BBB I klasycznym, przedstawiajqc najstynniejsze serie gier, rozwoj konsol i poczqtki koncernow, ktore obecnie rz^<iz^ rynkiem. "To byto grane" to 
I^BMI wycieczka w przesztosc, gdy bohaterowie gier wideosktadali sif z 10 pikseli, otrojwymiarze niktnawet nie marzyt, a polskie pisma komputerowe 
lansowaty tez^, jakoby NES i Pegasus byty dwoma zupetnie roznymi systemami:). Znajdziecie tu recenzje staroci (z ocenq "retroatrakcyjnosci" 
mowiqcg o tym, na He gra sprawia radosc w dzisiejszych czasach, gdy na potce stoj^ Halo 2, Tekken 5 i Pro Evolution Soccer 5), sytwetki legendarnych 
programistow, opisy przetomowych rozwiqzah programistycznych, a takze materiaty opisujqce, "jak to drzewiej bywato". Czekamy na Twojq opinif na 
temat "TBG" i ewentualne sugestie dotycz^ce kolejnych odslon • dzujo@psxextreme, koso@psxextreme.pl. • [dzujo & koso] 



Punkt 4 "... zawlerad realistycznych seen 
zgondw" 



Nintendo do dzisiaj waiczy ze stereotypem firmy robiqcej gry dia dziect. 
Conker Bad Fur Day czy Eternal Darkness czfsciowo zniwelowaly to 
przeswiadezenie. Cz^^owo, ale taka oplnia nigdy nie zniknie. 
DIaezego? Amerykanscy twdrey I Graeze paml^taja polltyke Nintendo 
w latach 1985-1994. Zanim powstala amerykahska organizaeja ESRB 
- zajmujaca si? przydzielaniem kategorii wiekowych w USA • Nintendo 
of America samo przeprowadzaio cenzur? swoicb gier. I patrzgc na ich 
zagrania. dzisiejsza cenzura to peien liberaiizm. 



Punkt ten fqczy si? z poprzednim. O krwawych 
scenach nie mogio bye mowy. W tym miejscu 
szczegolnie brytuje Mortal Kombat. ktory w wersji 
na SNES-a w USA by) bardzo poclety. Krew 
zast^piono potem (<Mdad to na screenie). a fatality 
zostaly po prostu wyci?te. Natomiast Sega swojej 
wersji nie pod?fa i gra na ich konsole sprzedala 
si? fenomenalnie. Nintendo podwin?lo ogon - w 
Mortal Kombat 2 mogiismy juz zobaezye krew i 



W 1 988 r. Nintendo of America 
wydalo dokument zawierajecy 
oficjalne “wskazewki'' na temat 
zabronionych tretei w grach na 
konsole Nintendo. Kazda firma 
chc^ca wydac w USA gr? na 
NES-a, Game Boya oraz SNES- 
a, musiala klerowac si? 
"wskazowkami" od firmy 
hydraulika. Ktokolwlek 



nazistow. Zreszt^ w wersji USA nazisci nazywali si? 
The Badd's, a Hitter - Master D (sici). Podobnie 
zrozumiec mozna wyci?cie swastyki w grze Bionic 
Commando, ale diaezego Nintendo porwalo si? na 
znak Czerwonego Krzyza (screen nizej) w grze 
Earthbound? 



Punkt 5 "... pokazywac seen przemocy 
rodzinie” 



sprobowal przeciwstawlb si? jej 



■ Ecilhbound okazol sii^ 

tenzordw z Ninlendo grg. 



koncepejom, nie mogt iiczyc na 
premier? w Stanach. Big N 
racjonalizowafo swojq cenzur? politykq firmy, ktora nie pozwalafa na 
zawieranie w grach konkretnych tre^i. Trekii, More mogq zostac 
uznane za negatywne i zie wplyngc na wizerunek firmy. Kazda gra 
przed wydaniem w USA byla sprawdzana przez amerykarlskich 
cenzorow Nintendo. Przesledimy koiejne punkty dokumentu i 
sprawdzmy je na przykfadzie gier. Jak fatwo si? domyslic, ci?cia w 
nieMorych tytulach bywaly absurdalne. 



Gry praMyeznie nigdy nie zawieraj^ tego typu 
fragmentow, tak wi?c ten punM byt tatwy do 
spelnienia. Jednak gra Earthbound (Mother 2 w 
Japonii) musiala pogodzic si? z ci?ciami. W 
wersji japoriskiej bohater dostaje klapsa od ojea 
(nie widzimy tego. tylko slyszymy), a po karze 
mbwi: "Boii mnie tylek". W wersji USA nie ma 
odglosbw klapsow od ojea. a po karze bohater 
mowi- "Nie dostan? deseru". 



Doskonale rozpoznawalny znak szwajcarskiej 
organizaeji poszedi pod ndz, gdyz Nintendo uznalo 
go za symbol zbyt chrze^ijatlski. ktory to mogi 
urazic uczucia innych. Z tego wzgl?du cz?sto 
apteezki w amerykariskich wersjach gier mialy 
znaezek... serduszka. Skoro juz jestesmy przy 
krzyzach - co z koSciolami? 



“Gry na konsolach Nintendo nie mogq. 



Punkt 6 "... pokazywac uzyeia sHy w sporae* 



Punkt 1 "... zawierad sugestywnej tematyki erotyeznej albo seen 
nagosci lub gwaitu’ 

1 Japoriczycy maj^ dosyb liberalne podejscie 

do kwestii erotyki w grach. Purytatiska 
* Ameryka do dzisiaj ma na ten temat inng opini?. 
St^d tez ci?cla. Za przykiad niech posluzy 
screen z gry Castlevania IV. Pomimo ze mamy 
do czynienia tylko z pos^giem. w wersji 
amerykariskiej kobieta jest bardziej zakryta. a 
jej piersi s^ “rozmazane". Nintendo ci?lo takze i 
same stowa zwiqzane z seksem. \W Final 
— — ' Fantasy 6 (3 w USA) w wersji japohskiej 

pojawilo si? slowo striptizerka - w USA mieliSmy tancerk?. 



W grze Duck Tales znak krzyza na trumnach zostal 
zast^piony przez ekumeniezny napis RIP 
(„spoczywaj w pokoju"). Natomiast tak cz?sto 



Mozna oczywiscie pokazywad faule, ale nie 
mozemy pokazac krwi po faulu albo zlamania 
nogi etc. Jednakze na tym poziomie technologii 
tworcy nie mogll pozwolic sobie na takie detale. 
Zresztg po co mieliby to robic - dzisiaj takze nie 
ma tego prc*lemu. 



Punkt 7 "... odzwierciedlad etnicznych, 
religijnych. nacjonalistycznych czy seksisiow- 
skich stereotypow. pokazywac symboli 
zwl^anych z jakqkolwiek z rasowych. 
religijnycb czy etnicznych mniejszoid. takich jak 
■ krzyie, pentagramy Bog Ichrzescijahski - 
przyp. Dzujo}. bogowia [dozwoleni byli jedynie 
bogowie greccy i rzymscy - przyp. Dz], szatan, 
pieklo, Budda" 



pojawiaj^ce si? w RPG koscioly przemianowano na 
kaplice albo ^wi^tynie. Doszio nawet do absurdalnej 
sytuacji, gdy w pierwszej Castlevanii Belmont 
waiczyl z wampirami przy uzyciu bumerangu. a nie 
krzyza. W FF3 Czar o nazwie Holy zamieniono na 
Pearl. 



Punkt 2 "... zawierad jgzyka albo seen, ktdre dyskryminuj^ 
Jakqkolwiek z pid’ 



W tym przypadku cenzura najcz?sciej obejmowala kwestie kobiecych 
bohaterek w grach. Bossa-kobiet? w wersji japotiskiej zast?powano 
facetem. Postacie dziewezyn w bijatykach (Chun Li) byly bardziej 
"zakryte" w wersji USA. 



No < tu zaezynaj^ si? prawdziwe schody dIa 
tw6rc6w. W Wolfenstein 3D mozna jeszcze 
wyjasnib rozmazanie Hitlera jako symbotu 



Niebezpieczne mogfo bye wrzucanie do gier 
odwolah do Ku Klux Klanu, tak wi?c zdecydowano 



Punkt 3 "... pokazywac bezcelowej, ekstensywnej przemocy" 



0 co chodzi? Ano o sceny znane z GTA. Graeze nie mogli zabijac 
cywilow i nieuzbrojonych ludzi. Ponadto tworcy musieli wycinac sceny 
przemocy uznane za "zb?dne". Miato to miejsce w przypadku gry 
przygodowej Maniac Mansion. W wersji PC mogiismy wrzucic 
chomika do mikrofalowki I ogl^dab. jak zwierz? eksploduje. Na NES-ie 
juz tego motywu nie znajdziemy. Takze i slowa "kill" czy "death" nie 
mogty znalezc si? na ekranie podezas zabljania przeciwnikbw. Mogty 
pojawid si? w dialogach. ale nigdy rownoczeSnie ze scenami 
przemocy. Zresztg diatego Mario musi “pokonac wszystkich 
Goombasbw". a nie “zabib wszystkich Goombasbw". 







■ Be 2 dwoch zdon Metnl Geof ze I 



jSnalcherDiMGSdto 

lensamfobottk.Ciekm [okKuiimnlowyiaMi? 



I Tworca 

Ron Gilbert 



Pod koniec wrze^ia uptyn^ 1 5 lat od 
premiery "Rie Secret of Monkey Island, 
mamy zatem doskonaia okazj^, by 

przyblizydWamsylwetk^jednegoz 

tw6rc6w tej gty I czfowieka, ktdry zrewolucjonizowat gatunek 
przygoddwek. Ron Gilbert dorasta* w maiym miasteczku w Oregonie 
jako syn ptofesora flzyW. W szkole Srednlej lizngt nieco jf zyka 
programowania... i zatapat bakcyla, coraz wi^cej czasu poSwi^cajac 
zabawie z komputerem. Juz jako student, wraz z Tomem 
McFariane'em napcsat program Gr^hlcs Basic. Wspblnie sprzedali ' 
go firmie HESware z San Francisco, ktdra krbtko potem zatrudnifa 
Gilberta. Wi^kszoSb czasu RonpoSwi^cH na tworzeniegierakcji na 
Commodore 64, spotkat go jednak spory zaw6d, bo firma zaczynala 
upadab I zadna z jego produkcjl nie zostala wydana. Krbiko pdtniej 



zatrudnilo go Lucasfilm Games (p62niejsze LucasArts). W 
1 985 roku rozpoczqf wraz z Garym Winnickiem prace nad 
Maniac Mansion. Na pot rzeby tego tytufu stworzyt spec^alny 
jfzyk skryptowania - SCUMM. Maniac Mansion ukazat sl$ 
rok pb^nlej (po jakimS czasie rdwniez na NES-a; europejska 
wersja MM na konsol? Nintendo ujrzalabwiatio dzienne 
dopierow 1992 roku). Kilka lat pdiniej Gilbert zachwycH 
Swiat przygodow^ sagq o Maiplej Wyspie, uznawanq ptzez 
wielu Graczy (w tym i mnie) za najlepszq seri? adventure w 
historil. Zczasem gwiazda twbrcy SCUMM zaczpla 
pfzygasab. Przenibsi si? do Humongous Entertainment, 
znanaj z programbw i gierprzeznaczonych diadzieci. W 
1 996 zaiozyf firm? Cavedog, ktbra zdazyfa wydab wlabciwie 
tylko jednq gr? - HTS-a pt. Total Annihilation. Caiy czas 
~k licz?, Ze Gilbert powrbd jeszcze do twoizenia gler 
przetomowych. Udaio si? Tinxswi Schaeferowi 
I (ostatnio Psychonauts), jednemu ze wsp6ltw6rc6w 
“ The Secret of Monkey Island, diaczego nie miafoby 
si? udab ijemu? □ [koso] 



SCUMM 



(Script Creation Utility for Maniac Mansion) 



J?zyk skryptowania stworzony przez LucasArts dia 
ulatwimia developingu Maniac Mansic^. Okazalo si? 
Jednak, iz jego funkr^alnobb bez proWemu moZna 
"rozd^gn^' na kdejne gry tworzone w taki sposbb, co 
okazalo si? prawdzlw^ rewolucjq w branzy. SCUMM 
stanowi cob pomi?dzy engine'em gry a j?zykiem 
programowania. Sluzytworzenlu lokaqi, przedmiotbw 
i sekwenc^i dialogowydt bez kodowania w okreblonym 
l?zyku. Rozwi^nie to dodatkowo utatwia 
konwertowanie gier na inne platformy. Ukazalo si? 8 
wersji SCUMM, a LucasArts ostatecznie porzucHo to 
narz?dzie w 1 998, gdy stworzylo GrimE na potrzeby 
gry Grim Fandango. □ [koso] 



si? na ci?cia w Earthbound (to chyba 
faworyt Nintendo). Kolesiowi z 
kapturem zlikwidowano literki HH. 
Szkodliwe wedlug Big N bylo 
umieszczenie diabla w grach. Z tego 
powodu zamiast "Devil" mielibmy 
slowo "Demon". W Megamanie 4 
nazw? bossa "Yellow Devir 
zamieniono nawet na "Rock Monster”. 



I Snatcher , i|im | 



Druga potowa lat 80-tydi w fanlastyce uplyn?ta pod znakiem 
cybeipunku. Film "Lowca androkJow" (lozno bazujacy na 
ksiazce Phillpa K. Oicka) stal si? Ins(»racja dIa twbrcow 
komiksow, filmow i gier. W 1988 r, miody Hideo Kojima 
postanowii dorzucib swoja cegielk? do cyberpunku. 



Punkt 8 "... zawierad seen obscenicz- 
nych oraz wulgamego j^zyka" 

Punkt 9 ”... zawierac seen picia 
alkoholu, palenia papierosow lub 
zazywania narkotykow. Nintendo nie 
zezwala na umieszezanie reklam piwa 
lub papierosow w grach sportowych" 



Problem przektinania przez postacie z 
gier wowczas praktyeznie nie istnial. 

I I Natomiast 



^ inaezej 

^ JSj wygl^dala 

sprawa 

uzywek. W grze 
” Nemo 

W * goryl 

POfTiagajacy 
bohaterowi miaf 
•.» ■■*.')* I w ustach 

I cygaro, w 

.A wersji USA juz 

nie. W grze 
Punch Out! 
moglismy 
51?^ zobaezyb 

reklam? "Vodka 
. ,1 Drankenshi". 

• . • . 

' * ■ ■ * zmieniono jq na 
"Soda Popinski". Zresztq slowo "soda" 
najcz?sdej zast?powalo piwo w grach 
RPG. W FF3 bar, do ktorego vvchodzili j 
bohaterowie, zostal zmieniony na I 
kafejk?. I 



Kojima objat stanowisko scenarzysly i lo oczywisde 
scenariusz jest najmocniejsza strona Snatchera. Nie mozna 
go strescic w kilku zdaniach. zreszta nawet nie powinno si? 
tego robib. Cata labul?, az do prawie trzydziestominulowego 
zakotSezenia powinno przezyc si? samemu. Snatdier 
rozgrywa si? w Neo Kobe, tyglu rbznych narodowobd i 
jednym z najwi?kszych miast Japonli. Neo Kobe jest jednak 
miastem obj?tym kwaranlann?. W metropolii grasujatytulowe 
cyborgi - snatchery. Czym one sa? Nikt tego dokladnie nie wie. 
Snatchery z wygladu przypominaja ludzi, ale pod ich sztuczna 
skbra zrrajduje si? jedynie metal. Snatcher znajduje swqa 
ludzka ofiar?, zabija ja ' kradnie jej osobowobb (ang. snatch - 
lapab). Do walk! ze snatcherami powoiana zostala specjalna 
kombfka policji - Junkers. Jednym z poczatkujacych "lowcow 
snatcherow" jestebmy wlasnie my • Gillian Seed to zywa 
kopia Deckarda z "towey". Ale Kojima nie bylby soba, gdyby 
tabula nie byla sto razy bardziej zakr?cona. W tie pojawia si? 
wims, ktbry zabil pot Europy. a tytutowy bohater zostal 
znalezlony nazgiiszczach Moskwy Zainteresowani’ Ato tylko 



MGS. Jest tego znaczniewi?cej. Kazdaosoba, 
dia ktorej sena MGS cob znaezy, powinna 
sprawdzict?g^.Powinna chob niekonieeznie 
japolubi Nlewyobrazalnalinioiwosc-to 
najwi?ksza wada Snatchera. Jezeli nie 
zrobimy wszystkiego w odpowiedrxej 
kolejnosd, me ruszymy dalej. No i wi?kszobb 
gry to dialogi (chociaz zlobiiwi zarzucaia to 
rowniez seni MGS). Snatcher pojawit si? 
najpierwna konsol? MSX, pbbniej wyszia 
r^wet wersja Super Detormed. ale ia lepiej 
przemilczmy. Sprawdzib natomiast nalezy 
wersj? na Sega Mega CD, z popravwona 
grafika i czytanymi dialogarm (ta wersja 
posiadadrobnezmianywfabute) Snatcher 
poiawit SI? takze na PSone i Seg? Saturn, are 
tylkowJaponii. 



Hideo Kojima otwarcie mbwi, ze nadszedidia 
niego czas pozegnanta z seria MGS ■ pora na 
nowe projekty. Jak wiemy, Hkteo lut» si?gab do 
swoich starych pomystbw, a patrzacna tilmikz 
MGS4 1 potencjalserti Snatcher ktowie.moze 
zobaezymy dalsze losy snatcherow. □ [dziao] 



Dekad? pozniej 



Ozisiaj Nintendo nie stosuje juz 
zalozeri swojego dokumentu z 1988 r.. 
jednak nie da si? ukryb, ze dia flrmy 
segment wiekowy od 5 do 1 5 lat jest 
bardzo wazny. DIatego tez Big N 
patrzy z daieka na r?ce tworcow i 
uwaza na to. co wydaja. szczegolnie w 
przypadku gier majacych stab si? 
hitami. Czy Nintendo zgodzitoby si? na 
wydanie GTA na ich duze konsole? 
Mamy wersj? na GBA, tak wi?c 
skostniali Japoriezyey poszli z 
duchem czasu. Niezaleznie od tego. 
Nintendo byto pierwsza firm?, ktora na 
tak? skal? wprowadzita cenzur?. 

A przeciez wszyscy i tak i 

wiemy, ze Pokemon to I 

Antychryst. □ [dzujo] I 



Zaezynamy nasze polowanie na snatcheiy. Ograniczenia 
sprz?towe w 1 988 r, uniemozliwialv stworzenie filmowego 
klimatu. zatem jedynym ratunkiem dia twbrcbw bylo zrobienie 
klasycznie japortskiej gratieznej przygodowki. Graez wybiera 
lokacj?, a po dotarciu na miejsce mamy kilka mozliwobci - 
sprawdzib otoczenie, porozmawtab z innym, zebrab dowody - 
i tak przez cal? gr?. Sporadyeznie (doslownie kilka razy) 
pojawia si? scenaakcji, a raezej prosly "celowniczek’, gdzie 
musimy oddab kilka strzalow - najcz?bciej w kierunku 
snatchera. Calobb tytko pozomie brzmi srednio. Gra 
wypehana jest smaezkami, z ktbrych slynie Kojima. 

Zacznijmy od faktu, ze przez cale btedztwo pomaga nam 

roboeik 0 nazwie Metal Gear, stworzony 

jako "inspirac^ gr? wideo z pocz?tku lat 

80-tych minionego wieku" • dokladnie taki ^ 

sam roboeik pojawia si? w pierwszym • 

filmkuzMGS4!Jedziemydalej-trafi£imy ^ *i 

do baru Outer Heaven (!), gdzie pizy Ik 

piwku stedz? bohaterowie z gier Konami, 

mozemy wykonac sobie telefon do tej 

fiimy.asave'yrobimytaksamojakw 



l^g^gBaloknajpo Outer Heaven! Spotykomyluboli^^ 
^^^^^®i*5tera(Ro(kel Knight) Gcwnono(Myslid Ninja Coerrion), 
r H ..rx Wf 0«te(!^Enh)rten),JiniboiSuly{Conftalll),D(od? 
■ iiMroWtalfev™) 

lejesliuzazisni 

bordzoorchiKzno 



■Sndcheriertobvcfliolwdasytodwazny GKoi 
regulornie podrywn inne boholedci Pom po pnnvej ma 
przeswrtujqty rpanih 



4KilkQap(|ilowyborgi>lalyanyHreen wiptej 
akcji w le| grze praktyeznie nie zitoyeie. 



Chiller 



No dobra - Manhunt jest ziy i ulbabrutalny. A krwawe gry to 
znak czasu - bl?d! Cofnijmy si? do 1986 rd<u i zobaezmy cos 
naprawd? chorego. Stworzona przez nieznan? firm? Exidy gra 
Chiller to klasyczny "cdowniczek". Tyle ze jedna rzecz jest tu 
nietypowa - strzelamydo prawie nagich, torturowanych ludzi! 

O, przepraszafn, wedtug twbrcow s? to zombiaki. Jasrte - 
wierzymy. Aby ptzejsb do nast?pnego levelu (kolejrta sala 
tortur, cmentarz), musimy uzbierab wystarczaj?c? itobc 
punktbw, a te zdobywamy odstrzeliwuj?c cz?sci’ data 
torturowanim oraz uruchamiaj?c speqalne kombinaqe - a to 
strzelamy w gilotyn? I miia pani trad glow?, innym razem 
uruchamiamy "zelazn? dziewic?" z kolesiem w srodku. 
Sadyzm, masakra i wyde zabijanych - tak mo^a opisac gr? 
Chiller. W Manhunde waiczytibmy z psychopatami, tu robimy 
'za jednego. 



Co dekawe. pqawita si? takze wersja na NES- 
a! Oczywisde w swietle polityki Ninterxjo nie 
mogla wyjsc legalnie - 



byt to pirat. W pewnym 
momencie moglismy 
nawet strzelab do 
zakonmey z dzieckiem. 
Bez komentarza. □ 
[dzujo] 



I Data iwdanta 1986 

Platlorma Aulomalv 







Kqcik RPG 






Obiecatem co§ ekstra, tecz nawat gier w tym 
tniesracu skutecznie zredukowat obj^to^c 
‘Kqcik6w..."dojednejstrony, pozatym stukn^anam 
setka, wi?c nie wypadato me wychylic "setki" za 
^ ^ nasza dalsza pomysInoSd, a ze w rezultade 
' ■ wychylito sia wiacej, niz przypadato na jubileusz, 
r. takwiac...Dlapoczqtkujacychfanoworazlubiacych 

' wspominad weteranbw przygotowalem ranking 

'Jl V- najlepszych RPG. 0 ktorych informacje pojawity sia 
V na lamach naszego pisma od pierwszego, az do 
P obecnego numeru. Za miesi^czad szykuje sia 
totalna inwazja, jedli chodzi o nowe roie-playe ■ az 4 tytuiy maja 
sia ukazacw listopadzie, wtym siawnyjuz Dragon Warrior VIII, 
do ktorego amerykariskiej wersji dolaczona zostanie ptytka z 
grywainym demem dwunastego Finala. □ [star] 

KONTAKT: s1flr@psxex(reme.pl ; (lisly z dopiskiem "KACIK RPG“). 




NAJLEPSZE Z NAJLEPSZYCH 

Najwiakszy i bez watP'^nia najpopulamlejszy serwis Intemetowy oferuj^cy 
rbznego rodzaju optsy do wszystkich mozliwych gier, czyll GamePAOs. w 
zwiazku z mljai^cym 5-ego listopada dziesiaooleciem swego istniania 
(Happy Birthday and CheersI), pizedstawii lists 100 najlepszych gier 
wszech czasdw wedlug uzytkownikOwportalu www.gamefaqs.com. Chyba 
ie bsdzie dia nikogo niespodziankq, ze pierwsze miejsce i tytut 'The Best 
Game Ever* otrzyrr^af Rnal Fantasy VII, zaraz za nim uplasowaiy sis dwie 
Zeldy (Ocarina of Time z N64 i A Link to the Past ze SNES-a) przedzielone 
Chrono Triggerem, zas pierwszq dziesiqtks zamknqt kolejny FF, tym 
razem 'trbjka'. Jako ze ■ u nas wypadaokrqgfy jubileusz, postar>owitem rbwniez sporzqdzic lists 
najlepszych tytufow - oczywl^e RPG - z podzialem naposzczegolne platformy i wedle ogblnego 
wfasnego rozeznania i opiniotwoistwa. Tak oto prezentuje sis wydnek dotychczasowego dorobku 
developerdw w dziedzinie konsolowych role-playdw, o ktorych mogli^ie czytab na lamach 
naszego ptsma i mojego 'Kqcika...': 




PlayStation 

1. Final Fantasy VII 

2. Vagrant Story 

3. Final Fantasy Tactics' 

4. Chrono Cross 

5. XerKigears 

6. Rnal Fantasy IX 

7. Suikodeni 12 

8. Star Ocean: 

The Second Story 

9. Rnal Fantasy VIII 
to. Front Missions 

11. Legend of Mana 

12. Dragon Warrior VII 

13. Breath of Fire3 14 

14. Grandia 
iS.SaGa Frontiers 

15. TalesofEtemia 
(Destiny 2) 

17. Parasite Eve 1 i2 

10. Wild Arms 1 i2 

19. Valkyrie Profile 

20. Legend of Dragoon 
Remake'! na PlayStation 

1. Chrono Trigger 

2. Rnal Fantasy VI 

3. Final Fantasy Vi IV 

4. Final Fantasy Mil 

Saturn 

1. Grandia 

2. Lunar: Silver Star Story 



Dreamcast 

1. Skies of Arcadia 

2. Grandia II 
PS2 

1. Rnal Fantasy X 

2. Star Ocean: 

Till the End of Time 

3. Disgaea: 

Hour of Darkness 

4. Dark Chronicle 
(Dark Cloud 2) 

5. Breath of Rre: 

Dragon Quarter 

6. Shin Megami Tensei: 
Lucifer's Call 

7. Wild Arms 3 

8. Ys: The Arkof Napishtim 

9. Shin Megami Tensei: 
DDS1 12 

10. Shadow Hearts 1 12 
(Covenant) 

11. Kingdom Hearts 

12. Final Fantasy X-2 

13. Atelier Iris: Eternal Mana 
l4,Suikoden3i4 

15. .hack vol.1-4 

16. Legala: Duel Saga 

17. Xenosaga ep.lill 

18. Makai Kingdom 
La Pucelle Tactics 
Phantom Brave 

19. Grandia Xtreme 

20. Summonerl 12 



RPG EXTREME 



w 



Xbox 

1. Elder Scrolls III: 
Morrowind 

2.StarWars:KotOR1 i2 

3. Jade Empire 

4. Fable 
S.Sudeki 

6. Arx Fatalis 
GameCube 

1. Paper Mario 

2. Tales of Symphonia 

3. Baten Kaltos 

4. Final Fantasy; 

Crystal Chronicles 

Wieloplatformowe 

(PS2/Xbox/GC) 

1 . Baldur's Gate: 

Dark Alliance 1 12 

2. Lord of the Rings: 

Third Age 

3. Giadius 

4. The Bard's Tale 

5. X-Men Legends 1 i 2 
Online 

1. Rnal Fantasy XI (PS2) 

2. Everquest: Online 
Adventures (PS2) 

3. Phantasy Star Online 
(DC/Xbox/GC) 



NAGRODY 




MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 

Tym razem prezentujq hasla nadeslane przez Bartosza Peplir^skiego z Gdyni. ktory otrzymuje 
za nie 2 punkty do rankingu. 

Galilei. Nazywal sietak, poniewaz byf op^ny 
przez wiele duchow nieczystych. Nikt nie 
mogf go poskromid, poniewaz by) on w stanie 
zrywad nawet laiVcuchy i p^ta. Po uwolnieniu 
tula) si^ dnie i noce bez wyra^nego celu, do 
czasu spotkania Chrystusa. Op^ny prosrl go, 
zeby nie odganiaf ziych duchbw do czasu 
znalezieniatrzody Swih pasqcych si^ na 
gdrze. Poznalezieniu duchy zostafy uwolnione 
od nieszcz^dnika i op^taly stado (calkiem 
spore - 20 tys. sztuk), dwinie zad pod 
wplyvrem op^tania spadfy z klifu i potopHy si^. 
Gdy okoiiczni chlopi przyszli do Jazusa, 
zobaczyli przy nim czfowieka uwolnionegood 
"tegionu", juz przy zdrowych zmysfach. 



• Ouetzalcoatl (summon z Final Fantasy 8) ■ 
bog ten pochodzi z rrvtologii azteckiej. Jego 
iml^ znaczy doslownie Pierzasty Wqz, chod w 
grze przedstawiony zostaf pod postaciq 
elektrycznego ptaka. By) to przeciwnik 
Tezcatlipoca. z ktdrym naprzemiennie tworzy) 

I niszczyl dwiat. 6yl bogiem wiatru, powietrza. 
dziennego nieba t dobrobytu oraz opiekunem 
czfowieka, zwiaszcza rzemiedinikdw. 

Nauczaf ludzi, przekaza) im wiedzg o 
kalendarzu, niebie i dwiecie podziemnym. Z 
tym bdstwem zwi^zana byla rdwnlez pewna 
przepowiednia. Otdz Ouetzalcoatl po pewnym 
czasie zosta) zmuszony do opuszczenia 
Aztekdw, jednakze obiecal im, ze kiedyd 
powrdc). W ludzkiej postaci przedstawiano go 
jakojasnego, wysokiegoczlowiekazbrodq. 
lecz osobq, ktdrej rysopis bardzo pasowaf. 
okazal si$ Heman Cortes (przywddca 
hiszpahskich konkwistadordw). ktory przybyf 
tarn w roku 1519. Aztekowle byli sparalizowa- 
ni tym, ze ich przepowiednia si^ spefnifa. a 
Cortes wykorzystaf todo podbicia Ich partstwa 
przy uzyciu broni palnej. W pewnym sensie 
proroctwo to doprowadzko do zagfady tego 






Nagrody w tym miesiqcu otrzy- 
muja: 

Pawla Pycha z Ostrofaki oraz 
Bartek Kopczytiski z ChelmsKa 



Zodonie 'domowe' sprred dwodi miesi$cy nie spriwita Warn kiopolow; 
wielu wiedzkrio, ze Wki tinnrzyaqce gtwmyrn bo^ 
Limno5ilyiniionaNol(LSilverStorStorylotazRuby(LEtetTd^^ ,,w 

z(E‘exfrenidnYfDnrv«pdriiiedoPavda[\^zO$liti^ Itaskiego. 

wyzwonie, lym razem dose rwlypow, z roep jubileuszu: 

Podaj tytuf pierwszej recenzowanej przeze PANTEONJ 
mnie gry w PSX Extreme oraz pierwszego m ■ a ^ ■ 

wykonanego przeze mnie (w calotoi) opisu. G W I A 2 Q | 

No odpowiedzi... aekom. Do tkolku. Moze ktos mnie jeszcze po- Kto: Bartek "Nizmo” Kopczyiiski 
mipta. Uwoga-wkonkursieniemogquaestniczycbYliorozobetnt Gra: Shin Megami Tensei: Digital Devil 
redoktorzy PSX Extreme oroz ich rodziny. All rights reserved. Saga 

Osiqgnifde: dopokowanie wszystkich 
postaci do 99 poziomu doswiadezenio 



- Alastor (potwdr z Castlevania: Aria of 
Sorrow) - w mitologli greckiej by) to duch 
pomsty za zbrodnie. dcigajqcy tych, ktdrzy je 
popetniali. Wdirzedcijar^stwie natomiast zostaf 
przedstawiony jako demon-kat, ktdry 
dokonywat egzekucji. 

B 

• Balor (boss z Castlevania; Aria of Sorrow) - 
w mitologii celtyckiej byf on bogiem smierci 
oraz krolem gigantdw. Mia) jedno oko. ale 
prawie nigdy go nie otwieral, poniewaz otwarte 
mogfo zniszczyd jednym spojrzeniem 
wszystko i wszystkich. Wedlug pewnej 
przepowiedni, mial on zostad zabity przez 
swe^ego wnuka, Luga Dlugorekiego. Balor 
cheial zapobiec spef nieniu si$ proroctwa, tecz 
mu sif to nie udafo - podezas wielktej bitwy pod 
Mag Tuireadh gigant otworzyt swoje oko, by 
zabid krola Nuadq, wtedy Lug zaatakowal 
swojego dziadka. wytxl mu oko, wskutek czego 
Balorzmarl. 

E 

• Erynie (potwory z Castlevania: Aria of 
Sorrow) - w mitologii greckiej byty to boginie 
zemsty, zrodzone z krwl rannego Uranosa. Ich 
obowiqzkiem bylo przestrzeganie prawa 
spolecznegooraz naturalnego oraz Sciganie 
przest^pcdwwszelkiej masci, ^eszczegdtnie 
zabdjedw. Wyglqdaty one przerazajqco: 
pomarszczone jak staruchy. z w^zami zamiast 
wiosdw, psimi twarzami z oczami 
przepetnionymi krwiq, zczamymijak w^giel 
cialami oraz skrzydiami jak u nietoperza. Byty 
trzy erynie: Alekto (gniew), Tyzyfone (zemsta) 
oraz Megajra (nienawidd). Ich rzymskimi 
odpowiedniezkami byty Furie. 

L ■■■' 

- Legion (boss z seril Castlevania) - w Biblii. a 
konkretnle w Ewangelii wg sw. Marka, tak 
wladnie nazywal sie czlowiek, ktorego spotkal 
Jezus w Gerazle, krainie polozonej niedaleko 



0 NEWS 

SUIKODEN 5 

Konami zasuwa jak rozp^dzona tokomotywa - po cafkiem niedawnym Suikodenie 4 oraz 
wfasnie wydanym Suikoden Tactics, kolejna cz^Sd sagi na PS2 (prawdopodobme ostatnia na 
t$ platform^) pojawia si? na horyzoncie. a wraz z niq pierwsze informaeje. Historia piqtej 
odsfony serii rozgrywac si? b?dzie w Queendom of Falena. w czasie nie tak zndw odieglym 
od wydarzeri pierwszych trzech cz?dci (kiedy dokladnie, jeszcze nie wiacSomo). gfownym 
bohaterem b?dzie syn samej krdlowej. zas wydarzenia majq si? kr?c:id wokdl nowego runu o 
nazwie Sun (Slorice) oraz militamego zagrozenia wiszqcego nad krdlestwem. Wiadomo juz. 
ze nastqpi powrdt do szedcioosobowego skladu druzyny, wraz z rozbudowanq mozhwosciq 
ustawiania lorma^l. powrdci rdwnlez - przynajmnie] w pewnym sensie - znany z "trdjki' 
system upgrade'owania zdolnosci poszczegdinych postaci. Cezywisae nie zabraknie atakdw 
tqczonych oraz rekrutowania nowych czlonkdw "grupybojowej', czyli 108 Stars of Destiny. 
Suikoden 5 zostal dobrze przyj?ty podezas prezentaeji na Tokyo Game Show, tarn tez padio 
zapewmenie o lokallzacji tego tytufu. 

OBLIVION VS. FISKUS 0:1 

Okazuje si?, ze nic ma nic pewnego. Cafkiem niedawne zapewnienia rzeeznika prasowego 
Belhesdy, ze Elder Scrolls IV: Cblivion stanowid b?dzie jeden z tytuldw startowych Xboxa 360. 
obalone zostafy przez odwiadezenie wydawey Take 2. wedlug ktorego gra ukaze si? dopiero 
w drugim kwartale przyszlego roku. Oczywiscie chodzi tu o pieniqdze. a w szczegdinodci o 
wykazanie nizszyeh dochodow owego wydawey w biezqcym roku fiskalnym. ktdry koriezy 
si? bodajze w kwietniu. Ech, nie lubi? takich sytuaeji. 



FINAL FANTASY X NA NES-a?! 



Ci Japot)czycy chyba nie majq w co grad. Grupa 
skodnookich hakerdw postanowila stwoizyd NES-owy 
odpowiednik dziesiqtego Finala, uzywajqc do tego celu 
romu Rnal Fantasy 2 jako bazy. Pomijajqc prezentac^ 
grafieznq, calkiem zresztq nieziq. jak natak 
■przedpotojwwq" konsol?, hakeizyzadbali nietylkoo 
zaprojektowanie dwiata gry i przepisanie dialogow. lecz 
rdwnlez o scenki fabulame (jest nawet slynna 'kqpier Tidusa i Yuny) oraz overdrive’y, Iqcznie ze 
sposobami ich wykonywania(jakchodby naciskanie odpowiednich klaw'iszy przy Bushido Auiona). 
Co w?cej - grazawlerad b?dzie Sphere Grid oraz mozliwodd rozgrywania meezdw blltzballa w2D! 
Cezywidese kompletna gierka dost?pna b?dzie wyfqcznie poprzez 'nieoficjalne' kanaly dystiybucji. 
czyli b?dzie jq mozna sciqgnqd z Netu. Kredyty dIa Jerry'ego. 










KONKURS PES5 



Z oka^ jubileuszowego #100 numeru PE. ogtaszam na tarnach J<^cika spotlowego' 
specjalny konkuis. Bawimy s >9 w ttybie e^l, a konkretnle chod23 o stworzenie 
polskiej Orange Ekstraklasy w PES5. OczywiScie wielka szkoda, ze producent nie 
uJost^itopc^ stworzenia cate| ligi, ale druzyny oraz pHkarzy motnatworzyd, a 
edytor jest tak tozbudowany, ze da si$ rbvvniez odvvzofowa6orygirialr>e herby, embte- 
maty, koszulki Itd.Oriagrodachpoinfonmjj^zarniesi^, konkurspotrwadolOstycz- 
rvaSOOOroku.Oceruadb^daemyprzedewszystkkTijakriajwieiriiejszeodwzorDwa- 
riie wizu^yr 1 e prawdzMych odpoMedriikdw, ale takze statystyki piHcarzy, st^ pro^, 
by nie przesadzab I nIe dawad np. 95 w ataku Piec^inie czy innemu naszemu "lokal- 
nemu" snajperowi. Prace mozna nadsyted na kartach pamigd (oczywidcie dozwfD- 
tu) lub w formie papierowej (wydruk nazwisk pHkarzy wraz z ich statystykami plus 
kolorowy wydruk stworzonych herbdw/logosdw oraz stro^). Wsz^tko na adres 
redakcji z dopiskiem 'K^ sportowy - konkurs'. Ew^itualnle w formie elektronicz- 
r)ej na mdj mailowy adres shiva@p8xextF8me.pl - zapraszam do zabawy. 



Przez cafy biez^cy numer PE przewijaj^ si^ motywy 
jubileuszowe, co nie jest niczym dziwnym przy 'setce', ale tez 
w zwiazku z tym kaclki dostaly wyj^tkowo po jednej stronie, 
st^d b^dzte nieco krdcej niz zwykie. OczywIScie jedziemy 
dale] z tematem Edit Mode w Pro Evolution Soccer 5. Dzi^kuj^ 
za spory odzew w sprawie kolejnych lig (niemlecka, 
francuska), wrorem opublikowanej w poprzednim numerze 
Premiership - pojawiq sif w nastgpnych wydaniach. Natomiast 
za mieslac zaproponujg Cl poprawne nazwy klubdw z Ligue 1 
oraz Bundesllgl (plus pozostale druzyny z Innych lig bez 
iicencji), poprawne nazwy wszystkich uwzgi^dnionych w 
grze stadionow, a takze prawdziwe nazwiska zawodnikdw z 
reprezentacji. Zwracam tez Twoj^ uwag@ na konkurs 
zwi^any z PES5. □ [shiva] 

KONTAIG; shivfl@psxextreme.pl; tel. 0660 472 224; (listy i dopiskiem "KACIK SPORTOWT) 



WYWIAD Z ESKIEM, MISTRZEM EUROPY W PES4 
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W czasie. gdy polska reprezentacja dawala na Old Trafford 
przykiad, jak nie nalezy grad w pllkf, a mlllony rodakdw 
obgryzaty paznokcie przed odblomikami TV. na dalekiej 
Sardynil pewien skromny chtopak sprawit, ze mimo 
wszystko mielldmy powody do radodcl. Grzegorz 'Eslek' 
Kuinik zostal Mistrzem Europy w Pro Evolution Soccer 4, 
dajac pokaz chlodnego profesjonalizmu (st^d tez nowa 
ksywa - Iceman) i bezwzglednego wykorzystania 
schematow na strzelanie goli. Mimo przeciwnodcl losu 
(kamera Normal Long, na ktdrej nikt w Polsce nie gra) 
pokonat cal^ stawk^, wygrywaj^c puchar. udcisk dioni 
Seabassa I respekt wszystkich uczestnikdw Polskiej Sceny 
PES-a. Esiek, zwyktychlopakz Podia... ee, ze Sl^ska 
oczywiscie. □ [koso) 

Koto; Opisz prosz^ pokrptce kolejne elapy tumieju. Z 
zaplsu zmagaA wynika, ze pewne proPlemy miale^ w 
gniple, z kolei w ‘drabince ' nie byio juz na Ciebie 
mocnycb:}. Kidra spotkanie najbardziej zapadfo Cl w 
pamieci? 

Eslek: W pierwszej fazie gralldmy w 5-osobowych grupach. 
Tu faktycznie byfy problemy. Najtrudniejszebyto 
przestawlenie sle z kamery Wide (na jakiej gramy w 
Polsce) na obowiazujaca tarn Normal Long, przez co w 
plerwszym meczu stracllem 5 bramek (w tym 3 
samobbjcze gtdwnie z powodu kamery wtadnie). 
Wyszedlem z grupy z ostatniego premlowanego awansem 
miejsca, czyll trzeclego. Kolejna faza to ponownie grupy. 
tym razem 3-osobowe. T u takie wyszedlem z ostatniego 
mozliwego miejsca (2). Dalej byla juz drabinka, 
zaczynajaca sie od dwierdfinalu (i od mistrza Anglli). 
Najbardziej w pamleci zapadi mi mecz, a jak^e, finalowy. 
Szybko objete prowadzenie, utracone niestety przed 
przerwq. Po wznowlenlu strzelllem na 2:1 1 zacz^ta sle 
wojna nerwdw, ktdr^ na szczedcle wygralem. Od 70. mlnuty 
widad by<ojuz lekkie podrrytowanie Belga. Zacz^l faulowad, 
CO skohczylo sle dia niego 3 czerwonymi kartkami. W tym 
momencle wiedzialem juz, ie wywioze dobry rezultat. 




Koso; Jakimi 
dmtynami i 
usiawieniami grano 
na m/sfrzosfivach? 
Esiek; Wszyscy 
brail Brazylie. 
chyba tylko 3-4 
osoby graty kirns 
innym, w tym ja i 
Seba (Mistrz 
PolskI). Jagralem 
Angli^p on Franqq. 
Napytanie „kim 
grasz?’ wiekszodd 
Graczy reagowata 
dziwnq mln^, uwazaj^c, 2ejedll chcesz odnieddjakid 
sukces. nie masz wyboru - jest tylko Brazylia, czyli niby 
druzyna dIa ‘zawodowcdw". Ustawlenia przewaznie typowe, 
gidwnie 4-3-3, chod czesto spotykalo sle tzw. ustawienie B, 
czyll takie, ktdre mozna wlqczyd w czasie meczu nie 
wchodz^c do formacjl. Najcze^sj byia to calkowita obrona, 
11 na wlaenej polowie, i z takim tez ustawlenlem spotkalem 
sle w pdifinale; Francuz uzyt go zaraz po strzeleniu bramki. 
Na szczedcie udato mi sie wyrdwnad I nie dopudcid do 
objecia przez niego ponownego prowadzenla. 



■ riiKHowy mea. Esiek emanuje 
spokojem i pewnoidq siebie. Rywol juz 
wie, ze Polok nie do sohie wydrzec 
iwycifstwo. 



Koso: Podpatrzyledcodclekawego u Innych Graczy? 
Sposdb wykorzystania schematdw, jakieS nietypowe 
ustawlenia, gierklpsychologiczne? 

Esiek: Raczej nic nowego, po prostu wiekszodd zagrail 




■ Ojciec sen1 PES, Shingo Takolsuko wreaa E^ewi puclur za zwydpstwo. 



opanowana do perfekcji. Przygotowani byll na kazdy styl gry, 
potrafill sle blyskawicznie przestawiad - to naprawde robilo 
wraienle. Co clekawe, nie strzelall wolnych z tzw. wysunlecia, 
CO u nas Jest wladciwie podstawq, jednak I bez tego radzili 
sobie znakomicle. 

Koso: Jak wkJzisz poziom Polskiej Sceny PES-a na lie Graczy 
z innych krajdw? 

Esiek: Poziom rodzimych Graczy ocenlam naprawde bardzo 
wysoko, jednak niestety do dcistej czoldwki troche nam jeszcze 
brakuje. Mydie. ze gidwnym powodem taklego stanu rzeczy 
jest zbyt mala iiczba tumiejdw u nas rozgrywanych, 
dodiiviadczenie z nich wynleslone jest, jak wiadorrw, bardzo 
wazne. WFrancji czy Anglli czestos^ nawet2turnie]e 
tygodniowo, w Polsce jest dobrze, jedll jest l na miesl^c. Mam 
nadzieje. de niedlugo to sie zmlenl. 

Koso: Rozmawialei z GraczamI z innych pahstw? Jak rozwija 
sig u nich scena PES? 

Eslek: Przedewszystkim u nich wszystko jest ohcjalne, 
zatwierdzone przez Konaml. My z nasza scene chowamy sie 
niestety .w podziemiach". Konami nie zauwaza albo nie chce 
nas zauwazad. Mam nadzieje, ze dzield temu zv/yciestwu cod 
sie zmieni. Rozmawlajec z Graczem z Holandii dowiedzialem 
sie, de u nich podobnie jak teraz u nas scena rozwijata sle i 
zaczynala od dziatah czysto amatorskich. Po pewnym czasie 
zostali zauwazeni przez Konami i teraz na ich tumiejach se 
nagrody pokroju np. PSP. Moze wkrdtce bedzie tak i u nas. 

Koso; Przyznaj si^, co (poza splendorem) zgamgle^ za 
zwycifstwo:). 

Eslek: 20.000 funtdw, puchar. tytut Mistrza Europy i pewnosd, 
zezagramw kolejnych ME... No dobra, z tymifuntami 
zarlowatem:). 

Koso: Jak Ci sif podobala calapodrdziwyjazddo Wloch? 
Esiek: Wycleczka byla niesamowita. Dia samej atmoslery 
warto bylo tarn byd. Mieszkalldmy w 5-gwiazdkowym hotelu. w 
ktdiym lAiekszodd rzeczy byia z gdry opiacona przez Konami 
(datmowy barek oraz rddne inne atrakcje, jak np. mecze pllkl 
plazowej). Warto podkredlid, ze cala otoczka tumieju byla 
naprawde pierwszej klasy. samej organizacjl takze nie mozna 
bylo nic zarzucid. 

Koso: Wyjadnij naszym Czyletnikom, czym Twoje slynne 
,lama pass/", na ktdre tak iatwo dawali sie nabierad Twoi 
przeciwnicyna wfoskich mlstrzostwach. 

Esiek: Oslawlone juz „lamy' to nic innego, jak wejdcie 
skrzydiem w pole kame przeciwnika (przy kiwnieclu 2-3 
obroitcdw), podanie do nadblegaj^cych ofensywnych 
pomocnikdw (w molm przypadku Scholes lub Lampard) i strzal 



Od wielu z Was dostalem sygnaty. ze CzoldwkaPolsklego PES-a 
surowo ocenria najnowsz^ cze^d naszej ukochanej serli.Ttzeba 
wzi^ jednak pod uwage, ze tzw. polska scena PES-a patizy przez 
nieco Inny ptyzmaL Chlopaki szukaj^ rzeczy typu *tak I tak 
zawsze mozna strzelid bramke' albo tak i tak modna zrobld to i 
tamto', traktujac gre zbyt mechanicznie- Nic wiec dziwnego, ze 
brakuje w tym troche zwykiego trzezwego podejdda do gry jako 
takiej - nie tumiejowej, a po prostu gry dia zabawy i przyjemnosci. 
Dia ogromnej wiekszosci fandw PES-a chodzt przeciez pizede 
W3zysb(im wladnie o gameplay, a nie o szukanie schematdw i 
jednostajne stosowanleich na tumiejach. Warto jeszcze 
zauwazyd, ze po kolejnych kilkunastu dniach grania czedd sceny 
zmienila zdaniei podniosla swojaocene, m.ln. Sado na *9+'. 





CPP O PES5 



z pierwszej pitki. W 90% 
przypadkdw takie zagrania ' 
kohcz^s>e bramkg. 



Koso: Jaka byte reakcja 
innych Graczy na 
zwyciestwo zawodnika z 
Polski? Przed mistrzostwami 
zapewne nie wiedzieli nawel, 
ze u nas gra sie w PES-a. 
Eslek: Dokladnie, czytaj^c 
wypowiedzi na niektdrych 
forach zachodnich wkJad, ze 
zaskoczenie bylo napraiMle 
ogromne. Wymieniajqc 
uczestnikdw, z poczqtku 
nawet nie wiedzieli, ze 'jacyd 
Polacy' wezmq udziai w 
mlstrzostwach. Spotkalem 
sie jul: nawet z opinlami, ze 
Polska mode byd najlepiej 
grajqcym krajem w Europie, 
co - trzeba przyznad - jest 



■ Pfltriotyany gest - Gnesiek 

Koso: Gramy Juz wPESS- tflluje polskq flagg nn koszuke. 

jak widzisz swoje szanse w 

kolejnej czedci lej gry? Czy spore zmiany w gemepleyu se dia 
Ciebie korzystne? 

Esiek; Na pewno nie:). Nie s^ korzystne chodby ze wzgiedu na 
brak nlam', a takze diatego, ze teraz rozgrywka jest duzo 
wolniejsza i nie da sie juz jednym zawodnikiem krwn^c trzech 
obroticdw, co, nie ukrywam, bardzo lubltem:). Wiec moje 
szanse nie s^jud takie, jakie byfy w przypadku PES4. Ale jest 
druga strona medalu. PES stal sie zdecydowanie bardzie] 
realistyczny i to mnie naprawde cieszy. 



PHa 






Niech to cate FIA szlag trail. Nie 
fit ^ do§d, ze co roku kombinuj^ z prze- 

pisami roznorakich wyscigow, to 
z tq llcer>cj^ dia Polaka juz prze- 
sadzili. Inne patatachy otrzymy- 
waiy za a 

strzowi sif odmawia. Robert, nie 
przejmuj 99, zbierz doswiadczenie w 
grudniu w Barcelonie, a za rok b^da 0 
Ciebie sami zabiegab. {...) Jedyna dobra wiadomo^ w tym jniechu" 
to tumiej WRC4. Poszto w miar^ sprawnie, a co si? dziato i kto prze- 
szedt - przeczytajcie obok. 0 konkursach z fotkami przypominac nie 
musz?, bo to juz sfandardowa pozycja, wi?c polecam przegladngd i 
do przeczytania za miesiac. □ fgamera] 

KOUTAKT: gomera@go2.pl ; tel. kom. 0603 564-172; godu-godu: 430614 
listy no odres: Miroslow Grabe ul. Poderewskiego lb/22 41-710 Rudo ^cpko 10 



No i poszlo. Zawodnicy jak na razie 
stawlK si? w komplecie, wi?c pan 
listonosz miat r?ce peine roboty, bo z 
kaset to teraz mog? sobie scian? domu 
postawid, Pierwsza tura tumieju 
rozgrywana byia na pi?ciu OS-ach w 
niespetna 40 minut, zatem jazda byta 
ostra. Ale tak miaio byb: krotko, ostro, bez 
pomytek i bez wybaczenia ze strony gry. 
A oto szczegolowe wyniki: 



OS2 Grecja- Skoda Fabia WRC 
OS2 Szwecja- Mitsubishi Lancer WRC 04 
Zwyci?2ca grupy zostat: Dariusz 
(spidltorun POL) Piachecki z sum^ 
czas6w: 22,21,16 

Pozostaia trojka, W6ra przeszia do drugiej 
fazy to: Szymon Michalski, Kamil Lipa i 
Dawid Mosz. 



Kolejna tura rozegrana zostanie od 25 do 
28 listopada 2005 roku (dowolnie dIa 
kazdej z grup), a grupy, z ktorych wyjdzie 
po czterech zawodnikow, wygladajq 
nast?puj^co: 



PIERWSZA GRUPA. 

OS1 Monte Carlo- 
Subaru Impreza WRC 2004 
0S1 Szwecja- Citroen Xsara WRC 
OS1 Meksyk- Peugeot 307 WRC 
OS1 Nowa Zelartdia- Skoda Fabia WRC 
0S1 Cypr- Mitsubishi Lancer WRC 04 
Zwyci?zcg grupy zostat: Robert 
Gondek z sum^ czasdw: 16,08,53 
Pozostata trbjka, ktora przeszta do 
drugiej fazy to: Dariusz Lisowski. Marek 
Wyrchol I Adam Skolik. 



GRUPA A 



Robert Gondek 



Marek Wyrchol 



Kamil Zak 



DRUGA GRUPA. 

0S1 Grecja- Subaru Impreza WRC 2004 
0S1 Turcja- Citroen Xsara WRC 
OS1 Argentyna- Peugeot 307 WRC 
OS1 Finlandia- Skoda Fabia WRC 
OSl Niemcy- Mitsubishi Lancer WRC 04 
Zwyci?zc^ grupy zostat: Robert Micek z 
sum^ czas6w: 16,39,02 
Pozostata trojka, ktora przeszta do 
drugiej fazy to: Marcin Jaszczak, 
Krzysztof Korna^ i Damian Libisz. 



GRUPA B 



Robert Micek 



6«s»ek podpkot ^ joko diudyl986, wtfr (nidno powwdziec, ikqd jnf i jgk sif narywo. To jednoli 1 
kftuwaMtolBkwtyminitsiocudoklciuiokwikiiienqj.Gfi^^ .smoko' i ponystu. 



Krzysztof Kornas 



Dariusz PtacheckI 



TRZECIA GRUPA. 

OS2 Australia- 
Subaru Impreza WRC 2004 
OS2 Hiszpania- Citroen Xsara WRC 
OS2 Francja- Peugeot 307 WRC 
OS2 Wtochy- Skoda Fabia WRC 
OS2 Anglia- Mitsubishi Lancer WRC 04 
Zwyci?zcg grupy zostat: Michat Misiak z 
sumq czasbw: 18,54,84 
Pozostata trbjka, ktora przeszta do 
drugiej fazy to: Artur Rudy, Kamil 2ak i 
Jakub Bqk. 



Nagrod^ gtdwn^ jest kierowni- 
ca IMPACT WHEEL (PC, PS2, 
Xbox) ufundowana przez firm^ 
KARUMA. 

HTTP:/AIVWW.SAITEK.PL 



CZWARTA GRUPA. 
OS2 Japonia- 
Subaru Impreza WRC 2004 
OS2 Niemcy- Citroen Xsara WRC 



Dwukfliorowe, biot(K7iime nitko podWo w tym tniesijtu smcii jiiy. Joke b symbole dalekowsdudnie to konik 1 
snwgierki, wi«( jesk 0 to ouforowi projektu chodzito, to trofit, irf wynto mu to tak .bezinlwoswM'... to lez 
A zwydficti zoslof Sobostion Dudek ze Szoerbk.. 



OS2 Rnlandia- Peugeot 307 WRC 






itaRt®]@iiri®]il 



www.activer.com.pl 1 

ewTiail:biuro@activer.com.pl \ 

tel./fax (0 22) 671 86 53 
lel.kom. 0 501 599 703 



obecniE t 
C^WYSYtKACjzi 
L_ GRATIS! 



Szymon Michalsk 



HV Zgfoszono do ochrony w Urz.Pat. nr P 361269 

Wirtualne raJdowanlE 
Naturalne klErowanlE 
IndywidualnE przystosowaniE 
UniwEPsalnE korzystaniE 



krzesto 

► DU NAJMLODSZYCH 



steiaz 

► DU OSZCZ^DNYCH 
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lEkkEN DarI< Resurrection - bi^dzlE czy nIe? 



VIRTUA FIGHTER 9 



Sty 



SPARRING PARTNER! 



Olo i nonwry no koiejne ouby, ktbre zglosily ^ do Sporring Panwo. Priyponwom, ze rubryko la obeinwje wszysikie 
Iwrtykl, Die omieszkajcio wipe m poczqiku po^ iokie gry Wos 'mteresujq (novni, ieili jest to tylko jeden tyhd). W rubryce 
'Postocie' przMktawiojcie swoje pozyc|e w noslppuiocy spo»b: zowodmey (skrot tylubj gry), np. Jocky, Wolf {VF4:EV0|, Jin, 
Kozuya (TTT), Ryu (SFIII). Zgloszenio przysyfojde falownie (odres redokqi z dopiskiem 'Kqdk Bijat^) lub moilowo (ko- 
li@ps)(extrtmt.|il)... SMS-y w sumie tez honorui?, ole lylo i wylfonie wiedy, iezeh' mzyslko jesi lodnie wypisane... i nie 
skosuje 9f gdziei po diodze;). Pomif lojos, ioby pny podowoniu swokh donych wspomniec loi, jokiego miosto/ obszaru Poyri 
to dolycy, i konieonie podowu nuimry kwunkowe przy telefoiKKh stocjonomych! UWAGA: niepelne metryaki nie bpdq 
twoorowone (wyiqlek slonowi rubryko Info')! 

IHFCh Gtm Ui uynl 
posloooim, eb itsbiit. 

0«Y; Tdtkw i, Soil toMur 2 
NICK: Sq««ll 

GDZIE: LiMnk WanMki 
POSTAOb Ityon, Im 
(TikliMS), (trvMlK, Sung 
Mm(SmI CoOwI 
KONIAKT: 

«'Kwl. ^kiqifllSoZ.pl 



NICK: Kofef 
GDZIE: Zeeeczt Sliplli 
POSTAOL Pnl Ja, IMackI, 
F»|{TU) 

KOHTAKT: 

M. km.0Kia22E7lf 



Odpovnedz no pylonie z PEp^9: bijolyka^n i 
wklorej gioMiym bohoiertnytt p e w i eii t f yrmy 
zowodnik KBA, lo oaywscie Shoepfu 
IWazniiiHych problems roceja 
Ano(klopinboli,niebijotyka),opr<Hdl(mt« ' 
lopytimiMdamdzidiSebostunlbkarjkionrz | 
Tomoa Popczymld Groiulaqe! 



Zosody tokietok zwykie: iiagsip tylko odpowedzi 
podowone w trokoe rozmowy tetelomcznei SMS-y 
bran pod UMgp. WygryweisABBpB^ 
Dsoby.kteepo d odz q p i BMdlowqo^MiDj^ 
Nagrodomi sq rozne upominki - pody do PS2 sIiiMd 
RGB, braiooki itp. Odpowiedzi mozno udziekic 
dnn30.11.2005r.podaa»i0507 391 
911, rowno od godziny 21.00. Wczesniej teyi« 
bgdnwyiqaonyolbo«wfap^«lbieraf;ld^ 
zostoie wyloaony po rozwigzoniu koRlna. 



Wszyscy maniacy Tekkena niederptlwie czekaj^ na oficjalne 
potwiendzenie przez Namco premiery T5DR na PS2. Tyle tylko, 
ze parrowie z Namco przemy^leli spraw$ i teraz wabaj^ si$, 
czy w ogOle ten tytut wydawaO. Faktyeznie, z 
analitycznego punktu wktzenia taki manewr (czytaj: 
wydanie gry na konsolg dwa miechy po premierze 
automatowej) nie ^wiadczyloby o nicti najlepiej. 
Dlaczego?Poriiewazctop(DwacizHobytodo 
nieprawdopodobnych stral wtasddeli salondw. Zresztq r» 
pewno podpisuj^ oni niejednq umcAx^, zeby wla^ie urulm^ 
tego typu incydentow. Zaraz po tym pojawH sie pomysl, 
zeby T5DR wydaiS na PS2 w poiniejszym okrsste. 

Niestety. ten myk takze nie webodzi w gre, a to gtovvnie 
z powodu launcbu (marzec 2006) nowe) konsoli Sony. 



KONTAKT: koli@psxextreme.pl; tel. 030 ) 391 911 ; 
{listY z dopiskiem "KAQK BUAIYIC] 



■ Nowy zawodnik - meksykaniec El Blaze 



Oke. czas nieco podsumowap wiadomosci 
dotycz^ce tego elektryzujacego, chop nadal 
owianego mgietkq tajemnicy mordobicia - 
akurat w dniu, w ktPrym pisze te stowa. odbyl 
sie zorganlzowany przez Sege pokaz 
nadchodz^cych gier te) tinny. Wiadomo juz, ze 
gra ma sif ukazaP na automatach wokolicach 
wiosny 2006 roku, I raezej mozna zapomnieP. 
by byt to launch title na PS3; zreszt^ do tej pory 
nie potwierdzono zadnych wersji na konsole 
next-gen. VF5 b^zie PmigaP na najnowszej 
ptycie arcade stworzonej przez Segf , potworze 
noszqcym nazw$ Lindbergh. O lie w samej 
kwestii model! poetaci az tak powalaj^cego 
szoku nie ma. jak to zwykie miato miejsce w 
przypadku nowej odslony serii (chop I tak VF5 wygl^da najlepiej spoPrpd wszystkich isiniejqcych 
1 nadchodz^cych mordobiP), tak uwag^ przykuwa wprost 
niesamowita animaeja. Ooskonale odwzorowana praca 
mi^Pni i mimika, zachowanie ciuszkPw w trakeie ruchow, do 
tego cudowie efekty swietine i uwzgl^nienie cieni, Pwietnie 
prezentujacs sie postacie kibiePw otaczaj^cych areny - 
wyglada to wspaniale. a jesli jeszcze weimie sie pod uwage, 
ze ewentualne porty na next-geny b^da supportowaP HDTV, to 
zapowiada si^ prawdziwa uczta dia oka. No i mamy dwie 
nowe postacie. Pierwsza to widoezny na zdj^iu El Blaze, 
zamaskowany zapaPnik waiczacy meksykahska, bardzo 
zywiotowa odmiana wrestlingu. druga zap postacia Jest pewna 
mtodziutka, krPtkowiosa dziewezynka, ktora z kolei preferuje 
styl maipy. Do tej pory jednak nie ujawniono zadnych 
informaeji dotyczacych systemu walki, natomiast wiadomo 
juP CO nieco na temat kwestii kustomizaeji wygladu 
wojownikdw. Teraz fighterzy b^a nie tylko 4 glpwne 
stroje, ale w dodatku kazdy z nich b^dzie mial okolo 20 
elementpw, w obrebie ktorych b^ziemy mogli sobie dobieraP ozdoby, gadzety. elementy stroju 
ltd. No po prostu rewelacja! Kazdy b^ie mogl sobie stworzyc naprawd^ unikalnie wygladajaca 
postap. Oke - czekamy na dalsze szczegoty, ktore 
bgd^ przekazywal na biezaco. 



\ TELEXTBEME 

OtoinzdoadoalMmSiA 

poddi NgfcM!n 

KIM $A JOHNNY GOMEZ ORAZ NICK 
DIAMOND I Z JAKA BIJATYKA SA ONI 
ZWIAZANI? 



PS. Vanessa w biustonoszu I rozchetstanej wojskowej 
koszuli... mniamt:). 



Ciekawe, co teraz wymypli .Namcock”, skoror^xecalo 
Graezom konsolowym, ze tym razem (po coin-upowym 
exclusive T5.1 ) nowy Tekken ukaze sia takze na PS2. Po tej jakze dziecinnej wpadee szczerze 
watpia. za ujrzymy kiedykolwiekTSDR na PS2. Pozostaje jednak nadzi^, ktora zgodniez 
powiedzeniem umiera ostatnia. Szkoda, ze tak sia to wszystko potoczyto. Na 1 00% w DR 
zobaezymy przemodelowanego Armor Kinga. SzczegPly na razie nie sa znane, wiadomo tyl 
ze badzie. MozemyjedyniezgadywaP. czy badzie kimp w rodzaju Edka dIa Christie, czy 
dostanie catkowide nowe ciosy na podzeba ruwej gry (bo przeciez King przejai wiakszosP 
jego zagrart). Na pooeszenie screen prezentujacy opancerzonego krbla. □ [mashter] 



'Czy bada JakieP bijatyki 2D na PS3 lub Xboxa 360?" ggx2. e-mail 

t o... Dobre pylanie. Palrz^cnato. wjakimKierunkuzmiamaj^konsola nowej generaqi. 
racial watptiwa sprawa wydeje sia. by ktos jeszcze prdbowat tworzyt gry w 
'archaicznej", ale jakze przez wielu z nas mlowanej grafice 2D. To maze zabrzmi 
n/eco dz'wnie, ale maze wymy^gcoinowego w kwestii prezentacji grafiki 2D^ Na 
razie nic me wiadorm, miejmy jednak nadzieJa. ze doczekamy sia nowych Guilty Qearowi 
bijatyk Capcom oraz SNK-Playmore na nezl-genach (i byd maze, he he he, standardowych 
problemow przy konwersji zautomatdw?:). Pdki co nalezy sia creszyp z premiery GG XX 
Slash (na razie tylko automaty) oraz ladnego supportu PSP takimi tylulanv. jak GGXXUReload 
oraz Street Fighter Zero 3: Double Upper (w styezniu w Japonii). 



Kacik BIJATYK 



AWANTUUURAAA!!! No powitac, 
powltad:). Ledwie kilka godzin temu 
odbyt sia nowy. krdtki p^az Virtua 
Rghter 5, postanowilem wiac 
podsumowad wszeikie istotne i 
potwierdzono informaeje dotyczqcejednej z 
najwazniejszych bijatyk. Oj, szykuje sia 
ostra konkureneja • tutaj AM2 pracuje 
nad VF5, ajednoczednie Team Ninja 
doktada wszelkich starah, zeby Dead 
or Alive 4 byto iscie wywalone w 
kosmos. A tymezasem plotka niesie, 
jakoby Tekken Tag Tournament 2 byl tytulem startowym 
dia PS3. Oj. badzie burza w najblizszych miesi^cach. a 
tymezasem zapraszam do lektury. □ [kali] 



Pita 











ULTIMATE TOURNAMENT VOl.3 

Paryz, 15-16 pazdziernika 

Nie bytoby ktamstwem, gdybym napisat. ze byHo najlepiej zorganizowany tumiej. na jakim 
byiem. NIe sktamalbym takze pisz^, ze wieza Eiffela ma tyle wysoko^, co suma mojego 
I Boskona IQ [kor to jeden z takich rodzynbw:]. Prawdq natomiast nie jest, ze ekspedientki 
w McDonaldsie rozumiej^, o co cbodzi, gdy si@ powie po angielsku stowo ,frytki". Ttzeba 
opisywab na migi i najlepiej z uzyciem komiksdw zwanych ulotkami. Siedz^ wtabnie w 
last foodzie. jeszcze pierwszego dnia, poznallsmy kolesia o ksywce Genius, ktory (mozecie 
wierzyb lub nia) pfzez 10 minut prbbowat zrobib .elektryka” Kazkiem I zwyczajnie nie dal 
rady. Nie bytoby moze w tym nic bmiesznego, gdyby nie lakt, zechlopta^ gra nami^tnie w 
Tekkena 5 od premiefy. Gdyby ktob mi kaza) zgadywab, stawiatbym wszystkie pienigdze, 
ze typ na pewno stefuje Pawtem:). W kazdym razie po wizycie w McDonaldsie trafilismy 
do botelu i bezzwiocznie wyruszyliSmy na sparing! z Hiszpanami. Niemcami oraz 
Francuzami. Ogofnie jrkodziezdwka" w pierwszym dniu byta przeokrutna. Dostownie nie 
mogliSmy si$ doczekab tumieju. 

Atrzeba wiedzieb. ze Ultimate Tournament to zawody rang! europejskiej, w ktdrych zawsze 
bior^ udzial najlepsi Qracze zcalej Europy. 




Nastepnego dnia niecopodekscytowani 
udalismy si$ wraz z gtbwnym organizatorem, 
Kenjim. do podziemi jednego z najwi^kszydi 
boteldw na przedmiekiiach Paryza. Po 
wejidu do sali, w ktdrej za chwile mlaty 
rozpoczeb si^ zawody. wrazente wywolane 
widokiem uderzylo mnie mocniej niz cep 
Tysona przyjety naczysto. Szesnaicie 
stanowisk przygotowanych specjalnie do 
tumiejowych zmagart plus jedna przytulna 
miejscdwka z ogromnyrn projektorem. 



Czegos takiego w iyciu nie widziatem. Wszystko bwietnie dopracowane. Kazdy zawodnik 
po potwierdzeniu wczebniejszych zapisow (za 15 euro) otrzymal kartk^ z wydrukowanym 
regulaminem imprezy i zostal losowo wrzucony do jednaj z 10 gmp. Zeby wszyscy najlepsi 
ptzypadkiem nie spotkali si^ juz w pie/wszej fazie tumieju, organizatorzy rozstawiti po 
dwdch faworytowdo kazdej grupy. Pod nieobecno&i lion Mike'a (UK), to ja dost^tem 
zaszczytu bycia jednym z nich w grupie nr S. Na pierwszy rzut oka tylko Giordano (ITA) 
wydawal si? silnym przeciwnikiem w moim "rewirze", w kortcu za tadne oczy nia zostat 
rozstawiony. Boskon trafit do grupy z Amaturem (HOL) - moim pogromc^z ostatniego 
tumieju w Amsterdamie - oraz DevilKazuy^ • jak si? poiniej okeizalo, najskuteczniejszym 
Graczem z ekipy wloskiej. Oczywibcie graliSmy kazdy z kazdym, do 2 wygranych walk, 3 
rundy, 100%energii. Popierwszejwalce. szcz?bliwiewvgranejprzozemnie2:1 zbardzo 
defensywnym Lawem, pomySlalem, ze jesli reszta Graczy w mojej grupie jest na takim 
poziomie. to b?d? mial duzy problem z przejbciem do dalszej lazy zawodbw. Nast?pnq 
walk? stoczytem z Giordano (najskuteczniejszy Feng, z jakim gratem w zyciu), ale tym 
razem szcz?Scie mi nie dopisato i wygrat m6j przeciwnik (2:1 ). 



Moja trzeda walka przeszta do historii. Obok mnie usiadt wspomniany wczesniej Genius 
(FRA) i nie uwierzysz, kogo wybral. Oczywtecie Paula. Pierwszg walk? wygralem nawet 
gtadko, moze diatego, ze nie za bardzo pozwolitem mu cokolwiek zrobib. Jednak to, co 
dzialo si? w drugim i trzedm (decydujacym) stardu, jest niemozliwe do zrelacjonowania. 
Boskon obserwujac t? walk? stwierdzil, ze wlasnie ktob udowodnH mu, ze istnieje ujemny 
iloraz inteligencji i do kortca wyprawy Smial si? ze mnie, ze przegraiem z ulomem, ktdry 
nie potrafi zrobib EWGPa. No coz, Paul to moja odwieczna pi?ta achillesowa. Pozniej byto 
juz znacznie lepiej. Nazakonczenie rozgiywekgrupowych mialem 6 zwyd?stw i 3 porazki, 
CO dalo mi 3 miejsce (4 najlepszych awansowalo do Double Elimination). Wspomn? 
jeszcze tylko, ze kazde moje starde (wygrane czy przegrane) konczylo si? wynikiem 2:1 . 
Boskon radzH sobie Iroch? lepiej. Na starde pokonat Amature’a, a polowa z jego 
pozostalych przeciwnikdw w ogdie si? nie schylafa (czytaj: jadfa po 3 podcinki od Niny na 
rund?). Pobil go tylko DevilKazuy^ (Nina), ktbry z miejsca przypomnial mi Kurka z czasdw 
T4. Szczerze rndwigc nie widzialem bardziej 'ezmaciarekiej' Niny. Ostatecznie oficjalny 
Mistrz Polski wyszedi z grupy na 2 pozycji. W innych grupach obyto si? raczej bez 
niespodzianek, moze z wyJatkiem drugiego miejsca Ryana, ktbry musiat ustapic 
pierwszGrtstwakolesiowfl wymiatajacemu JackiemS! Po 15-mlnutowej przerwie rozpocz?to 
si? Double Elimination, 



Mniejak zwykie dopisato niezwykte .szozebde", bo gorzej chyba trafic nie mogtem. 
Dostatem Ryana Harta (czytaj: najbardziej utytulowanego Gracza w Europie) i szczerze 
mbwiac, od razu sprawdzilem, na kogo wpadn? w drabince przegranych. Zdrugiej strony 
jednak nie zamierzatem brab przykiadu z polskiej reprezentacji w .kopank?", Kiedy§ musi 
byb ten pierwszy raz. Wybratem Lawka, Ryan Kazka i zacz?ta si? walka. Nie wiem, jak to 



zrobitem, ale wygralem 3:1 w rundach. Syn 
mamotrawny troch? spanikowal I do nast?pnego 
starda wybral Fenga. Tym razem byto znacznie 
trudniej, ale takze wygralem 3:1. Ryan troch? jakby 
zamart. Przez nast?pne 5 min. pizesuwat kursor po 
rbznycb postaclach, nie mog?c si? zdecydowab, kim 
grab - w kotScu wybral Heiika. W tym momencie 
musz? si? przyznab, ze w tej walce naprawd? dopisato 
mi szcz?bcie. Ptzy stanie 2:2 w rundach, Ryan w 
decyduj^ej bil mnie jak chdal, a ja tak od niechcenia 
(wiedzialem juz, ze przegram t? walk?) ze brodka 
areny na pal? zrobilem WS+2. ktbre go trafito, a 
pb^niej juz nie datem mu opabb na ziemi?. Ludzie 
zacz?li mi gratulowab, a ja poczutem, zejestem w 
stanie wygrab ten tumiej. 

Boskon w pierwszei walce trafit na Hiszpana Cliffa, 
bwietnie grajacego Ravenem. Mistrz Polski po fazie 
grupowej stwierdzil, ze juz nigdy wi?cej nie zagra Nina 
i odtad pykal Ankal Po d?zkim boju udato mu si? 
wygrab 3:2. W nast?pnej rudzie spolkalsi? z 
JinTheBestem (BEL) i dosyb pechowo przegrat 2:3. 
Musz? w tym momende wspomnieb, ze Beig gra) 
Lawem najbardziej .Janowo' w calej historii 
operowania ta postacia. Ja dostatem Harry ego Pottera 

- super skutecznego, dashujacego Hetika. Nie wiem, 

CO by si? stalo, gdyby wytosowaty si? areny ze ^iana, 
ale faktem jest to. ze 4 razy gralibmy na final stage’ach, 
a Wloch nie potrafi odpowiednio zachowac si? przy 
murze (sprawdzilem to podczas free playow). 
Przegraiem 1 :3. Osfatnie nasze walk! o wejbdedo 
najlepszej bsemki przegralismy obaj po2:3. Ja z 
JinYangiem (great dia niego w ostatniej rundzie), a 
Boskon nie zdolal pokonab Silvermana (Nina) swoja 
Ninka. W innych walkach Harry Potter dostat od Lix 
Tetraxa (najbardziej kozackiego Marduka ever), a 
Timer na tolalnym farde (3:2) odeslat do domu Ryana 

- przenikajaceciosy pod koniec decydujacej rundy 
rzadza(Swaycobotym wie:). Poiniej rozpoczatsi? 
kamawat Niny Williams. 6 z 0 najlepszych tego 
wieczoru grato wtabnie nia, i to w taki sposbb, ze nie 
dato si? na to patrzeb. Frenchie przegrat 1 :3 z 
DeviKazkiem, Potter zJinTheBestem 0:3, a Jin Yang 
zdemolowalfadat? Maiduka Lix Tetraxa 3:2. Szkoda, 
bo naprawd? chcialem. zeby Ux wygrat ten tumiej. W 
kotScu pizyszedt czas na final; Jin Yang vs. JinTheBest, 
Francja kontra Belgia. Wetika byta bardzo wyrbwnana i 
wedlug nviie zasluzenie zwyd?zyt Yang (5:3). Niestety, 
nie mog? opisab, co BeIg wyprawial Lawem, bo raz, ze 
nie mam tyle miejsca, a dwa, ze musialbym si? chyba 
wspi^ na wyzyny relacjonowania paranormalnych 
zdarzeh. Powiem krbtko - po tym, jak widziatem 
JinTheBesla w akcji z Lawkiem, bmierb nie wydaje si? 
juz jakos bardzo straszna. 

1 . JinYang (FRA/Nina) 

2. JinTheBest (BEL/Jin, Law) 

3. Lix Tetrax (FRA/Marduk) 



4. DevllKazuya (ITA/Nina) 

5. Harry Potter (ITA/Heihachi) 

6. Frenchie (FRA/Feng, Nine,) 

JinYang zgamqt 500 euro, JinTheBest 200, a Ux Tetrax 
50. W nocy odbyt si? jeszcze mini-tumiej Taga. a 
nagrod^ byta „skladka z kapelusza' - kazdy Gracz 
dawal 5 euro, grano do rana. Wygrat Bode, z tym zebyt 
niecozavriedziony znikni?ciem Ryana. Tumiej i caty 
wypad do Paryza to jedna z najfajniejszych wydeczek 
w moim zyciu. Juz w styczniu szykuje si? kolejna 
europejska edycja tej imprezy i mam nadziej?. ze ktos 
z Polski zasili nasze szeregi. Na koniec podzi?kowania 
dIa Kenjiego iTonia za gobdnnobb w najlepszym 
wydaniul □ (mashterj 



WYWIADZRVANEMHARTEM 

Mashter: Najcz?stsze pytanie, jakie Ci ostatnio zadaj^ 
ludzie. brzmi: co si? stato? Kolejny duzy tumiej i znowu 
nie udato Ci si? wygrab, chob tym razem nie stanql na 
przGSzkodzie Zaden KoreatSozyk. W takim razie 
zapytam po raz kolejny: co si? stato? 

Ryan Hart: Sam powinieneb sobie odpowiedzieb na to 
pytanie, poniewaz toTy przyczynileb si?do 
wyeliminowania mnie. Poza tym bylem przezi?biony, 
nie mogtem si? odpowiednio skoocentrowab. Wiem, ze 
to brzmi jak iwymov/ka, ale taka jest prawda. Po 
pierwszej walce z Tob^ czutem, zed?zko b?dzie Cl? 
pokonab. zab Timer zbil mnie przypadkiem. Takie s4 



uroki tumieju. Zreszt? to ja 
powinienem spytab Ciebie. cosi? 
stalo. Ze mn?graleb bwietnie, a 
poZniej dosyb latwo przegrateb z 
Harrym Potterem. 

U: No cbz, takie uroki tumieju:). Jak 
wedtug Ciebie wypadli Francuzi? 
Wiem, ze niemal od zawsze Anglicy i 
Wlosi nie traktujq powaznie 
tekkenowych Graczy z tego kraju. 

R.H.: Nie wydaje mi si?, zeby 
Francuzi znacznie podniesli swbj 
poziom w Tekkena. Grajq przyzwoicie. 



ale niczym szczegblnym ml nie zaimponowali. 
Mieli bardzo duzo szcz?scia i w?tpi?, zeby 
jeszcze kiedykolwiek jakib Francuz wygrat 
wi?ksze zawody z odpowiednio obsad?. 

M: Wdoz pozostajesz przy KazuyijakoTwojej 
gibwnej postaci? Wedtug mnie to wcale nie jest 
dobry wybbr. jesli chodzi o tumiejowe 
zmagania. 

R.H.; Wiem. ze to nie jest najlepszy wybbr. ale 
ja bardzo lubi? grab to postaci?. Mam dosyb 
ogl?dania Niny, Fenga czy Steve'a, acodopiero 
niml grab - nie powinno byb postaci nie 
wymagajocych zadnych umiej?tnobci. WTTT 



WVWIAHZJINYANGIM 



Mashter: Jak si? 
czujesz po wygraniu 
tumieju z tak mocn? 



1 . 

JinYang; To 
oczywiste. 
bardzo zadowolony z 
wyniku. aletonie 
same umiej?tnobci 
decydujoowygraniu 

tumieju z tak vdeloma wspanialyml Qraczami. 
Miatem duzo szcz?bcia z drabink?, a I z 
kilkoma zawodnikami (m.in. z Tob?) w 
decydujoce] rundzie dopisal mi los. 



M: Wedlug mnie z tak skuteczn? gr? mbgtbyb 
wiele zdziatab na Starym Kontynencle i nie 
tylko. DIaczego wczebniej nie pojawlaleb si? 
na europejskich tumiejach? 

JY: Myblalem nad tym kllka razy, ale nie 
bylem pewny swoich umiej?tnosci. nie 
wierzytem w to, za mog? waiczyb jak rbwny z 
rbwnym z takimi Graczamijak Ryan, Bode i 
reszta. 



M: Ryan uwaza. ze Francuzi nie pokazall nic 
rewelacyjnego na tym tumieju. Powiedziat mi, 
ze mielibcie duzo szcz?bcia, a i o braku 
czoibwki angielskich Graczy takze nie mozna 
zapomlnab. Co o tym s?dzlsz? 

JY: Uwazam, ze to za ostre stowa. Faktycznie, 
mialem szcz?bcie co do drabinkl. ale 
pokonalom przeciez DewlKazuy?, Frenchiego, 
no I Ciebie, a przeciez vtyeliminowaleb 
Ryana, i to 3:0, wi?c to nie mdgi byb 
przypadek. Ry?n mbwi, ze nie pokazallbmy 
nic rewelacyjnego, a przeciez dwbch 
Francuzbw byto na podium, a pi?tka w 
pierwszej osemce. Ja s?dz?, ze to bwietny 
wyniki nikt nie przekona mnie. 2ejest inaczej. 

M: Gracze z vrielkimi umiej?lnosciami 
manualnymi (m.in. Iron Mike i Ryan Hart) 
brzydz? si? takimi postaciami, jak Nina czy 
Steve. Uwaza]?, ze nie potrzeba zadnego 
skilla. zeby nauczyb si? niml grab. Jak jest 
wedtug Ciebie? 

JY: Rozumiem, z czego wynika ten uraz np, do 
Niny, ale wedtug mnie nie Jest to najbardziej 
przegi?ta postac w tej grze. Faktycznie. jest 
prosla w opanowaniu, ale wi?kszobb os6b nie 
zna jej stabobci. Przeciez Nina nie ma zadnej 
sensownej podcinki, diatego ci?zko si? nl? gra 
z defensywnymi Graczami. Na co dzietl gram 
kilkoma postaciami I staram si? jak najmnlej 
grab Nin?, ale na tumieju trzeba uzywab tej 
postaci, ktbr? gra si? najskuteczniej. 




■ Ryan Hart i Harry Potter. (Bufi: Zgaduje ze 
Harry Pottertolenociemniejszej kamacji ;)) 



mnbstwo ludzi narzekalo na Mishimbw, ate d, 
CO nigdy niml nie grali, nie zastanawiali si? 
nawet, jakiego siolla trzeba mieb, zeby 
kierowab nimi na najwyzszym poziomie. Jesli 
chodzl 0 odpowiedz na Twoje pytanie. to nie 
wiem, czy dale] b?d? grat Kazuy? na tumiejach. 
Mybl? 0 Heihachim. ale decyzj? podejm? 
dopiero w dzieti przed nast?pnymi zawodami. 








■ Tak viyglgdai kiedys HIV 
(2di9(iezP£4]. 



> HIV: PE #100... Hmm, tojuz minflo 
8 lat od chwili, gdy stan^lem w 
drzwiach redakcji PE i rzeklem z 
mfodziehczym wigorem do Fenixa, ze 
sporo zastrzezeA oraz pomystdw do pisma, 
ktdre wdwczas raczkowalo (#2 byl juz 
wbwczas na rynku, wiac (apska swe 
przylozylem do #3). Poniewaz moje uwagi 
spotkaty sif z aprobat^, 
przyst^pilem do 

... lak juz 
$ta1o. Wprawdzie 
przestrzani 
tych wszystkich 
lat nieco si^ 
zmienilem 
(gastryka ju2 
nieta:/), 
leb spadia 
masa 

obowi^zkow. 
jednak nie 
— poddaj^ S19 i : 

I konsolami spfdzam niemal kazd^ wolnq 
I zycia chwil^, swoje spostrzezenia 
I skrz^nie notuj^c i na papier przelewajqc. 

I Moina rzec, ze coS sif skoriczyto, tj. 

I pewien rozdziai w molm zyciu, ale z 
I strony - automatycznle otworzyi si$ 

I Czy PE doczeka #200, a ja wraz z nim 
I wytrwam na posterunku? Je^li zatozyd, ; 
j tak - mdj syn b^dzte miai wbwczas 
j przeszio 10 tat:), a )a 'pod czterdziestkf' 

I (S: moglibyScie obaj pisad do PE]. O 
Niech si$ dzieje, co ma si^ dziadi Aha. 
okazji jubileuszu nie byle jakiego 
wysegregowalem kllka llstdw, w ktdrych 
dzifkujede nam za to i owo. Wprawdzie 
nieco to lamerskie, ale z 
sytuacj^ troche miodu dia 
zaszkodzi. (...) Chod 
dzifkujf z gtfbi swego plugawego serca 
wszystkim Czytelnikom za 
dziatu 'LIsty', ktPry stanowl 
wizytowkf pisma. Bez Waszego 
zaangazowania pewnie nadal 
bym 
(...) c 
caly ' 

Kontakt: listy&psxextreme.pl , 

tel. 0696 131 258, a takze listy na adres 

Redakcji {z dopiskiem: ‘LISTY'). 

W tym ffliesiqcu nogrod^ otnyimijg: 

Piotr tubs i Dobronia 
Doinion 63kz z Szydiowk 

Rozwiazanie krzyzowki z 
PE#98. 

Prawidtowe hasto: BACK TO SCHOOL. 
Nagrody otrzymujq; Hllwa Sebastian z 
Kalowic. Urbahski Jdzef z Wodzistawla. 
SoleckI Pawel z Koszalina i Wiktorowicz 
Szymon z 2elonej Gdry. 

trywat 

Date. Uili - KmI)|, It pogotoif I. 

Zna. FuMl - naM orfntaiiion, ■ Anarao, UtUel 

iMi, Winit* • ad Mystaqo la mtiaa pny eiiiB|i aaitrirtai * rvl da<*at, 

ala piabvi i#li du5L 

Wacita. 0M|da lak. 1e caHilafn liaaaa lilta. jaiio pnattamla. it 



NOSNIKI W NATARCIU 



■(...] Czel Zaciekawit mnia artykut 

< Twojegopi6rawPE#99. 

I dotyczqcywojnyno^mkdw. Czy 
wiadomo coi wiecej na ten temat, skoro 
'sytuaeja zmlenia sle niezym w 
kalejdoskopie'? [...]■ Ziom. PiotrkbwTryb. 

HIV: Alez oczywi^cle, ze lak. Sony ogtosifc) 
zogrartne dumg. ii formal Blu-ray vrygrat 
walke z HD DVD juz w przecAb/epaeft. 
tXvriadczenie zostato wyghszone tuz po 
lymjakkorporacja VlfamerBros. olicjalnie 
poparla formal Sony. Przedstawiciel 
japoilskiepo gigarMa elekironieznei rozrywki 
stwierdzil jasno. ia wojne nosnikdwmozna 
juzuznaPzaprzesadzona. Lgeznie Blu-ray 
poparfoplePzazeidu hollyvmodzkich 
sludidw. Mahtago. Sonypoinfotmowalo.ze 
Blu-rayzyskal popamie firm, do klprych 
nalezy 90% rynku peceldw. 80% rynku gier. 
a takze 90% rynku tzw. elekironiki 
uzyWfoivey. Wedlug Forrester Research 
(znana firma analityrsna), Blu-ray wyprze 
HDDVDwci^gudwdchlat WarlododaC, 
ze wIekszo&C Him, ktdre zapowladaja 
^rzedai fHmon na kr^zkach Blu-ray. 
udosteprriad bgdzie takze wersje w 
formacle HD DVD. Tyle » lemacie wojny 
vrfaSdwej, pragne ponadto wspomniec, ze 
niedawno Yoshihiro Maniyama ■ szef 
japohskiego oddziaiu odpowiedzialnego za 
sprzedaz XPoxs 360 ■ ogtosH ofkjainle. ze 
konsola nie bedzie korzyslaC z formalu HD 
DVD. X360zoslanie wyposaiony w 
klasyczny naped DVD(9) od Toshby. Zty to 
nxh. bezwatfXiwoici. PojawHysie 
szybkensemplotki, ze wprzyszloicipojawi 
sie X360 z nap^dem HD DVD, jednak na 
pewno gry nie bade zapisywane na pfylkach 
HD DVD. A ze konsola zzaiozenia nie 
bardzo wldzisig wigkszoscitandrvkina 
domowago jako deteultowy odtwarzaez. taki 
ruch \vydawa6sie moie nietrafkony C6z, 
poczekamy. zobaezymy. 



POt-KRETYN HGODNIA? 



© , '[...] Myszaodebllu, CO to za 
’ wymyslyztymlytutempdt- 
kretyna tygodnia? Juz w dw6ch 
numeracti to widze. Matpujesz HIVa. 
dwoku? Jego Debit Miesi^ca. to 
przynajmniejiakod brzmiato. A P6t-Kretyn? 
Todopiero zenada. Pizeciez PSX Extreme 
nie jest nawetlygodnikiem. Przyznawaj go 
slepym targaezom ^mietnlkdw. bo tylko on! 
mogasieztegocieszydl [...]*. Jura, Zatfzle 

Myszaq: No iprosze bardzo. Masz. W 
setnym numerzel To zaszczyt nie lada. 
Tylko CO to jest ten ilepy targaez? Taki kret- 
fuiurysla, co wall ryC m szkiarb 1 plastikacb 
(targa niml ryjem). a nie tradycyjnle. w 
ziemi? Hmmm. 



NEDZNY KUMPEL 



© , '[...] Elo HIV! Pisze,gdyzmu8ze 
ztozyd skarge na mojego kumpla. 

I orazzpowazneproibazwi^anq 

ze skarg^. Tydzieh temu 6w kumpel 
(nazwijmy go Stefani 6) zaproponowa). 
abym do niego wpadt. Znam go od 
wrzednla. bo tak eie zdarzylo, Ze kibluje w 
pleiwszej klasie llceum. wiec zmienlta ml 
sle klasa. Wracaj^c do historii. mielismy u 
niego grad m.in. w Tekkena 4, bo on go ma. 
a )a nie. Ja osobidcie jestem wydwiczony na 
Tekkenie 3(114 winsdw w Survivalu). wiec 
chdatemgonatiuc.ilewlezie Atun'’ 
Dziadmrn^opafdofytka zeszck l^•iest 
sedno sprawy. ZaprosH mnte do 1 
imie naktadadwTekkena' kiormalnle 
chamstwo i prostata. Ate to jeszozo nie 
koniec. W jaklejS grze 'w pHkarzyki' 

(nazwy nie pamietam) bramkarzem gole mi 



strzelat’ A w Bumoucle cham mnie wyprzedzal. 
no I wiecej punktdw na wbijanlu slew 
skrzyzowanie miat. 1 z tym Jest zwl^na moja 
prodba: chdatbyrn. aby^ zakazat pani w kiosku 
sprzedazy Stafar>owi16 PSX Extreme przez 6 
mieslecy oraz opublikowat publlczng pogarde 
jegopostawy na tamach Waszej gazette. Ja 
pokryje straty ztym zwl^ane. Zgdry dziechwa 
i szacun! [...}' Johnyzlampy. L6dz 

HIV: Oj, to nie przysloi due takiego kozaka, 
StefanlBprze^elpele izostaniezesiBiiy w 
Irybie nalychmiastonvyrn do naszego lagni, 
gdzie bgdzie zmuszanysil^ do karmienia 
wScieklych SwIA 'Pani zkhsku’ juz dostala 
wytyezne (sprzeda mu numerz "wezwaniem"- 
'StefanW.czujsiezibroszony' - 0 . wlaSnielo 
jest to). 



HIPNOZA-PSYCHOZA? 



(y_^l j zakupu Waszego paidziemikowego 
! nomeru. Przez tydziert nie miatem 
czasu do niego zajrzed. wiec postanowllem. ze 
w sobote nie rria bata r przeczytam od deski do 
deski. Oczywi^e czas mlalem dopiero w 
godzinach wieczomych. Do lektury zasiadtem 
po godzinie 22:00. Czas leciat. tekstu ubywato. 
GdzieS 0 3:00 nad ranem zaj^tem sie 
artykutami 0 konsolkach przenodnych j na tym 
staple moje wspomnienia sie urywaj^. Snito mi 
siecodoglerkach, konsolachlichposiadanlu. 
Obudzilem s>e po 1 0:00. Nie mamuj^ czasu 
doczytaiem do kortca i zaj^tem sie codziennymi 
sprawan^. Mlnelo pare dni 1 jak zwykie poranek 
zaczetem od sprawdzenia poczty. Tam tel 
znalaztem maila z upomnlaiiem z Allegro. 
Mydtf sobie kulturalnie: co jest, k*"? Z kas^ 
krucho, wiec powstrzymywatem sie z nowymi 
zakupaml. Wchodze na Allegro i kopara ml 
opadta. Okazaio sie, ze wygratem llcytac^ 
Nintendo DS. Nastepne godziny podwiecRem 
na intensywrve rozmydianie na tematy 
egzysterKjalne. jednak do zadnych konklu^l nie 
doszedtem. Gdyjuz opanowalemskolatane 
nerwy I moje slabe serce. postanowitem 
zobaezyd, kiedy to dokonatem tego zakupu. I 
znowu przeiyiem szok. Data wskazywata te 
feralna niedziele. godzina 3:231 Wyszio na to. 2e 
jednak nie zasn^tem, a te mHesny 0 
konsolkach nie byiy do koilca snami. 

Pierwszy raz 
mi sie cod 
takiego 
piTytrafilo. Idd 
do kibla i nie 
pamletad - 
spoko, ale s^dd 
dokompa. 
zallcytowad I 
zapomniedtojui 
przeglecle. 

Myszaq: Dobrze. 
zenieinHoCisie 
zesprzedajesz 

nie obudzkei sie w 
jakimd obskumym 
baraku, wwanniez 

icianie: 'Dzieki 
Tobie 70-lelni szejk 
zRPApoz^pare 
miesiecy miecej. 

Dzipkt. PS. Tujest 
telehn.zadzwohpo 
karelkezanimsig 
i^krwawlsz’. 

Co miatem zrobid? 

ZaptacHem i obecnie 
jestem posladaczem 
rKiwego Nintaxlo. 

Komputer profilaktycz- 
nie odieczam od pr^u 
I za iadne skarby nie 
mam zamiaru czytad 



Waszego pisma o tak pddnej porze. To 
wszystko przez Wasz hijjnotyczny wptyw. 
Teraz czekaj^ mnie lata na kozetce I 
przypominanie przezyd z dzIedrSstwa. Tylko 
jedna rzecz pozwala mi pozytywnie podchodzid 
do te] sytuaqi • jakbym dotarl strone dale], 
pewnie kitoitbym PSP. [...]’ 

Chaos1961. e-mail 

Myszaq: A mi sie kiedyi snHo. ze wpaeUem na 
basenie na Monike Bellucci. Ona chdala. zeby 
SprawdziY, czyjajkostium dobrze przy lege... 

I wtedy sre ebudzHem. DamnI DzwonH Sciera 
zpytaniem. gdzie sq listy. Eohl 



GEUPIA MENTALNOSC 



'[...jCzedd, Buraczaftcu! Niewiem, 

; jak zaczed ten list, aletojestchyba 
I pfoblem wszystkich. ktdrzy do Ciebie 
piszq. Juz dawno mlalem napisad. ale nigdy nie 
wiedzialem 0 czym. A teraz zainspirowat mnie 
list niejakiego Tidduneu pt. 'Problem z chipem' 
(w #99). Zaczne od poczqtku - jak stalem sie 
Graezem. Mam dopiero 18 lat, wipe moja 
przygoda nie jest dluga. (...) Zaczeto sie w 
trakdeSwietw200l r. - dostalem wdwczas 
mojego wymarzonego Szaraezka:). Przez cate 
Swieta cioralem w GT2. W roku 2002 kupRem 



Wasze pismo po raz pierwszy • byloto 
wydanie styezniowe, 0 ile dobrze pamietam. I 
od tamtego czasu s>e zaczeto! Przeczytalem 
recenzje GTA: VC i wymieklem. Pomydiatem; 
'Muszf to mied. chodby nie wiem col". 
Glownie dIa tej gry musialem kupid PS2. Juz 
p6l roku p62niej miatem Jq! Oczywidcie 
pierwszy gre bylo GTA: VC, dtuga dia mojego 
brata, chociaz 













LIST MIESIACA 



ke^ 






NAUKACZYTANIA 

*[...]Taaa... Lubi^ takie tisty... Nadawca 
wita si@ przez p 6 l llstu (pizepadam za 
‘krdtkimi' wst^pami), a potem usi*uje si$ 
uczepic jakiejs rzeczy, niestety nieudolnie. 
wskutekczego pizeskakuje z tematu na temat. List o 
wszystkim I o niczym. DIaczego obawlam si$. ze taki 
wlaSnie b^dzie mdj list . 

HIV: Taaa... Uwielbiam takie listy. 



Mam 1 2 lat. (...) Wta^ciwie mbglbym napisai, ze 
uwielbiam Wasz magazyn. M 6 gtbym napisad, ze na 
Dmgim Ogblnopolskim Zlode Fanbw Nintendo HIV 
povviedziat do mnie: ‘Te. styszatem, ze z ciebie niezly 
kozak, Piki‘. Mbgibym napisad. ze mdj wujek - ksywka 
BetOn - zroblloktadk^ pierwszego numeru PE [ciekawe, 
czy zg(Red.)ziole nadal go pami^taja'^]. Mogibym 
rdwniez napisad, ze Wasz praktykant - Pablo - byl molm 
Instruktorem narciarskim na obozte zlmowym. Ale nie 
bade sypat banatami -zamiasttego napisza, ze mi^dzy 
Innymi dzl^ki PE... naticzytem S 19 czytad. C 6 z. krdtka to 
historia, wi?c opowiem. MaJac okolo 5 (at I tizymajac 
jeden z pierwazych numerdw PE. pokazywalem kolegom 
w ptzedszkolu screeny z siakieistam gry na PSX-a (bo ja 
wiem? Croc? Crash?). Niestety, nie umiatem przeczytad 
ostatecznego werdyktu w recenzji tej platformdwki, a w 
tym wieku w rnne gry nie gratem, totez pobiegtem do 
przedszkolanki. No i pyk, przedszkolanka przedwczednie 
nauczyla mnie czytad, a ja poprosilem mam$ 0 
prenumeratf "PSX-a" (tak wtedy mowilem na PE). 

HIV. Kozaku. udaloOsif wycisn^i z mych gal kilka lez. 
Chlip, chip. Nauka czytania • po prosto uj^lei rmieza 



H: Jeszcze si^ nie zdarzylo. aby 
mnie rozSmieszyla kreska. JesH 
fui. to dmlogi. szczegdlnie te na 
‘k\ ‘j'czylez 'p '(0 “ch’nie 
v^spominBjgc). MehtelSony. 



coraz starsze osoby, w lym ntasa 
Ooroslych Czytelnikow. dlalego v.- 
komiksach. recenzjach i 
poblicystyce dajemy upust swoim 
emoc^om (mesz, ladunek 
emocjonalny i te sprawy). 

I jeszcze jedno: nie atakujde 
konkureN-HCji. Osobidcieczytam 
regulamie warszawskie pismo i 
powiem Warn, ze zadne nie jest 
lepsze czy gorsze, bo Medy 
czytam jedno - nie zastanawiam 
si$ nad drugim. Nie wyobrazam 
sobie, ze mlalbym przegapid jakiS 
numer obu pism. Peace and 
love;). 

H: Piece and luv? toda? 



No cdz, wiecie juz cod 0 mojej ciemnej przeszlodci, wi^c 
teraz opowiem pewn^ anegdot$ z ostatnich wakaqi. 
Basen. Gram na PSP. Kolega namawia, zebym wlazt 
wreszde do wody. 'Jeszcze tylko zaliczf jedno zadanie 
w THUG2". ChwiI? pddniej owinqtem PSP w r^nik 
(CO by nie poleciaia na niego woda) i wskoczytem do 
basenu. Amusisz wiedzied HIV, ze w miejscu gdzie 
bytem. wial mocno wiatr, totez nagle z przerazaniem 
zobaczylem na dnie basenu owini^tego w r^nlk, 
bezbrwinego PlayStejszyna Ptzenosnego. Panika. 
Wytowilidmy go. Chooooolera, 250 dolcdw w pieruny 
poszlo. Kolega, podeszajqc mnie, wystawii go na slodce. 
Karta, gra i bateria przezyty. Ale PSP... tez przezyto! Po 
paru dniach jakakolwiek woda znikla z LCD-ika. Kto by 
pomyslat, ze PSP jest wodoodpome;)! 

H: Hmm. ponod niektdrzy rodzg si? w czepku. KiedyS 
mylatem pekt^ szkianka z herbata na mom kochana 
Amiga tSOO.jednak “pfzyjackHka'tagonieprzezyta Ja 
niemai zszBOiem z tagoivriatazzalu. 



Pozdrawlam wszystkich 
zg(Red.)zk>li: &derskiego, co tym 
cyrtdem na kdtkach dowodzi, 

HIVa - oszotoma, ktdry czyta listy 
kazdego loma (?). Myszaqa, 
Butchers i Inne Obi Wany:). (...) 
PS. W zal^czniku na zdj^iu moje 
wodoodpome PSP z ma(g 
reklam^ Waszego pisma w grze 
THUG2;). [...]■ 

Tomasz "Mrpiki" Borczyk, e-mail 



Na konlec jeszcze dwie dodd delikatne sprawy. Po 
pierwsze, przystopujcie trochg z bluzgami (mam na 
mydii gidwnie komiksy), bo wiecie - to troch^ przestaje 
byd dmieszne i jest nieco ‘redneckie*. Mysl@, ze bez tylu 
stow na "k'l "j" czy lez “p" (o “ch“ nie wspominaj^c) te 
komiksy bytyby rPwnie dmieszne, wszak w nich liczy si? 
przede wszystkim przezabawna kreska. Mam raq?? 



H: List wysmazylei '0 wszystkim 
i 0 niczym', jednak wslppsprawil. 
ze postanowtlem przyznac Ci 
negrodfzmieisca. Oczywiicie 
namianiwniepodeslalei. frudno- 
GameOver. (...)PrzyokazpPE 
* 200 tpdzieszmial 20 lat. ana 
rynku rz^dzidbgdzm PSS. hlehlel 
Wo to ob #200 - more nauczymy 
Cip jeszcze czegos (na 'p'j. 



I ja tez nieile pocioratem (Gran Turismo 3). 

I A 0 Xklocku myslatem: ‘tadny chlam. naco to 
I komu?". Przez dlugi.dlugiczascioralem 
I nami?tnie na PS 2 i w kortcu zaczalem 
I przekonywadst?doXboxa...Wminione 
I wakacje odwiedzitem wujaszka w USA 
I (zat^czamfotkp). Poprzyjeddziekupilem 
I Xboxa. a PS2 przeszia na wtasnosP braciszka 
I (dobry ze mnie brat, wiem;). I tu dochodz? do 
I sedna rrwjego listu (nareszcie): chodzi 0 to, ze 
I ten Tidduneu nie ma przekonania do X-a i mdwi, 
na na niego 'japohskich' gierek. A ja 
I chc? zauwazyb, ze s^ takie gry. jak Silent Hill. 

I Fatal Frame czy Pro Evolution Soccer 4 (w 
I koticuKonami;).Atego,zePS3wygraz 
I Xboxem360, niebytbymtakipewen, boznaj^c 
I zycie. Microsoft i Sony potrafi? nas niedle 
I zaskoczyd i na pewno to zrobi^, wi?c szanse s? 

w miar? wyrbwnane. W przysztym roku 
I rdwniez planuj? pobyt w USA, wi?c more sobie 
I sprawl? X360 albo PSS, przynajmniej mam tak^ 
I nadzie]?;). (...)Pozdrowionkadlaca)ej Hedakcji, 
I opr 6 cz“gupiego‘-botoszetuijemusi?nie 
I nalezy. [...]' Maclek. Cz?stochowa 



▼Sartek Krupo (rozh > 



HIV: Niezmofdowani, 

niestrudzeni. zawsze 

staj^cy na wysokodci zadania. me 

do zdarcia - Rodzynkowe Potworki. (...) 

Zapraszam do lektury (oczywidcie 

zachowano oryginaing pisowni?). 



■ "Mam takiego poje"‘ego kumpla teraz 
odwaz zalezy czy dostarie w pysk 
- — swybierajcie tak/nie pozdro dia 
wrzystkich posadaczy GBA." 



na tym samym engine'ie. ale Jednak innego. Tak 
byto z Manhunt, tak jest z The Warriors, tak 
pewnie b?dzie z Bully (przemoc w szkole). W 
sumie kas? bij? tak czy slak, kontrowersji 
wokPt kazdego tytutu sporo. grywalnodci lez, 
wi?c maj^ leb na karku... No i co ja chclatem? 
Eeee. A, juz wiem, panockul Wniosekz tego 
taki, ze niedtugo zrobia gr? 0 przemocy w 
przedszkolu 1 b?dzie mozna starszakom 
wpychad klocki w... No. wiecie gdziel [...]* 

Mariusz P, Tomaszdw Mazowiecki 



HIV: MenlainosC polskich Graczyiest nieco glupia, 
mozna m okresiic jaka ‘nie mam sprzplu - jesl 
beznadziejny'. Poniekgd mozna zrozumied takie 
podejide do lemalu, wszak cztowiek nie majgcy 
styczno&d z darm tonsofg niezna tak naprawdp jej 
zalel, jednak gdy dane mu jest nadrobidzalegloia 
■ najczpxiej siada z padem w iapach i z 
wywieszonym ip^orem data do upadlego. 
Najghipszejestto. ze nagle zmienia radykalnie 
pogiady. wyglaszamc supermpdre kweslie. iz 
'poznana ' konsola jest super, a jego starysprzpt to 
kupaipzzbierakasp.zwiadomychprzyczyn. To 
samo dolyczy ularczekna hnii konsola-pecet, 
jednak ten temat walkowal&my na lamach pisma 
ze lOOrazy:). wipe sobie odpuszczp. (...) Odnoinie 
wyellminowania “gupiego'z listy os6b 
pozdrawmnych - no, nareszde Wod gada z 
sensem, zamiast bezgranieznie sip podlizywac, 
liczac na nie wiadomo co. Szacunekl[6: lizusj 



GTA JUNIOR 



■[...] Hehe, powiem Warn, ze Rockstar 
' madobrataktyk?. Raznajakidezasnie 
wypuszczaj? GTA, tylko cod opartego 



Myszaq: Pisalem to w recce The IVarrfors, ate 
napiszp i to - chptniezobaczylbym grp 0 
stadionowych zadymach i potycdtach 
pseudokibiedw. TyikozepkkanoznawStanach 
lesttakpopulamajak wlasne, przemySlane 
poglpdy, wipemozernypomatTyd... Tomoze 
chociaz symulalorsredniowiecznego 
Inkwizytora i Kata? Wtecte. paienie czarownic. 
przypalanie zelazem, rozaqganie. zgnialanie. 
gwaltynaowcach... MoglobychwyciCI 



STRASZNA CENA 



■[...] Wku”'a mnie cena PE: 7.99 zf. 
Nie moie juz byd 8 zt? Zawsze 
musz? czekad na tagogrosza... [..f 



HIV: Mozesz nie czekad i rzuad lekstem 
"reszty me trzeba ’ - pokazesz. ze masz gpst. 
Jednak z drugiej strony - grosik do grosika < 
uzbierasipnamercedesika. Uzbrdjsipw 
cierpliwodd I zbieraj ‘reszty’ Jak/uiwydamy 
ok. 10 miliondw numerdw, bpdziesz mogt 
pozwokdsobipnakijpnokilkuletniego. fa/nego 
merola, hlehlel Wprawdzie potrwa to ok. 
mliona lat, lecz dia cftc^cego nic Irudnego. 
Wszak w zyciu trzeba miedjakis cei. 










■ "Jesli mnie nie wydrukujesz w gazecie 
to morzesz mnie pocalowac w odbyt" 



Glosowaniena www.paxextrerrw.info 
(vrt<r6lc8 rdwniei przez sms) 

1. Burrxxit Revenge 

Criterion Games ocena w PE: 9+ 

2. Pro Evolution Soccer 5 

KonamI ocena w PE: 9 

3. Shadow of the Colossus 

Sony ocena w PE: 9= 

4. GTA: San Andreas 

Rocker Games ocena w PE; 10 

5. Metal Gear Solid 3; Snake Eater | 

Konami ocena w PE: 9-t- 

6. Tekken 5 

Namco ocena w PE; 9+ 

7. Resident Evil 4 

Capcom ocena w PE; 9+ 

8. Burnout 3: Takedown 

Criterion Games ocena w PE: 9+ 

9. NinjaGaiden Blad^ 

Team Ninja ocena w PE: 10- 

1 0. Spartan: Total Warrior 

Creative Assembly ocena w PE: 9 

11. Far Cry Instincts 

Crytek Studios ocena w PE: 9 



^ - Juz dawnomydiatemo 
napisaniu ck) Was. Co 
chdatem napisad? Przede 
wszystkim chcialem Warn 
podzi?kowadza to, ze JESTESciE, ze 
CO miesi^c dajecie mi tyle frajdy, ile 
malemu chtopcu ogl^danie gofyeh pat) w 
gazetkach dia doroslych panbw. Konsol? 
mam doplero od roku (PS2). Przed jej 
kupnem szukatem jakiegos pisemka, 
ktore b?d? kupowal I tak si? ztozyto, ze 
traWem na Was. Od pocz^tku 
wydalidcle ml si? bardzo dobtym 
pismem I teraz. po roku czytanla, wiem, 
ze nie popelnitem b<?du wybieraj^ PSX 
Extreme- Wiem. ze nie przeczytam tego 
listu w 'extrimie'. ale chc?. zebydeie 
wiedzieli, jak bardzo jestem Warn 
wdzl?czny, ie m?czycle si? dia nas - 
Graezy - robige PE! Dzi?kil [.,.]■ 

Adam, ??? 




HIV: Jestesmy i pracujemy w poc'ie 
czola dia Was. Dia siebie lei. jednak 
gidwnie dia Was. zarywajqc nocki i 
zaniedbujpe zycie lowarzyskie. OdBlat, 










Wraz z setnym 
numerem otwieramy 
Graczowisko - nasz 
’extrimowy" salonik 
gier, do ktbrego kazdy 
2 Was moze wejsc za 
posrednictwem 
naszej strony www. 
Ostatniego dnia 
miesiqca spisujemy 
wynikl z najpopular- 
niejszych gler. 

DAJ Sl^ 
WCIAGNA<^ 

W GRi! 



www.psxsxtreme.info 

B 



3 mutanek 

HydraulikS 

1 mananA 

2 0*ai 

3 Arkady 

KtJumpor 

2 ObaoMa"!!!! 

3 Oh 

ManionagZ 



1 OlFlEX RD ... 19 397 70011 

2 martanA 4 A60 560 Lj 

3 Jukta 536 421 

Tobby Stick Balance 



Krzyzdwka jabileuszowa 

Szare pole zowierajq literki, z ktorych SAMI musicie utworzyt hasto (dwuwyrazo- 
we) - Q nasiqpnie przesluc no adres redakqi do 1 styania (kupon no stronie 117). 
Do wygranio jest osiem gier irlundowanych przez CD Projeki. 



Pionowo: 

1 . Gro dlo dried oceniona no T, w ktwej nie byio widoc tren recenzp, to... 
2.Swojego aosu byl okredony mionem 'PonTobelka' 

3. Drugo aek jokiei sen gier zosloki oceniona przez HIVo no 8-, co byio przyczynq 
wielkiej dory? 

4. Uiejsce, w ktorym HIV orchiwizuje wiekszok Iktow od Czytdndcow 

6. Wjednym numoze dwie gry dosloly ocenp 1 0. Oproa MGS byb to... 

7. Vfspieroiqca K grupo rysowiikow z K^ern no aele to... 

9. Ten recenzeni odszed) juzpo pieniszych numeroch mogozynu 

1 0. ^czno posloc rezydujqco w piwracach Reddccp 

1 2. Srodek tronsportu, z ktorym Myszoq postono^ sip sprovnldc w bezposrednim 
'stordu' 

1 3. Jed^ gro oceniona w przegigdzie SO gier no DC no "I O-' 

1 4. Sdero zosIdI niedowno potrocony przez VW. Joki byl to model? 

1 5. Joponskl korespondent-widmo PE to... 

20. Redokcyjny'zwienok'odkontrcwetsyjnydiW(-ldw 

23. Mtaslo, wktorym zostob zokupiona ptomza redokcyjno PS2 

24. L|dowanie)[boxowX$dd(cppr7ygniotlotegopupRkadostohj...Okogocho(ld? 
27. Zo prowodzenie ’Kqcdca Tekken T odpowndol no somym jego poaqtku.- 
29.(^zabginwp6ltwrzyb[Tiullipkil(D(Tnawpjstnopa9^^ 

31 .Tworcq pseudonimu "FSerdzqcy Oszobm' jest... 



Poziomo: 

S.Wysdgigok(rt6w, kt6reotrzyiiQ[yocene''t(r, to... 

8. Pierwszo z konsol nielirmovranydi przez Sony, kldro pojowila sip olkjoinie w PE 

1 1 . W jcdciej miejscowoki zg(Red.)zi nocowoli w poaekdni aekoigc no autobus do Pokki? 

1 2. Lokd, w ktorym odbyiosie pietwsze Extreme Party 

1 6. Ostotnie Exirerne fkity odbyb sif wosrodku wczcEOwym polomnym wnwpoiwosd.. 

17. PiefwszyRedaktorNaaelnyPE 

1 8. Premier 0 siogonu 'predzej swinie zocznq lotoc... " miola rnejsce przy gize z seri.. 

1 9. ’Tekkenowy" totuoz zofundowol sobie... 

21. Kto|eslnalymzdie(iu? 

22. Jdci kuitowy RPG dostol w PE ocen; moksymdnq 'S/57 
2S.Redokcyjny1(ark'' 



nieprzeManie.Zansmictokladnie JOO 
numerdwmagazynu, ale ws^ystko 
wskazuje na to. ie to dopiero poczgtek. 
zimna przystawka. Howgh! 



mm 



© ■[...] Yo HIVI Oslatnio robilismy 
w budzie jakies dume 
przedstawienie, w ktorym jeden 
z molch ziomdw wystepowat jako 
dizewo. Przy jego kamutlazu Sneju to 
cienka ryba. Zatqczani zdj^ie. Czuj@ w 
ko^iach. ze to b^zie list miesl^ca:), a i 
skarg^ muszqzlozyd! Extrimy nr98, 
moicb ziomali i moj, majq wad? 
fabryczn^. Srodkowe Strony nam 
wyleciaty. "Fak!" - krzyknalem, kiedy i w 
molm egzemplarzu strcxia wyleciata. 
Buuu. nietadnie. oj nietadnie:). Ale i tak 
trza zakupid nast^ne ekstrimy, bebe. 
Mam nadziejf, ze do #1 00 dodacie jakqs 
fajnq koszuteczk^ z Waszegosklepu albo 
coe:). No, to c:byba wszystko. Trza 
kor^tzyd- (...) PS. Aha.jeszczejedno. 
JeSli The Godfather, ba ktoregoczekam 
z wywalonymj^zorem, okaze sie 
szitowiem. to oficjalnie ogtaszam. 



reklamacji wdmkami. 






poziom 

irudnotci: 

medium-hard 



26.'1Geszankow]"yiefsja 
Red Noaopodesbra przez jednegoz 
Czytelnikow, ktoro pozniej zowitoia m.in w komiksodi, to... 

28. Ibzwdco lysownika, ktdry zochwyctl wszystkkh 
'btoreolEtycznymr rysunkomi (Iroiily mwet no oklodke) 

30. W 1^ pojowHa sie rubryka zowierajQca riewsy, znou do dzE pod 
nieco zmieniom) mzwq. Chodzi o dzid 'W ...' 

32. W fokim miekie znojduje si; Redokejo PE? 

33. Jokiego'niebdnego'lermirwuzylw|ednymzpierwszych 

komSfsow Crash? r i I 

tefe opioccmt loser Sponsorem nagrod jest tirma CD Projekt I 



ze wytzekam sie EA. I nawet nastgpne 
Bumouty nie pomog^:|. [. 

Damian Bilicz, Szydtowice 

HIV: No. daiscie radp. Nasz redakeypy 
mistrz kamunazu ■ $ciera. jpkn^lz 
zachwytu. gdy uirzat fotkp. Pono6 
ulubioneraituzymusippcxnamzczyly. 
binokiezapaiowaly, amistemien^ozony 
makijaisf^^z laejaty na lysa klalp. 
Nagrodaza mysriekjuzdo Wasmknie. 
(...) Co sip lyczy wadliwych 
ggzemplarzy PE, mozna lakowe ivyslac 
na adres Red^rcf (po oprzednkn 
teleforke do nas), a wpein "ctotre’ 
zostena odeslane w tr^sie r}atychmasto- 
wym. Lub dniga altemalywa ■ mrazz 
pa/agonemudadsipdopijnktuzakupui 
wymieniPnadobryegzamplarz Nie 
Ipkajcie sip-namiBzna lym zalezy, a 
konk/etriedonodywposiaclzr^janytp 



TESTX 360 ZAMIESUIC! 



^^1 "[...] Juzwiistopadzie 
j ^wiattodzienneujtzylOO. 

' numerPSX Extreme. Jest 
to wielki jubileusz, bo nlewielu 
pismom si$ to udalo. Juz 25 
listopada odbgdzle sie premiera 
Xboxa 360. Nie zd^zyeie z testem tej 
konsoli do #1 00, wiec zapewne dade 
gownumerze... 101. Wyrobicie si^7 
(.,.]■ Hubi, e-mail 

HIV: Wyrobimysip, t)obafdzo lego 
chcerny (wlainie kupujemy 
lelewizor HDTV). Jot teraz 
drabiazgowo r^racomijemy 
rozpiskp, klo i kiedy bpdzie cioral w 
domu lub Redakcji. abyjak 
najelektywniej i^fykorzysta62 
lygodnie, czyliczasodmomentu 
launchu syslemu dozamknipcia 
pracnadtHOI. Bpdziegor^x 



I z fajerwerkami. mimo aury, ktpra ni 
bfdzie sprzy/ab. A pdiniej, po 
zakodezonym numeae kroja sip imipta | 
zprywatnym Xboxem 360. ktdrego 
chp6 kupna ogtoska wipkszoiP 
zg(Red.)dw.PoniewazPElf10Uratido I 
sprzedazy ISgnjdnIe (tak styszalem), 
bpdziecip mipp kilka dni na to, aby 
zdoPydswdjpgzemplarz.zapoznaisip I 
z testem konsoli oraz recenzjami 
launch titles iew. uderzypdoskleppw. 
aby nabyt to cacko (tak. dia mnie jest to I 
zzafozenia cacko) i w irakeie ^wipt 
wyzywecsip na calego. A zatem PE 
ai 01 bpdzie dIa Graezy konsolowych 
bardzowazny.jak kazdy inny.hehlel Do I 
paeczytania za mresi^c - kroi sip 
rapoft z nieziemskiego grania! 



KASA W BtOTO? 



"I...] Witam serdeczniecatq 
Redakcj^i Martwi mniejedna 
rzecz: kupitem PSP, 



M ANKIETA 
^ NA FORUM 

V DIaeze go wtas nie PSX Extreme? 

Nareszeie! Setny numer naszego magazynu. To dzieki Warn, 
drodzy Czytelnicy, jesleSmy na rynku grubo porwd 8 lat. Dzieki 
naszej wspolnej clfzkiej pracy, jako tizecie pismo w hlstoni 
polskiego rynku prasowego o tematyce growej dotrwaliSmy do 
numenj 1 00. Pytanie w ubiegtym miesi^u byto nast^puj^: "Od 
jak dawna jested naszym Czytelnildem i diaezego wybiateS PSX 
Extreme?’. Oto plerwsza Waszyeh opinii (zamlesiqc 
druga tura). Amen. □ [spjer] 

“(...) PSX Extreme czytam od numem bodaj^e 30-go, kiedy to 
bytem jeszcze pachol^em i na pamiqtkq 1 -ej komunii dostatem 
Szaraezka. Mlalem chwile zwqtpieniazwiazanez zakupem 
PleCa I zaniedbalem lektur^, ale pokut? odprawitemi mam 
mocne postanowienie poprawy:). Dia mnie PE jest czymd 
wi^j, niz tylko czasopismem ograch. Owszem, znajduj^ w 
nim wi^Kszosd odpowiedzi na nurti^qce mnie pytansa dotyczqce 
gier, ale takze to 'cod', co ptzyoqga na dfugie godziny. Moge 
wrgcz powiedzied, ze kupowanie i czytanie PE jest nieodzownq 



cz^dciq samego grania na ukcxihars^ konsolce. Kiedy 
przeczytam dobra recertzje, napal^ sb na danq gierkg, ki^xg la i 
ukohez^- towtedywtadrrieczujesieprawdzIwymGraczemi 
czasci'a wierkiejspolecznodd. Wiem, ie w PE pracuja 
prawdziwi pasjonad I profesjonalidci. (...)' Voodoo, Boleslawiec 
'(...) M6j plerwszy raz z PE mial miejsc» stosunkowo 
niedawno, to byt marzec 2005. Na okladce pigkne autkoz GT4. 
Wyo'agnatem na stcijak. zeby przejrzed zawartodd numeru, 

z miejsca uderzyt mnie ogrom tego czasopisma - masa tekstu. 
masa gier, masa pubiicystyki. Bytem fanatyeznym pecetowcem, 
ktdry na konsole patrzyt spod tba. Dzigki PE nawrdcalem sb. 
zobaezytem lie wspanialycb gier jest na konsole ijacy 
sympatyezni saci konsolowi Graeze i redaktorzy [S: Marian, to 
Ty?;]. PE ma zajebisty klimat, fachowycb redaktofdw. ktdtzy 
wiedza o czym pisza i ^sza z pasja- Tak wige z PE jestem od 
niedawna, ale wiem. ze juz nazawsze. (...)' Aux. Krakdw 

’(...) Boda] numer #8, ze Spice Gibs na oktadee. Nie maco 
ukiywad, gtdwny powdd zakupu tego numeru to ptakal z The X* 
Files", ktdrego bytem napalonym fanem. Po przejrzeniiV 
przeczytaniu stwierdzHem, ze klimat mi pasuje, Secret Service 
odchodzito powoli do lamusa. wiac przerzucHem sb (nie majac 



Pita 
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>udra konolt rStM (7(HKHCI), Pll. J «yg. OmI ShHki, korto 
pgmifd 6 Mi S«iy. ptyta janig DVO. wiry^kit p«fi«v. fuMko, 
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Sprzodom giv m R2 
SkMi 4, Wknng De< 



HIV: Ktdz by pomyslal, ze ten spontan b^dzie si^ cieszyc tak 
wieikim powodzeniem? Jak wnosz^ po Waszych listach, dzifki 
tym zdj^ciom czerpiecie inspiracjf do projektowania swoich 
"kanciap", z czego bardzo si^ cieszf (nie kazdy ma wystarcza- 
j^co wybuja}^ wyobraini^). Poza tym, wskutek wiercenia dziury 
w brzuchu ponownie wrzucam 2 HC Roomy I pewnie tak \\j± 
zostanie. Aparaty w tapy (?) i do dziela! 



■ Piotr lubkz i Dobronio napisol: 'Witom! Je- 
item wieikim fonem plotformowek, nic w$c dziw- 
nego, ze zagokil u mnie niedowna Sonic. Z przy- 
jemnosdq dzielq z nim pokbj, mimo ze mo po- 
nad pohora metro wysokoki (sporo [ok no jezo). 
Sonic poslnnowl priyocdobic noi pokoj - !ocii|l 
0 (lta,ob,moigoitieo(lprogiJwieJ»li,i 
kim mojq do tcynienio. «om doiy pokoj, vdpc 
cktlme podzielp sif miejictm i innymi przyjo- 
ciolini i gier; Sonic to dopioco poaqtok. Mode 
zopcoizp iokiegoi .ioviidco;)? (...I Od niedo.- 
no ioilein «toscicielem Xhozo, no kidcyni oprdcz 
kolowonio Bornoolo, Hnlo 1 i innych tylold. ' 



pratyocozkosy»s»6ipokdi,il«iorzyszzenpio»- 
dzioce monstcom. Pdlci co otczymujesz nogcodp 
joko morchewko-zachptko, oby dzioloc w slusz- 
nym kierunku. Mysloies o jakims ponoromicz- | 
nym molunku no 'opodajqcef czqki sufitu? ' 
Byloby miodzio! (...) Wypofruj lislonoszo! | 



■ Potryk Belko z Witoslowia nopiso): Wtom Was 
wszystKich, chcialbym przedslowic moj »pok6j 
zapomnieniD«. Ka owq »swiqtyniq jozdy« 
sklodoiq sip: pecet (komp ma powolfzenie w FPS- 
Qch, ole i Iworzeniu grafiki omz obrobce zdjpc w 
Photoshopie) araz ukochana Czqrnula, kidrq noj- 
bofdziej ekspioolujp - zacinam wTekkena 5 i PES4. 
Moj HC Room szanujp i sppdzonych chml tu nie 
zolujp. Pozdrowienio dio wszystkich czytelnikdw 
PSX Extreme i milosnikdw wirtuolnej rozrywki!". 
HIV: Potryku, urzeki mnie Twoj misro. Jest co 
najmniej boski, oczkolwiek redokcyjny Misio bije 
go no leb! Aha, Playmon stwierdzil, ze mosz syfiiq 
lapelp pod Windowsem. No coz... 



■ Krowcu - wzorowy Czytelnik PE posio- 
dojqcy wszystkie 100 numerow. No i w 
dodotku odpowiedzioi no opel i pode- 
slot folki. A Wy zozdrosccie mu leroz. 
ale z tego. CO widzq. nie b^le ona 
miata przyszto^. Kazdy posiadacz 
PSP chciatby mied kieszonkowego 
Tekkenaczy Mortala. a navk«t 
Resident Evil, ktdry- Ouabaha! - 
I dostaniejakieszdechte Nintendo DS. 
I SkoroNamcowydalo Ridge Racera, 

I toczemuniewydaTekkena? / 

HI V: Jssli tak gk>^ recboczesz z 
NDS, to musisz byi slrasznym 
palantam.niemaj^cymstyczno^z 



rzeczon^ platform^. Gralikatoniewszystko.'Ja 
oddalbym spom za NintenOogs na PSP. Co s<f 
lyczy Tekkena. Virtua Fighter i innych Morlahiw. to 
daj^ pukiel wTosOev. ze pr^dzejczypoznie] trafi^ 
na mobilne dziecko Sony. Zbytduio kasy jest do 
zgamigcla. aby tak zacni developerzy oiaii temat. 
Tekken 5 na PSP w marcu nadchodz^cego roku ? 
Id^ozaklad. 

W ogble te dziiwne, nieoryginalne tytuty: THUG 
Remix czy NFS: Underground - Rivals, a 
Nintendo ma NFSUG2... Czemu tak jest? 

H: Tak, maszracja, najwazniejszyiesttytiji:). 
DIaczego na konsolkq wyd^q tylko jakied 
wyddgi, dmieszne golty i inne kiepskie pozyi^e, a 
nie dadzq czegod konkretnego? Jakicbs horrordw, 
walk 3D. a nie 20 Jak do tej pory? Czy takie 
pozycje kiedyd si$ ukazq. czy to byia strata kasy? 
Posiadam obecnie 1 5 pozycji na PSP i to na razie 
s^ najlepszegry, jakie wyszly, ale chcialbym 
zobaczydtez par? fajnych tytuldw z PS2. Fajnie 
byloby zobaczyd na malym ekranie Silent Hilla 
albo Medal of Honor, nie? [...]' Mario, Sosnowiec 

H:Kup maty telemizorek LCD, takiS'ipodepnijdo 
niego PS2 - zobaceysz Silent Hilla i Medal ol Honor 
na maiym ekranie. Albo jeszcze iepiej: upodiij^ 
na meksa i graj na zegarkuz vvbudowanym 
ekrartem. B^ieszryczaizzachwytu. I...) Ogdinie 
rzeczbior^ - niedramatyzuj. 



NA KLEJU 



ani konsoli, ani PC). Mam wszystkie 
egzemplaize od bodaj PEW1 3, a ile razy 
parskafem dmiechem przeglqdaj^ wypociny 
zg(Red.)dw. policzyd sq w stanie tyfko t^ie 
umysty- Oby do PE #200. Wypij^ za Wasze 
zdrowie. (...)' Dragu, Gryfdw 

■(...) Jestem czylelnikiem PE odkqd pamiftam, 
to chyba.. . 6 lat . Wbwczas bytem Jeszcze 
mfokosem, wiqc nie czytafem gazety, bo brat 
kupowal. Po jakimd czasie zaczqlem coraz 
bardziej interesowad si^ konsolami i z 
oiekawodcia zaczytywatem si^ w PE. Czyfam 
I Waszmagazyn, poniewazmaswdjstyl, 

I zawieraciekaweartykufyipiszqdoniejludzie, 

' ktdrzymaj 4 poczi>ciehumcx\jizn^qsiona 
[ rzeczy.Konkurenr^awgmnieJesf 
' nievriatygodna-slabeartykuly, krdtkierecenzje 
^ (nigdynieczytamwi^cejnizpotow^pisma, a 
i PE od desk! do deski wci^u 2-3 dni). Tak 
^ zostato do dztslaj. (...)■ Wolny, Swinoujdcie 



'(...) Mdgibym powiedzied, ze swdj pierwszy 
egzemplarz PEnabylem kilka dni temu. W 
rzeczywistodci Jednakczas szybko minql i od 
25. nurrrenj min^ doprawdy cala sterta 
pozytywnie wypasionych egzemplarzy. Pismo 
wybralem ze wzgiqdu na tematyk^, w ktdrej 
rozkrecafem siq Juz od dodd dawna. Wysokim 
poziomem tekstdw redakc^ podbHa moje sense, 
co miesiqc oczyszczajac zawsze puste 
kieszente Toriego. I z tego wladnie powodu rot^ 
lodotejpoiy. (...)‘ Tori, Czamy Mutzyn 
■(,.,) Swojq pfzygodf z PE rozpoczqlem 
stosunkowo pdzno, bo od numenj 53. DIaczego 
to wladnie PE? Nie bqdq tu zapewne oryginalny j 
rowniez zaznaczq. ie ze wzgiqdu na 
nietuzinkowy, luZny styl prowadzenia magazynu 
i specyficzne podejdde do Czytelnika. Drugiego 
takiego pisma jak PE ze dwiecq szukac! 
Cbfopaki. gratulacje z okazji ’setki*. zyczq nam 
oraz Warn co najmniei drugie tylel (...)" 

Am, Bizeg 



? "[.••] Siemazg(Red.)y! Mam pytanko, ktdre 
drqczy mnie od numeru 88, czyli od czasu, 

* kledy wznowitem kupowanie PE. A 
mianowicie: co siq stale z Klejem? Czy nadal siedzi w 
wojo? A moze ktod pobil jego rekord 40 h wgraniu non 
stop? Nara! [...]" Dante, e-mail 

Ogdinie nic sip nie stale. Kle/u kJblowal w wo/sku, a 
pdznief wessak) go tyae: praca, praca, praca... 
Obiecaliednak, ze namaluje komiks do PE #f £30, czego 
elekty widai/nie widad (niepoirzebne skredlid) l6: no 
wladnie, do dziS niepodeslal a lermin min^l mu tydzieh 
temu - pewnie za mies/qc zdqzy, jak to kleju]. 



'[...J Jestem zainteresowany wspdlpracq z 
PSX Extreme i na probq podsylam Warn 
kilka moich recenzji. [...]■ Rafat K., e-mail 

Pozwolilem sobie nieco skrdcid ten list List jakich w 
ostatnim czasie dostaj? wiele i wzwi^ku z tym 
chcialbym napisad kilka slow da samych 
zainteresowanych. Chlopaki. musicie wiedz'ied, ze w 
PE mamy "komplet". co wcale me znaezy, ze nie ma 
szans najak^kotwiekwspdlprac^. Poprzeezkajednek 
poszia ivgd/q. Zdecydowana wi^kszo&dosdb 
pragn9cych pisad do PE podsyta mi na prdbe. w 
ciemno. recenzje albo newsy. Nieczytamtakowychz 
kilku powoddw. Haz - istnieje duze prawdopodobied- 
stwo plaglatu, czego nie jestem iv stanie wykryc iv 
dobie ty!u serwisow WWW. dwa - brak zapotrzebo- 
wanie na recenzenldw i newsmandw w PE... DIatego 
jesli komukolwiek many s/p publikaeja (czy nawei 
wspdlpraca). niechprzeSle mi felieton na dowolny 
temat zwiazanyz gram! (odpowiednidobdrtematu to 
polowa sukcesu ■ moina go nawet ze mnq 
skonsullowadprzednapisaniem). Wychodz^ 
mianowicie z zalozenia, ze jesli ktoS potrafi napisad 
dobrg publicystyke. to poradzi sobie z wieloma innymi 
rzeczami. Tyle w temacie. zeby nie przynudzad. 



Pania Pizemku, dziqkujq za wspdlnq 
COJ : PlayStation Experience:). Troszkp 

I mniezaszokowalo.JakPanazobaczylem, To 
znaezy nie na tyle. by rzucad sip na szyjq [S: ufff] - nie 
nalezq doludzi, ktdrzysqwpatrzeni wkogosjakw 
"swiqty obrazek'. Ot tak, po prostu ujrzatem Pana 
Przemka, zwanego Mr. Scierq... Zvrykiego cztowieka, 
lubiqcego gry tak samo jak Ja, redaktora magazynu 



■ A mowNem, ie nie jeslem iologeniczny. Mtody - jok 
najbardziej, no "siedemnakie' wyglqdom, [ak nic. 

o konsolach. ktdry kupujq raz w miesiacu. 
Ujrzatem i wykorzystalem ten moment na 
wspdine foto, za co jeszcze raz dziqkujq. A 
swoja droga. trochq ciekawa byla reakeja 
mojego kumpla... Stalem z nim i wpatrywalem 
siq w hostessy sledzace na niebieskim Subaru, 
gdy nagle odwrdcilem siq i metr od sieble 
ujrzalem Pana. Mdwiq do Kolegi; 'Patrz, 

Scieral*. a kumpel zaezyna siq rozgiadad po 
podlodze z pytajac: "Jaka 6ciera? Gdzie lezy?'. 
No cdz... Kolega nie czyfa Waszego pisma:). PS, 
Kto oprdcz Pana wybrat siq z redakqi na 
Experience? [...]■ tukasz, e-mail 

Dobrze.zeniepomydiaio 'szmacie'.boztym 
terminem tei mdglby cos (tub kogosi skojarzyd 
Swoj^ droga, me bylo mi do imiechu chodz^c po 
hall, bo nie mialemobstawyw posted bardziej 
fotogenicznychzg(Red.)dw. ktdrzymogliby 
dc/qgnac na siebie wszystkie re tiesze. A poza 
tym Nemo i Konsolka ci^gle s/p ze mnie 
naSmiewali (przy okazji masz odpowiedz na 
posiscriplum), a ludz'ie patrzyli na mnie jak na 
maip^ w zoo. A za "Pan'/Tiaszum/i/em/nusa, 
hlehle. No wiesz. jak mogtes mnie polraklowad 
jak oslatnig sz/nafp. chlip chlip. A wydawaio m 
sie. te miodo wygiedam. 
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' DVD 

N WS 

ZoliQzpsetnegonutneruposlonowilem ' 
wrzuck (OS innego od Irodycyjnycli newsow, 
mionowide Ustfnojbordzwi ZDskokujocyih, 
(iaj()(y(h po boni fitmow. Tytuly wybrane 
subtektywnie, wi^ jok cos, to mozecie 
dmuchoc w trqbko olbo zobozgroi to miejsce 
morkerern, ghe, ghe! No, to lecimy: 

1 . "Memento" (bo koniec zmieni Two|e 
myslenie) 

2. "Podziemny krqg" (rozwola wzuolnie i 
pnekozemlobuly) 

3. W (potiqkie do nulmy ikie mosokryczne) 

4. "Matrix" (wszyscy wiemy, o co biego, ole 
po pierwszym seonsie inanei potrzyfem no 
rzeczyw^) 

5. "Podejrzani" (niecoslorszy film, ale 
gemolnoukfadanko) 

6. "Oliboy" (thriller z typowo 
szokujcKqzagodkg) 

1 . "Drobina Jokubowo" (story tylul, ole 
pomysf z giownym bohoterem jok no tomle 
czosy rewolucyjny... No i klimol, z klorego 
czerpie Silent Hill!) 

8. "Szosty zmysr (znow - leroz juz nie 
ruszo, ole gdy nie wiedziolem, o czym to jest, 
df ugo siedziof em w lotelu) 

9. "Pifa" (przekoz o zyciu nietuzinkowy, o i 
zoskoaenie potyzne] 

10. "Toisomosc” (more nie orcy-film, ole 
zogodkoniezki} 

Celowo nie wrzucilem lu chocuzby 'Czosu 
Apokolipsy', ’Cube" czy "iowcy on^okjow", bo 
to tytufyowszem, z geniolnym klimotem, ole 
uderzenio, przewrotu fobofy nie mo wnkh oz 
tokmocnego. •[myq] 

Dobra informoclo dlo mN omiow onime 
ofoz kino joponskiego. Jeden z nojwiqkszych 
polskkh dystrybutorow fiknowych, firmo Vision, 
stworzyl w swoich slrukturoch nowy dziol • 

Anime Gate. Nowemu projektowi postowiono 
ombitnezodonie wypefnienio luki, joko 
ponuje no polskim rynku (poziom i 
roznorodnosc dosippnydi no noszym rynku 
pozycp pozostowiawieleda zyaenio) i 
wriwgocenio ofeily a wszystkie dzioly onime, 
od produkcji stricte (Ro dzieci, pc^rzez 
ml odziez, o no dorosfych koikzqc. Stworzenie 
Anime Gate mo przede wszyslkim m celu 
spopularyzowaiue wsrod polskiego widzo onime 
i filmow joportskkh, o odbywoc si$ to bydzie 
dwutorowD - zorowiu poprzez premiery kinowe, 
jok i DVD. I nie sq to acre sfowo! Juz 7 
paidziernikawylqdowoi w pdskich kmoth 
'Appleseed', klory w vKersji DVD pojow sty 24 
lislopodo, rdwniei od 20 poidzierniko 
dosl^ jest wsprzedozy "Okrgt podwodny 
7071!’ (recenzio obok), o no styczeii 
zopowiedziono premier^ DVD onime Tristio ■ 
bfpkitna wyspo’, oporlego no popidornej w 
Joponii grze RPG. Jeszcze wgrudnru tego 
roku swojq premier^ no krqzku DVD bpdzie 
miof film 'Cosshern' - produkcjo niezwykie 
dynoffliana, borwno i Iqaqco w sobie zordMto 
trodycyjnq lechnik^ fiimowq, jok i 
komputer owq onimacjy. Ze swojej strony 
obiecujemy, ze bgdziemy trzymoc rfkf iw 
pulsie i informowQC Was o kolejnych pozyijach 
ze slojni Anime Gate oroz prezeotowoc 
poszczegolne tytufy. • [Loki] 






MYSZAQ; Ho-ho! Setny rtumer w Twoich r^kach. Nie ma co! n ^ A I A A I 

Pami^tam, jak pierwszy raz postawilem odtwarzacz DVD u siebie w K E ^ I II M 
pokojuiprobowatem wcisngd tarn kaset§ VMS. PrzyszecJI brat i 
stwierdzit. zem niedorozwoj, bo tarn si? wkfada pfyty audio i mozna 
obejrzed koncert zawierajacy wszystkie kawatki... A co w kinach? 

SequerPiiy" juz uderzytnaZachodzie,pono(: jest cafkiem — 

klimatyczny, chotS nie tak zaskakujqcy, jak "jedyrrka’'. Tymczasetn producenci chcq kr?ci<5 trzeciq cz?sc. Ja tarn obejrz?. 
Niestety, Guy Ritchie przekombinowaf nieco z "Revolverem” i wyszto mu kino zupetnie inne ci?zarowo od lekkiego 
"Przekr?tu". Zkolei Peter Jackson ze swojej kasy dofozyl do King KongaSO milionowbaksbw, by rozwinqc: sekwencje 
w miescie. Ma by(^ wgniecenie w ziemi? godne wielkiej matpy. Licz? na to. Tak same jak na "Silent Hill" - pierwsze zdj?cia 
z owianym mglq miasteezkiem majq ten kiimat. Oby w ruchu byto podobnie. No to co - do "stojedynki"! Setka zamkni?ta! □ 



IMADAGASKAR / MADAGASCAR 

Po setii dvv6ch "Sfirek6W zapanowat boom na filmy animowane technik^ komputerow^. JednoczeSnie iaben z nich nie przebil 
jakoScia gagbwzielonego prekursora.Z'Madagaskarem-jest podobnie. Slynr>yjuzkawalek"Wyginam datosmiato'.catyzestaw 
popisdw kucflatycti lemurdw. akc^e pingwintW-komandosdw czy dialogi hipochondryeznej zyrafy to kanonada dobrego humoru, ale 
reszta? Poprawna, do obejrzenia. bez reweiaeji. Szczegblnie poczqtek rozgrywajacy sia wzoo jako§ mato mnie przekonal. Z czasem 
na szczascle historia si? rozwija i kiedy ekipa nie do kohea normalnych zwierz^t l^duje w dzikiej gluszy, jest juz naprawd? wpozo. DIa 
dzieci? Jak najbardziej, ale nxityw nawi^zuj^ do "American Beauty' I narkotykowy stan pewnego Lwa majq raezej trafid w dorost^. 
Warto obejrzed, bo krbi Julian zmeezony ciezkiml obowiqzkami wiadey oraz jego podejrzilwy pomocnik Moris to niezapomniany duet. 
Tozreszt^takzedwanajmocniejszepunktypolsklego dubbingu-wplenArszego wclelilsl? J. Boberek, aktorznanyzroll poll^rtaw 
serialu ‘Rodzina zast?pcza* (kto by pomySlai, ze potrafi wydobyd z siebie tak 
zawodowy akcent?), dnigi to rewelacyjny gtos Paszkowskiego z p6fki "filozof- , 

alkoholik'. A na doktadk? jest jeszcze to male, placz^ cod, ktdre lemury wykopujq 
przed siebie w razie naglego zagrozenia. No i zadbano o dodatki. RImik o pingwinach, 
teiedysk Juliana czy Inscenizowane "wpadki' to dobre rozweselacze. tez ukryte 
gry. W sumie udana komedia.D [myq] 

Najciekowszy moment: mot dzungli, pitrgwiny i lemury w okeji 
Dodatki: Filmik o pingvrinoch, teiedysk, tojniki unimoql, sreny CXm > ' ' 

ntewykarzyslane.przedsIcrMeniepostad.zestawgief 




WYSPA / THE ISIAND 



Futurystyezny ttirillerMichaela Baya.ostatniotwdrcy ct>o6by 'Bad Boys II', Itowidac. NIejestspeqalnleskompllkowanie. niejest 
nietuzinkowo. za to kilkaelektdw robi wrazenie. Szczegdinie ucieezka cifzardwq, z ktdrej gtdwni bohaterzy zrzucajq na drog? 
pot?zne. stalowe kola pociqgowe. Auta rozpryskujq si? jak gumowe workl peine cz^dcl, tylko poco u llcha pociqgom te zelazne 
bufory, skoro kllka seen wczeSniaj widad, Jak elegancko lewitujq nad ziemlq? Ar>o wladnie. Mamy bowiem niedalekq przyszlodd - 
wiesz, niby ludzie wyglgdajapo staremu, ale petno wszfdzle technicznych gadzetdw, plastikowych komWnezondw i takich tarn. No i 
swiat egzystuje pod betonowq kopulq, bo na powietzchni wszystko jestskazone. Ot, detal. Co jakid czas wybrarScy wygrywajq 
jednak lot na tytulowq wysp?, ostatnie miejsce, gdzie mozna swobodnie zyd. No i pewnie wszystko szloby gladko. gdyby jeden z 
njcb(Ewan McGregor) si? niezakochal... Alejaktusi? nie zakochadwztotowlosej Scarlett Johansson? Zaezyna wise sprawdzad, 
czemu dyje w tak mocno kontrolowanej spofeczrvodci I czym jest tak r^aprawd? 
podroz dooblecanego raju. Amerykariska, podkrgcona wersja 'Seksmisji'7 Troch?. 
Scenariusz malo odkrywczy, ale da si? go lyknqd. Ciekawa muza, dwietne zdj?cia, 
Intrygujqcy zestaw aktordw (pojawa m? Sean Bean, wielkl M.C.Duncan I etatowy 
dwir, czyli Steve BuscemI). Niestety. edycja DVD przeci?tna, oferujqca kllka 
migawek z planu. Lekkie kino akcjl na lekki wieezdr. □ [myq] 




Najciekowszy moment: sekwemioucieokiwmieiew 
Dodatki : komentorz oudn, reporlozz produkqi 



OKR^T PODWODNY 707R / SUBMARINE 707R 

'Okr?t podwodny 707* to bartlzo populama w latach 60. rrtanga autorstwa Satoru Ozawy, ktdrq po 40 latach postanowiono zekranizo- 
wad. 'Subrrsarine 707R" przenosi nas w niedalekq przyszlodd, w ktdrej nieobliczalny admiral Red i jego organizac^a USRlerroryzuS 
akweny morskie. Red stawia sobie za cel zniszczenie wszelkich flot na oceanle. I tu na seen? wkraeza rubaszny, acz potrafiqcy w 
kiytycznym momencie podjqd wtasdwe decyzje kapitan Youhel Hayami, dowddoa niepozomej jednostki 707. "Submarine 707R" to 
pozyeja z gatunku tech-anime. ale wplecione wqtkl nie zwiqzane bezposrednio z sam? walk? morsk? sprawiaj?, ze ntoze trafid w 
gusta nie tylko milodnikdw mor^'ch milltandw . Cl ostatni - jedli przymkn? oko na bl?dy logiczne - b?d? szc:zeg6lnle usatysfalcjono- 
wani, gdyz nad projektami maszyn pracowali najwi?ksi spece tego gatunku, chexiby gidwny designer Kazutaka Mtyatake (m.in. seria 
Macross), Wqtkl poboczne, ktdrych nie ma tu zbyt wiele, wcldni?te s? niejako na sit?, co przyzrtaje sam reiser- byl to zabiegrr^jqey 
na celu sprawienie, by 707-ka byla anime 'dla wszystkich". Plyta DVD zawiera dwa 
pierwsze i jedyne epizody serii, niestety mocno "nierdwne" - ciekawe zaezyna si? 
robid gdzied w polowie dnigiej cz?dci I dopiero od tego momentu akc^a nabiera 
zdecydowanie szybszego tempa. Nie znaezy to oczywidcie, ze w pierwszej cz?dci 
nic si? nie dzieje, jest to jednak bardziej wprowadzenie w gtdwny wqtek dzialad 
wojennych. To powoduje, ze po obejizeniu tego arvme mozemy odezuwad lekki 
niedosyt. W koricu wszystko zacz?<o si? dopiero iDzkr?cad.., □ poki] 

Najciekowszy momentivralkawkroterze 
Dodatki :wypowie<bitw6rc6w,zwiostuiiykinovi«,galeria 3D, (VOfe^ 
graficzne,iwiosluiiYinnyth produkcji 



Wt 




(jystrybueja: Universal 
rezyseria:E.DameH,T.McGrath | 
gio^ uzycayli; Artur 
Zmijewski, Piotr Adamezyk, | 
Jarostaw Boberek 
diwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek; artrnowanyAomedia | 
czastrwania: 90 min 




dystrybueja; Warner Bros. 
rezyseriaiMichael Bay 
wyst?pui?: Ewan McGre- 1 
gor, Scarlett Johansson. I 
Steve Buscemi, Sean Bean | 
dzwMcOTS 
galur^akcjas-l 
czasttwania:127min 




dystrybueja: Anime Gate 
rezyseria: Sholchi Masuo, | 
Hideaki Anno (opening) 
projektpostaci: Minoru Murao. | 
JunTal^gi 

dzwi?k: DD5.1.DTS 
gatunek; anime 
czastrwania: 100 rrw 



Bruce Campbell, czyli niezapomniany Ash z pifq spalinowq zamiasi dfoni (serio "Evil 
Dead") pojowi si? w nowym horrorze ze sporq dowkq czarnego humoru. Oioz w jednym z 
zopyzialych, amerykaiiskich miasleczek pojawiajq si? krwiozerae stwory. Na 
mieszkancow pado blady stroch. Nie wiedzq co rozbic, a ze wszyscy sq fonami lilmu "Evil 
Dead", to wzywojq no ratunek aktora grajqcego gfownq rol?, czyli... Bruce'o. Prawdziwy 
Compbell ma wszystko jednak gdziet i twardziela zgrywa do pierwszej konfrontaeji. film 
b?dzie miof tytuf "My Name Is Bruce" i powstanie w wytworni Dork Horizonl, u 
producentbw kilku krwawych horrordw ("13 Duchdw", "Statek Widmo). [myq] 



B Zakonczyfy si? proce nod scenariuszem 'Jurassic Pork IV", nod ^ 

ktdrym czuwoi Steven Spielberg. Po pienvsze zawart on w nim jakis W 

pomysf na sprylny pawrdl postoci Jefo Goldblumo i Soma Neilla. Po ■ 

dnigie mDjg si? lu pojavric wodne dinozaury oroz mega dynamiezna M 

sceno olaku Roplorow no uciekaiqcych na molocykiach bohalerdw. Poy^M 
trzecie wreszeie powstonie wersja przeznaczono do kin Imox. More 
serio pc sfabej "trojee" dzwignie si? z dofka? Pdki co Steven koiiczy 
film 0 zomachu podezas Igrzysk w Monochium. [myq] 
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Kierownica Saitek GTZ500 

GameCube 




> Finna Saitek wclekawy sposob podchodzi do zapotrzebowa- 
nia rynku na klerownice. Ot6z pod konlec lat 90. wydata 
efektownq pod wzgl^em wizualnym i nieile wykonan^ seri$ kdiek o 
nazwie RX. Odtamtejporymin^ojednak kilkalat... Saitek si^gn^t 
po starsze projekty, dodat dwa pfzyciski, zmienii kolorystyk? 
kontroiera i dostosowa) go do wspdtpracy z GameCube’em. £fekt 
okaza) si$ nadapodziewanie dobry! Koloty utrzymane w GaCkowych 
klimatach oraz stoaunkowo skromny design sprauniy, ze GTZ500 
jest jedn4 z najladniejszych kierownic. Bardzo dobrze wyprofilowany 
wieniec Swietnie lezy w dtoni nawet podczas najtrudniejszych 
manewrbw. Mimo ze nie zostaf wykonany z miekkiego twotzywa, 
nie mozna narzekab na slizganie sie spoconych dioni po kienswnicy 
- plastikjestjako^iowo bardzo dobry i odpowiednio chropowaty. 
Dzi^ki temu, ie nie szcz^dzono na materiaie, w QTZ500 nic nie 
trzeszczy, wszystko pracuje bardzo lekko. piynnie i po prostu gra si^ 
przyjemnie. Zakres obrotu wynosz^cy 180 stopni jest w zupetnoSci 
wystarczaj^cy. Jednak vribracje rr>ogtyby byd nieco silniejsze. Pod 
wzgiedem mozliwo^i kierownica nie poraza - nie zadbano o 
mo^liwodd programowania przyciskbw, a na wyposazeniu nie ma 
dodatkowej dzwigni zmiany biegbw. Przetozenia wybiera si$ 
“topatkami" umieszczonymi za wieticem. Pedaty s4 duze oraz 
stabilne, wi^ nie powinno byd problemu z ich samowolnymi 
ucieczkami. Rdwniez kierownica nie b^dzie miaia problemdw ze 
stabilnosci4 - istnieje mozliwo^ przykr^cenia jej do blatu solidn^ 
drub4- Osoby preferujqce gre w fotelu b^4 zadowotone zfabrycznie 
dodanego wsjximika, ktdry pozwala na nieruchome umieszczenie 
zestawu miedzy udami. Najw^kszqzaletaGTZSOOokazaiosI^... 
powielenie wiekowego schematu! Dzi^ki temu kierownica jest 
^wietnie zaprojektowana, dobrze wykonana i dost^pna za 
stosunkowo nieduze pieniqdze. Jej najwif kszym ■mankamentem’ 
b^dzie na pewno maia ilosd 
wyScigdw wydanych 
O [Loser] 



Plusy: 

Qwykonanie 
□ jakodd tworzyw 



B mimo wszystko odtworczodd 
B brak opcji programowania 



- 



tnrBB: 'k'k'k'k'kl cennl4 9zt 



Kierownica Saitek Impact 

FSX/PS2/XbtDX/PC 



> Kolejny wytwdr Saiteka robi na ilustracjach bardzo dobre wrazenie. Sporych 
gabarytdw kierownica, masywne pedaty, duzo przei^cznikdw. diwignia zmiany 
biegdw oraz przyzwocty design nakianiajg do zakupu. Po wydobyciu kierownicy z 
kartonu pierwsze wrazenie pryska. Plastiki uzyte do budowy kotka sa mamej JakokH i 
tandeffire wygl4daj4- Niestety, nie zostaty rdwniez ideainie zlozone, czego efektem 34 
ciche, acz styszaine i irytuj4ce skrzypienia oraz trzaski. Efekty akustyczne S4 niestety 
obecne nawet podczas delikatnego c^rowania kierownic4. Niezbyt wiele dobrego 
mozna powiedzied 0 samym wiericu kierownicy. Wyglada niebanalnie, alejestto jego 
gidwna wad4 - pewny i wygodny uchwyt dia osdb 0 wipkazych dtoniach rrxjze byd 
niemozliwy. Wzatozeniach producenta kierownica powinna drzed, obsluguje wszak 
standard Dual Shock. Niestety, posk4piono kilku etjro na porz4dne silniczki realrzuj4ce 
wibracje, przez co ich poziom jest umowny. Owszem, 54 wyczuwalne, jednak w 
ferwotze waiki 0 lokat^ na pewno ich nie odczujesz. Dogustu nie przypadta mi tez 
niebieska dioda, podswletlaj4ca drodek wiehca w momencie uaktywnienia wibracji - 
nasun^ty mi si^ od razu skojarzeniaz daremnymi kolesiami montuj4cymi w aude 
neony. Plusem nie jest tez na pewno wyjatkowo gniby kafael t4cz4cy sprz^t z konsot4, 
ktdry zawsze uktada si^ tak, jak my tego nie chcemy... Wiele osdb moze si? zdziwid, 
ze Saitek firmuje swoim logiem tego typu wynalazek. Okazuje si?, ze logo nie znajduje 
si? ani na pudle, ani na kierownicy - mozna je odnaleid dopiero na mate] nalepce pod 
korpusem urz4dzenia. Wszystkie inne sprz?ty Saiteka maj? wyeksponowane logo. To 
daje do mydienia... Zalety? Wbrew pozorom jest ich spore. Przede wszyslkim nalezy 
docenid produkt Saiteka za duz? precyzj? przenoszenia ruchdw. W przypadku ostrej 
jazdy, z pewnosci? b?d4 wazne mocne przyssawki. Co clekawe, mozna z 
powodzeniem grad trzymaj4csprz?t na kolanach - mimoze oficjalnie producent nie 
przewkJzialtego typu opcji. Kierownic? Impact mozna podt4czyd - kablem 
zakoticzonym trzema wtyezkami - do PS2, Xboxa oraz PC (standard USB; dot4czone 
oprogramowanie naCD). Mimo niedordbek sprz?t jest godny polecenia. Tanie plastiki 
oraz mame wibracje 54 wynikiem obnizania kosztdw produkeji. Niemniej calodd 
wygl4da na dodd wytrzymat4 konstrukq?. a z rac^i na nisk4cen? oraz mozliwodd 
podpi?cta do kilku sprz?tdw. mozna j4 z powodzeniem polecid "multiplatformowcom’. 
□ [Loser] 



Plusy: 

Bcena 

flmozliwodd podt4czenia do 
PS, Xboxa oraz PC 
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Mlnusy: 

B Jakodd tworzyw 
B niezbyt dobry monlaz 
B wyprofilowanie wierica 
Kit rownke do lelriw todotY rlosl riniiirte pran tirmp Korumo, wwir.iaH§k^ 

rwtrtjltt •k- k- k'Cr^l Lera JiW 



XPLODER MOVIE PLAYER WITH MEDIA CENTRE 



PSP 



> W p<vrzednim numerze Yohko i Teruo testowali produkty firmy Rre International dia PS2 
oraz GBA SP. Wdrdd szerokiej i ciekawej oferty Xploderdwdia aktuainych konsol nie moglo 
rdwniez zabrakn4d wersji dia najgor?tsz6j zabaweezki na rynku - PlayStation Portable- Ponownie 
dostajemy porz4dny. gruby blisterz przezroczystego piastiku, skrywaj4cy pod papterow? wktadk4 
masywne i efektowne melalowe pudelko. W jego wn?trzu znajdziemy instolacyjne CD z 
programem, kabel USB umozliwiaj4cy podi4czenie kieszonsolki do PC, fachow4 instrukcj? w kilku 
j?zykach (tradycyjnie bez polskiego) oraz kart? z kluezem do rejestraeji. Co warto od razu 
zauwazyd, kabel USB posiada tak2e koricdwk? tadowarki, co zabezpieczy nasze PSP przed utral4 
zastlania (np. podczas cftugofrwatej konwersji pirkdw wideo). Po instalacji i uruchomieniu, ma|4c 
aktywne pol4czenie z Intemetem, specjaJny banerw gdmej cz?sci okna wyswietlil info 0 dosI?pnym 
update. Po wejdciu na stron? okazato si?, ze 34 nawet dwa, w tym jedno dia zarejestrowanych 
userdw, poszerzaj4ce riKizIiwodci Xplodera 0 obslug? nowych formatdw plikdw w PSP 2.QQ. Kluez 
produktu oraz nasze dane zapami?tane zosta)4 w prcigramie, tycii samych uzywamy dozatozenia 
korrta na domowe] stronie WWW. Qtdwne okno apiikaqi to dwa pionowos4sladu|4ce pola, 
ukazu|4ce zawartodd defauttowychfoWerdw Xplodera na PC po lewej (Gamesaves. Music, Photos, 
Videos, mozemy zaktadad wiasne) oraz zaw2«1osd folderdw naszego Memory Sticka po prawej. 
Mate okienko na dole podaje szczegdiowe info 0 aktualnie zaznaezonym pliku, a na gdmej belce 
znajdziemy dwa butlony-skrdty. Jeden do szybkie] konwersji audio CD na mp3, drug! (otwiera si? 
boezny panel, z opcj4 wyszukiwania) daje dosl?pdo intemetowej bazy save'dwz gier na PSP. Jedli 
juz nrowa 0 mp3, to mamy tu dowolne zarz4dzanie folderami z muzyka, playlistami, katalogowanie, 
a nawet pobieranie informaeji 0 ptytach z Siect. Ale to dopiero pocz4tek - staraj4c si? wymienid 
mozliwoSci Xplodera, otrzymujemy niezf4 litani?: format MS, tworzenie folderdw, kopiowanie, 
podgl4d, konwersja plikdw audioA/ideo (avi, mpeg, rm, wmv, mov, mp4, mpeg4, xvid, divx), back up 
zawartoSci MS, ssanie save'dw z Netu, obsfuga 'drag and drop" dia wszystkiob plikdw (nawet 
pomi?dzy playlist4 iTunes), a przez RSS podawane na blez4co nowoSci na , 
serwerze. Niestety, tak rozbudowany program nie mdgi ustrzec si? paru 
nledogodno^. Po pierwsze, troch? udziwniona jest zabawa z plikami. 

Cokolwiek chcemy skopiowad/konwertowad, musimy najpterw wrzucid do ' 
ptogramowych folderdw Xplodera, a dopiero stamt4d na PSP - nie ma 
bezposredniej pracy na plikach z PC. A poniewaz fotdery programu 34 tarn, 
gdzle pliki instalacyjne (CVProgram Files), niepotrzebnie zadmiecamy 
sobie dysk systemowy. PSP defaullowo szukane jest pod E'J-po kazdym 
uruchomieniu programu trzeba to r?cznie przestawiad, aby Xploder widzial I 
naszego Memory Sticka- Najwi?kszy zawdd sprawita jednak konwersja 
pliku wideo do mp4: przy prdbie skopiowania .avi na Memory Stick 




program poinfomiowal 0 koniecznodci' konwersji. Po 
zatwierdzeniu zaezyna si? proces 'Oprdez wizualnego 
paska post?pu, brak jakichkolwiek danych 0 tym, co si? 
dzieje, nie mamy tez zadnego wpiywu na ustawienia 
wyjdciowe pliku (fps, bilrate. rozmiarj! Dodd powiedzied, 
ze12MB-owypllkkonwer1owalsi? 12minut (1:1!)idalna 
wyjsciu 38 MB, czyli potroil swe rozmiaryl Ten sam 
proces wykonany dowolnym shareware'em (np. Xilisoft 
PSP Converter) irwat 6 minut, dajgc 24-megowe mp4 - 
rdznic wjakodci plikdw nie zauwazyfem. Az strach 
pomydled, jakie wyniki daje zabawa z 700-megowym 
divxem. Obiektywnie warto jednak dodad. ze o lie 
shareware nie zmienia nazwy pliku, tak Xploder daje nam 
gotowe do uzyeia mp4-ki nazwane zgodnie z v^mogami 
Sony, plus gustowna ikonka w komplede (.thm). Kilka 
stdwpodsumowania: testowanysofttoniew4tpliwie 
przydatne narz?dzie dia poeiadaezy konsdki Sony, swoiste 
'multimedialne centrum" do zarz4dzania, konwersji i 
wymiany plikdw wszelakiejmadd natrasie pomi?dzy 
PSP a PC. Inna sprawa, ze ma kilka sfabych stron, a Sied 
peina jest shareware'dw, ktdre ofenj|4 te same funkeje. 
Jedii jednak chcecie miedje zintegrowane 'pod jednym 
dachem’, szukacie ulatwierl do gier i mac>ezb?dn4 stdw?, 
inwestyeja warta jest przemyslenia. □ piutcher] 

Plusy: 

amultimedialna funkcjonalnodd 
Bbaza save’dw online 
□ proslaobsiuga 

Minusy; 

B brak save'dw na CD 
B udziwnienia konfiguracyjne 
B wymaga dost?pu do Sled 

WwW t - A-A-A-A-m- {ena_99zl 
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Przemyslow ^rski (Mr. ^ra] 
sdero@psxextreme.pi 
Zost?pca Redoktora Noaeheg« 

Wojdech Oezko (Aju) 

Zg{Red.}zkile: 

Andrzej Bioszczyk (Loki), Mirosiow Grabe 
(Gomernl, Norberl Konieezny (Norbyl, 

Uardn Kosmon (Kosoj, Tomosz Koziet [HIV], 
Bortek Mojowski (Kujot), Michat Uozur 
(Mazzi), Artur Solworowski (Muttij, Tomosz 
Storoii (Star), Martin Teller (Myszaq), MichoT 
Wiesner (pLoYmAn), Artur Wlodorcz^ (Shival, 
Model Zmudo-Adomski (Kali), Grzegorz 
Drobik (Butcher), Jokub Szorlejo (KILu). 
WspoTpratujq: 

J.&J.Zagdanscy (Yohko & Teruo), Lukosz 
Szewczyk (Loser), PizemyshiwMaledd(M@jk), 
Bortosz Dowidowski (Zox), Moiiusz Ludwiiski (Kemo), 
Lukosz Kuiowa (Ozujo),Damian Motyosik (Moshter), 
MarciitGrzelak (Sentinel), JuveFon, Cox, Torba. 
Proktykanti, "orbitand" i korespondenci: 

Awe, Haro, Saszo,Tap-d)an, Sojer, Turi, Hauwo, PoUo. 



Oprawa grafitzno: 

Przemysldw i Magdalena Scierscy; 

Andrzej Bloszczyk; MariuszWowrzyk. 

Moteinty grofkzne: 

PatrykStr^ny(Kleju); Krzysztof iakiel(Cysio); 
Hooligan olios Hokusai alias Tortur • HobaHoba komiki 
Korekto tekstow: 

Martin Kosman(Kosa) 

Inspektor kontroli tethnieznej: 

Bartek MojowskilKuiot] 

lomanie i pnygolowanie do dtvku: 

Andrzej Bfoszcz^; Mariusz Wownyk (Birfi) 



Oziat prenumeraty: 

prenumerata@psxextreme.pl 
Dyzuiy: wtorekgodz.13-15,czwartek9-11 
tel. (0-32) 258-50-64 
lax (0-32)20-80-329 



Dzial reklamy; 

Sebastian Kajdan 

tel. (0^32)258-50-64, 20-80-329 

e-mail: wydawnictwo@psxextreme.pl 

Konlo bankowe: 

ING Bank Sl^ski o/Katowice 
25105012141000002200655245 
Druk; Elanders Polska 
Malerialy zawarte w czasopiSmie me mog? 
byd w calodci lub we Iragmentach 
koplowane, fotokopiowane, reprodukowane, 
tiumaezone, ani zredukowane do lormy 
elektronicznej. Redakqa nie ponosi 
odpowiedzialnodci za tredd rekiam i 
ogioszeh. Redakeja nie zwraca malenaldw 
nie zamdwionych oraz zastrzega soble 
prawo redagowania i skracania tekstow. 
Wszelkie znaki firmowe I towarowe oraz 
screenshoty $4 zastrzezone przez ich 
wladcicieli i zostaly uzyte wylseznie w 
celach Informacyjnych. 

Wydawca ostrzega P.T.Sprzedawcdw, Ze 
sprzedaZ aktuainych 1 archlwalnych numerdw 
czasopisma po cenie inrsej niz v^rukowar^ 
na okladce jest dzialamem na szkod? 
Wydawnictwa I skutkuje odpowledzlalrvodci4 
S4dow4* 
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